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DISCOLOGY 




POUR VOUS SURPASSER 

3 Programmes en 1 
pour votre Amstrad CPC 

L'EDITEUR: 

Un Editeur universel de secteurs el de fichiers. Grâce à sa boite o outils 
exceptionnelle, (Dèsossembleur, Calculatrice, Listeur Basic..,) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 

Un Copieur intégrol pour lo sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 
Il vous étonnera par ses performances et sa simplicité d'utilisation. 

L'EXPLOREUR: 

Un graphique onimé en "Temps Réel" qui vous révélera tous les secrets de vos 
disquettes. Un programme sans équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 

> La focilité : Grâce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à l'Aide Intégrée. 

> La vitesse: 160 Ko de Langage Machine pur 
y La documentation : Un Manuel complet et ut 

> La compatibilité : Il gère toutes les extensions i 

> La performance : Incroyable et absolue. 

> L'inédit ; Du vraiment jamais vu ! 

> La référence : Des milliers d'utilisateurs enthousi 



technique approfondie. 
et les lecteurs 514 pouces. 



à l'Etranger. DISCOLOGY est M 



u et occlamé par lo presse internationale. 



DISCOLOGY Veriion S.l es! disponible i 



le MERIDIEN Informatique S M 7, La cnn.biér. 13001 Marseille Tél. : 91.94.tS.53 



3-g 



BON DE COMMANDE 

□ Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 

□ Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 1 90 F 

□ Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. 
Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F 



Version 5.1 pour Amstrad CPC 
Disponibilité immédiats. 



Je règle ma commande : 

□ par chèque joint (port gratuit) 

D contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 



Adresse : 



Ville 



Tél.: 



A retourner à MERIDIEN Informatique - 5 et 7, La Canebière - 13001 MARSEILLE 



Ë MEROEN 
«INFORMATIQUE 



AMSTRAD 



464 
6128 

LES NOUVEAUTES 



•^•:««KSEMKœSti « 



SOWT D'ABORD CHEZ l»IKKVmMn>^- m 
, AN DB GARANTIE SUR TOUS «S l OÇICIBlS\ 



36» 5 MICROMANIA 
C'EST GEANT M 




— COMPILATIONS 

+THE VINMCATO8 

USAI -\MNNDER 

+ ROADBLASTER5 
3ER ROAD 




-TRANIOR-CHOLO 
♦XENO+IOTH FRAML 
GEANTS DE L'ARCADE 2 149.199F 

♦STREE1 FTGHTER 
♦BION1C COMMANDO 
♦S1DE ARMS 
♦GL'NSMOKE 

-DESOLAI OR 

+SHACKI FD 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129149F 

+CYBERN01D 

+DEFLEKT08 

-MASk +BLOOD BROTHERS 

+VEBULUS+HERCULES 

-NOK I HST AR-EXOl ON 

♦LES MAITRES DE LLSI\ ERS 

+VENOM SIKIKES BACK 

+ MARAUDER+RANARAMA 

OCEAN DYNAMITE 149:199F 

♦PLATOON 

-PRLDAIOR 

+KARNOV 

-CRAZ\ CARS 

-COMBAT SCHOOL 

«GRYZOR 

+-5AJ AMANDER+DR1I.LER 

BESTDEUSGOLD 149199F 



+C.A 



'1 .FT ï 



♦CALIFORNJA CAMES 




-ROLLING THL'NDER 




LES DEFIS DE TAITO 


149199F 


-1 ARGET RENEGADE 




♦ARKANOID 1 




♦ARKANOID 2 




+ BI liUI 1 HOBBLE 




+11 YIM. SH\RK-SI «l 


'HGHT 



^«^ïà u - N ^-ï. É iu w ^ r 2 



-COMPILATIONS [suite)- 




COMPILATIONS (suite)- 


GAME SET MATCH 2 149199F 




LES FUTURISTES 149199F 


+ UATCIIDAY: 




-fiOB MORA. S. F> SYNDROME 


+ UASKFTM \S"I hR 




tCRAFTOW ETXUNK 


♦SUPER HAMG ON 




+CYBOR-tDESPOTIK DESIGN 


♦CHAMPION CHIP SPRINT 




♦STARBOY+LIIPPISS 


+TRACK ANDHELD 




♦Z COMME ZARK DAVOR 


♦CRÏCKET+SNOOKER+GOLh' 




SIMULATION PACK 145 195F 


GOLD SILVER BRONZE 149/199F 




-GRAND PRIX 500 


2? EPREUVES SPORTIVES EPYX 




-01 \1>-M l'FRSkl 


HISTORY IN MAKING 199 249F 




KARATEACE 115 175F 


+1 EARDi RBOARD 






+EXPRFSS RAIDLR 




♦BRUCE IEF. 


♦IMPOSSIBLE MISSION 




il Clll MATA JUDO 


tSl'PL.KCYCLF+GAlVJI FT 






+BEACH HEAD+INHI IRATOR 




♦THI \\ \1 OF THE TIOER 


-kl M, 1 1 M ASTER 




♦SAMOI RAI TRILOG1 


*SPH III NTER-ROAD RI NNER 




-THE V*,\\ Oh F-AF'I ODING FJST 


♦BRI CF.LEE-GOONIES 






♦WORL GAMES+ RAID 




ELITE 6 PACK N 3 95145F 


♦Bl ACH HEAD 




-DRAGONS I.AIR 1 + 2 


FORCES MAGIQUES 149/1 99F 




-F-NIH Ko RACCER 


• PWMILKP. ROSE 




►PAPERBOI 


♦WESTERN GAMES 




+GIIOSTNGOBBLIN5 


■C\ EVER U4DSMART 




♦TUER N EST PAS JOI 1 K 


-OPERAI NEMO+DAI 




ARCADE ACTION 115185F 


SPACEACE 129149F 




+BARBARIAN 


♦CYBERNOHHNORTHSTAR 




♦RENEGADE 


fZYNAPS+TRANTOR 




+ SL PERSPRINT-RAMP \GI. 


♦EXOI ON+XEVKJUS 




+ 1MF RNATÏ0NA1 KARATE : 


+ VF.NOM SIKIKES BACK 






TEN MEGA GAMES 3 129.149F 




GEANTS D'ARCADE 115195F 


♦LEADI KROARD 




♦ROAD R1NNER 


■ ^ME+LASTMISSION 




-INhi \n v IONES 


-F1RELORD+ROCCO 




: i DEEP D 


■HRANARAMAtFlOHTERPILOT 
♦IMPOSStBLE+ClTY 5L1CKER 




AMST.G0LDHITS3 115195F 


♦DR \t.(i\ [Al K 




+ IRANT0R + 50LUM0NS KEY 


FISTANDTHR0TTLES119;139F 
-LNIll RO RACER 
+ HI GGY BCA 




♦WC1 EADERBOARD 
♦BRAVESTAR 

+ RAMPARI 

+CAPI MN AMERIC \ 


■ XRRIOR 






S S LAIR 




COLLECT. KONAMI 115185F 


-THI. MJtRCATS 




-JACK -M +SHAOL1NROAD 


FRANK BRUNO BIG BOX 129.179F 




-NFMKSIS-.lAlLBRLAk 


♦fRANK BRLNOBOXtNG 




-VF \U KI.NGFI 2+MHCIE 


t-COMMAMJO+AIRWOLI 




+GREEN BERET 


-GFIOSINGOBBLINS 




♦YEAR Kl N 11. 


♦80MJACK+SABOTEUR 




-IIM1 RSPORTtPINOPONG 






DEMENT »! Kit de telech cément 99 F 


avec ce kit vous aile; pouvoir 


télécharger 24h 24, 


7 jours sur 7 des centaines de 


hits pour le simple prix d'une 


communication téléphonique sur 3615 AMCHARGE. 



iveautés son! d'abord chez MICROMANIA I 
:ls doivent sortir prochainement, 
z nous ou lapez 3615 MICROMANIA 
nnaîtrez la disponibilité exacte 



COMPILATIONS (suite)- 

TOP TEN COLLECTION 99 1 45F 
♦SABOTEUR 1 

-SAIIOIF1 R.2+-S1GMA 7 
♦CRrnCALMASS*AIRWOU 

.THAN VIOS+DEEP S1RIKF. 
-COMBATLYNX+BOMBJACK : 
+ 11 RBO ESPRIT 
GAMESETMATCH 129/1 79F 

+TLNNis+mPER.SPIJRI -ITNGPIINC. 
♦hOOT* GOIE-BASEBAL1. 
-Ri KING+POOI -SLP; ; 
ELITE 6 PACK N : 2 95.145F 

+EAGI.F. NEST+ACF 

+ SHOCKWAY RIDER+UATTY 

+ IN TER NATIONAL KARATE 

+L1GHT FORCE 

SPECIAL ACTION 99149F 

•GRYZOR -TARGET RENEG \DE 

-1MIRNAT1UNAI KARATE+ 

♦SALAMANDER 

-BA S K FT M \STE R- SHAOLIN K. 

-SUPER PROMOTION — 

MANEHES ET CABLES 
PORTE CLEFS MICROMANIA H 
REPODl Jl FIDELEMENT 

I F- I A/F.ft. LA MTTRAJJ I El II-, 
LE LANCEMEN1 DE GRENADE 



mqF 



UlTEi 



MANLI 11 sFTtl) k!'.' I 

I2VI- 
■ 
CHEE1 \ll 125+ HSF 

CORDON l'iii.R 
HEMENT 
DL F'F I X MANETTES 4^F 
CABI I \1 HGNETO AMS1 19F 
CABI I !.H \ll \S10N 
POl'R rOYSTÎCK -W 

CABU DE 

. - 
HOUSSE DE PROTECTION 
MOL SSE rPC-h+GOCI N'jF 
IIOUSSF ("PC 4M MONO -<<)\ 
HOl SSLl PC M2SCOI [ MH 

HOLSSf CPC f.128 MON08W 
DISQUETTES VIERGES 

ES VIERGES 

4 DISQ1 ETTES VILRGF.S ^F 



-SOLDES DISK 49F^ 



IIAHDUALL 

■ k HtAlS 
lACKTUl I 

R ^M^^Kls 

SIIH \kMS 






M AME 



AMSTRAPl 464 

'Al OU 



6128 

LES NOUVEAUTES 
SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA ! 
, AN DE GARANTIE SUR TOUS LES LOGICIELS^ 

3615MICROMANIA 
C'EST GEANT !! 




MiCROMftNlft] 



™^ww$tâïsïiiï" 2 



NOUVEAUTÉS - 

A NE PAS MANQUER* 



BIT 



ML H M 



/149F 



doubi.f DETENTE 99/I49F 
FORGOTTFN W0RLDS99,I491- 
OUTRUN ELROPA WI4W 
RENEGADE 3 99/I49F 

STORULORD y9.'l49F 

; ÏHK CAMES SLMMER99/I49F 
| VIGILANTE 99/149F 



r- NOUVEAUTES (suite)^ 


TIGER TIGFR 


mi^sf 


' "MME SCANNER 


99/ 149F 


' TIMES OFLORE 


95/145F 


TIN UN SUR LAI.UN1 


145/1 95F 


VINIHCATOHS 


99/149F 


, WANDERFR 


95/1 39F 


1 WEIRD URKAMS 


149/ 199F 


WHIRLIC.1G 


swl.w 



4X4 OIT ROAD RAC. 99/1491- 



3 20 



■195I- 



r AUTRES NOUVEAUTES**-, 


AfiCADE VtIZARD 


99/ 149F 


BLACKLAMP 


m 1 39F 


BOMBUZA1. 


49/ | 49F 


CARRIER COMMAND 


1 45/ 1 95F 


CHUCK YEAGE8 AFT 


95/1 45F 


DOIB1.F. DRAGON 


99/1 49F 


ELITE 


99/ 144F 


F US COMBAT PILOT 


145AWSF 


FINAL COMMAND 


ND/175F 


FISH 


ND/1S5F 


H.A.T.E. 


99/149F 


INDIA.N MISSION 


ND/I59F 


KUI/1 


1 49/ 1 99 F 


MEURTRE AVEMSE 


14 VI 91F 


MICROPKO.SE SOC 


109.165F 


mmii/ 


9'!/159E 


OUI .ITERA TGR 


99.149F 


PARANOÏA COMPI.F.X 


99/ 1 49F 


PROJECT STEAI.TH F. 


145/1 95F 


PROSGCCER SIMLIL. 


99/ 149F 


PI RFI. F SATURNE D 


169.199F 


RLAL EÏHOSTBUSTER 


99/1 49F 


ROABWAK5 


95/ 1 39F 


RI'NMNG MAN 


yS/U5F 


5KATF OR DIE 


S5/145F 


S K WEEK 


Mi/195 h 


SKV\ 


KD/1H0F 


SOLDIFR OF LIGHT 


*)/ 1 39F 


STAR TRF.K 


9V145F 


SUPER SCRAMBBLE 


99,149F 


THF AR.CHON COL t. 


95/145F 



1 HIT PARADE -| 


ACTION SERVICE 


I39/IK9I 7 


AFTER BURNFR 


99/1 49F 


BARBAR1AN 3 


89/ 139F 


BLASTEROIDS 


99/ 149F 


CRAZYCARS 2 


139/ 169F 


DARK FUSION 


99/1 49F 


DRAGON NIMA 


99/ 149F 


CARY L. HOTSHOT 


95/1 35F 


HL'MAN KILLING MA 


99/1 49E 


LAST DUEL 


99/ 149F 


OPERATION WOLF 


99/ 149F 


RAMBO 3 


89/ 139F 


Roeocop 


99/149E 


R TYPE 


95/ 145F 


RUN THF GAUNTLF.T 


99/ ! 49F 


LA COURSE INFERNALE 


WAR IN MIDDI.E EAR.99/149F 


WBC LE MANS 


99/ 149F 



-m'IURBOCUP 145/1 95F 

20000 LIEUES SS MERS ND/169F 

A1RRORNF RANGER 185/225F 

B ATM AN 

BUMPY 

CHICAGO 90 

CHICAGO 30"S 

CORRUPTION 

DYNAMIC DUO 

EC1 ILEON 

HRf- AMJFORGF.I 

FOOTBALL MAN. 2 95/I39F 

GALACTIC CONQUFR 129/169F 

GAME OVER 2 99/149F 



99/ 149F 
145/195F 
145/195F 
99/1 49F 
ND/199F 



U" 1I-9I 



RETURN OFIEDI 
SAVAGE 

SCRABBLE DE LUX 
SD1 

SECRET DEFENSE 
SUPERMAN 
TECHNOCOP 
THE DEEP 
THE ELIM1NATOR 
THE LAST NIMA 2 
THE MUNSTERS 
THUNDERBLADE 
TITAN 
VÏCTORY ROAD 



99/1 49F 
99/ 149F 
95/139F 
I25/I45F 
99/1491- 
99/ 149F 
129/ 169F 
H9/ I '9F 



GIN 



itIP 



5 .'245 F 



1INKS 9S 

JUNGLE BOOK N 

LA GUERRE DES ET. 95 
LEO STORM 9Ç 

LE MANOIR DE MORT.N 
L'EMPIRE CONTRE AT.9 1 
MOTOR MASSACRE ï« 
NETHERWORLD 9: 

OFF SHORE WARR. \1 
PAC MANIA & 



Ne cherchez plus à Paris ! 




Les nouveautés sont dans les boutiques M/CPOMANIA ! 


PRINTEMPS 


FORUM DES HALLES 


HAUSSMAN 




64 bd Haussmon 


Niveau - 2 


Espace Loisirs sous-sol 


Métro et RER Les Halles 


75008 Paris 


Tél. 45.08.15.78 


Métro Havre-Caumartin 




Tél. 42 82 58 36 





- SOLDES CÀSS - 

AL> UF ACES 

BL.ACKBEARD 
HRLŒ LEE 

CHAki.it-: chapi is 

FOOTBALLEROrVEAR 

GONFRiGlll 

i\diayaj(>m-;s 
killlntildead 



REVOLUTION 
STREKT SPORTS BASK 
SUPERCYCLk 
\T.\JH FRAME 
WA\ f)F THE TIGER 
WORLDGAMFS 
ZORRO 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42,57.12 
BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICRQMANIA - B.P.3 - Ô6740CHATËÀUNEUF 

TITRES PRIX 




_ Disk Total à payer = 

CT--E C3D \Â-f JR bf'.pji Vv.S^RAB 



atari-Si amiG.a 



UTILITAIRES 



[ OFB , la gestion de fichier " plus rapide et plu* simple à utlli - 

ir tu meurs". Créez vos fiches commeVOUSvoulez.il n' Impose 

•n : fichiers de 80 Ko, jusqu'à 1997 caractères à affecter à 

i nombre de rubrique pouvant atteindre 665 . . . 

I Création. suppression, modlflcstion, impression de fiches, recher- 

I che multicriteras ... De plus ,GFR est fourni avec des masques I 

| prêts à l'emploi : gestion de catalogues de disquette.de et 

i,de documentation . , . 
I 100 % langage machine, pour 6128 uniquement, a 275 F GFR n'< 
I pas une gestion de fichier , c'est un cadeau. 



ceux qui ne sa contentent plus du BASIC ou qui perlent 
| courrammant hexadécimal, il y a DEBUGGER.23 fonctions eorè- 
sidentes : moniteur, déssssembleur , relogeur (enfin le déplace- 
ment des programmes en langage machine), breakpoints et pas à I 
pas (visualisation de I' état des registres svant ET après i 
I instruction), ... INDISPENSABLE. Pour 6128, 245 F 



I IS/II — GOIV1 le magicien du minitel Transmission I 
I de fichiers, mémorisation de pages, .. . interface et soft : 490 F | 



PRINT est pour ceux qui ont la chance d'avoir une imprimante | 
| -Un HARDCOPY hyper complet: 

Imprime tous les modes écran — Impression totale ou par fenê- 
tre— paramétrable— échelle de 1 à 7 (bonjour les posters) 
-Un TRAITEMENT DE TEXTE (un vrai) 
- 36 COMMANDES RSX : 
le paramétrage sans galère ( S0UL.1 est quand même mieux 
que PRINT#8,CHR$(27);' , -"jCHRS(1).. .) 
I Pour tous les CPC.240F 



Avec SCREEN vous avez tout ce qu'il faut pour modifier, assem 
bler, faire subir mille tortures aux Images les plus diverses: 
| -Un LOGICIEL DE MONTAGE avec DAO 

43 options dont copte .incrustation, rotations, inversions -, . 
-Un CONVERTISSEUR DE MODE ECRAN 
tramages .suppressions et changements de couleurs 
| -Un COMPILATEUR 

pour ne plus gaspiller 17 Ko à chaque sauvegarde d'écran 
Pour tous les CPC . 230 F 



DAO . CAO 



GRAPH-SET est un logiciel de DAO spécialement adapté au DESSIN TECHNIQUE < PL ANS.SCHEM AS, CI ) .Il offre : 

' Une BIBLIOTHEQUE DE SYMBOLES redéfi nissables l'Un DAO complet :lignes,points,hachures,. .. , aérographe 

■ Des FONCTIONS FAÇON PAO : copie, incrustation.invefsions... -6 ECRANS en mémoire SIMULTANEMENT 

- Une sortie sur IMPRIMANTE PARAMETRABLE | ■ fonction UNDO.MULTIFENETRAGE, LOUPE ... 

Pour CPC 6126. 375 F . Disquette DEMO 60 F (GRAPH-SET +C.I. ASSISTANT). Testé dans CPC n' 37 



Avec TEST, L'ORDINATEUR SE TRANSFORME EN OSCILLOSCOPE et calcule puis affiche EN CONTINU les signaux qui résultent 

i ensemble de circuits intégrés TTL . L'ELECTRONIQUE SANS MATERIEL, SANS COMPOSANT, S ANS CABLAGE NI SOUDURE. 
Idéal pour L'INITIATION et L'ENSEIGNEMENT: aucun risque de court-circuit . Indispensable pour la CONCEPTION : plus besoin d'at- 
tendre la dernière soudure {il est trop tard) pour constater une erreur. 

AFFICHAGE DE 8 TRACES-ARRET SUR IMAGE- IMPRESSION DES DIAGRAMMES- MESURE D'INTERVALLE 
BIBLIOTHEQUE de 53 ci. TTL (portes, compteurs, registres. . .)-générateure, monostables, lignes à retard PROGRAMMABLES 
Pour tout CPC , 2 versions ; TEST 750 à 500 F , TEST 2000 à 750 F 



ASSISTANT est un logiciel sans équivalent sur CPC. Reproduction fidèle des DAO tournant sur PC (qui coûtent ...) , il permet 
le dessin des CIRCUITS IMPRIMES avec des caractéristiques qu AUCUN AUTRE LOGICIEL NE PROPOSE : 

DESSIN EN 4 COULEURS ce qui permet de voir SUPERPOSEES, PAR TRANSPARENCE, les 2 faces et l'implantation des composants. 
Le dessin VECTORIEL : jne SURFACE de TRAVAIL de 640.640 mm, l'effacement de la grille ou d'un élément SANS AFFECTER le dessin. 
100% RESIDENT: de l'implantation de la première pastille jusqu'à la sortie sur imprimante . TOUT est en mémoire. 
BIBLIOTHEQUE et GENERATEUR de SYMBOLES. Indication de la position d'un composant à partir de son numéro. Echelle 1 et 1/2 
Effacement, copie et déplacement de zones. MACRO-COMMANDES 

Nouvelle version 3.Q encore plus puissante Pour 612e soof 




1 BORDEAUX 

MARBAC 



Cm» logiclali sont chez certains ravndsurs , 



pair correspondance) 



OOn 



documentation [ S FBO an timbras i 



ADRESSE _ 



PORT: à la commande 20 F. en contre remboursement 50 F 
renseignements et commandes par téléphone: 53.04.12.: 



3860 GOSUB 4130:RETURN 




a I c oo I s 



3900 IF ca=l THEN X=32Q:1I=200:GDSUB 43Z0: r=20:DRlG LN 35 ; 
0,200:FE=2:ÛSIGIH xt2Ù,y:GÛSUB «2ttO:ÛBIGIH »»25,y:î=l0i 
V-3: GOSUB 4300: :SETURN 

3910 IF (1 AND cai = l THEN <M25i30»(ca-2> :y--20O:G0SUB * ; 
560:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4i30:GOSUB 4580 
3920 RETURN ; 

3930 ' alcenes ) 



3940 IF ca=2 THE» «=320:y=200:GÛSUB 4600: I>30û: ï = 185 :G0 ; 

SUB 4520:RETURN 

3950 ca=ca-l:GQSUB 413Û:y=220:«=130*3O»lca-2l :GQSU8 460 ; 



3960 RETURN 
3970 ' 



alcynes 



3980 IF ca=2 THEN » =300 ;y=200: GOSUB 4S20:Ï=320: Ï=200:GD 
SUB 4630:HETURN 

3990 ca=ca-l:IF (1 AND ca!=Û THEN GOSUB 4i30:y=2Q0:i=l3 
0*30Mca-2):GDSUB 4630:ELSE y=2ÛO:i=13O*3Qt(ca-2i:G0SUB 

4630: GOSUB 4130 
4000 ca=caM;RETUBN 
4010 'acides 

4020 IF ca=l THEN Ï=299:Ï=200:GOSUB 4520:Ï=32Û:Ï=200:GO 
SUB 4460: RETURN 



4030 IF (1 AND ca)=l THEN ï=12S*30itca-2> :y=200:GÛSUB 4 ) 
460:G0SUB 4130:ELSE GOSUB 4130;G0SUB «60 
4040 RETURN ) 

4050 ' aldéhydes 3 



4060 IF 9t=t THEN X=299:Ï=200:GOSUB 4520:Ï=320:Ï=200;GO ; 

SUB 4540: RETURN 

4070 IF (1 AND ca)=l THEN i=125t30<(ca-2i:y=2ÙO:GOSUB 4 ; 

540:GDSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4540 

4080 RETURN ; 

4090 ' aunes ) 



i >NT 

) >0K 



4100 IF ca=l THEN X=320:ï=200:GOSUB 4320:i-«*30:GOSUB 4 ) 

660: RETURN 

4110 ca=ca<i:IF 11 AND ca) = l THEN x=125+30»lea-2) :y=200 ) 

:GOSUfi 4640:GÛSIJB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4660 

4120 ca=ca-l: RETURN >PV 

4130 ' >YA 

4140 ' >YB 

4150 ' dessin chaine carbonée (coipa >K 

et) -- - 

4160 ' >ÏD 

*i7o ' >n 

4180 «= 100: y=2Q0; GOSUB 4320 >VA 

4190 IF (1 AND ca) = l THEN GOTD 4240 >ZV 
4200 FOR i=t TD ca-2 STEP 2:i=12S+30ti 
:NEÏT 



:y=200:G0SUB 4360 )EF 



OFFRE EXCEPTIONNELLE : 4 CASSETTES POUR 100 F !» 

Une cassette c ompr end les je ux, éducatif s ou u tilitai res qu i ont été publiés dans le n uméro CPC corres pondant 



3 : Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction circle 

4 : Redefcar - Carré magique - Lexique anglais/français - Maze 

5 : Cherry Paint - Morpions - Moulinot - Jeu de la Vie - Utilitaires de re- 
copie d'écran - Machpoke 

7 : Cherry Painl - Diseut - Conjugaison - Calcul - Coldilz - Double hauleur 

Rélérence croisée des variables basic 

B : Cherry Paint - Tokext - Numérologie - Discothèque 

9 : Cherry Painl - Creedata - Serpenl Madness 

10 : Cherry Painl - Catalogue Disk Prinler - Analyse - Mondial B6 - Arbre 
généalogique. 

1 1 : Ciel - Cherry Paint - Casse-lèle de l'àne - Medor - Muiti fichier. 

1 2 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot dise - Etik disk. 

1 5 : Cherry Painl - Gemaine - Moniteur de disquette - Boîte à rythmes. 

1 6 : Poker patience - Attenlrl - Menu 2* 

20 : Relief - Vision - Tn pour Bankmanaoer - Cat disk - Poker. 

21 : Monnaie -Oxydo-Demo-tris-Stradamuse- Dis -Cas- Charge- 
ment des RSX Bankopen, Bankread. Bankwrite, Bankfind. 



22 : Tournoi de fléchettes -Emulateur minitel -Technique des mas- 
ques - Recherche documentaire - Anti-erreurs - Histoire 

23 : Anti-erreurs - CAO 3D - 30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur 
24: CAO 3D- Anti-erreurs -10OO Bornes - Justification - Twenly 
Copy - Trames et collages - Graphofrance - Machines 

25 : CAO 3D - Amsrythm - Trois dés - Généraleur de menus - Symé- 
trie - Générateur de sprites (1 ) - Penetror. 

26: CAO 3D- Anti-erreurs - Catalogue - Conjugue - Tchernmis- 
land - Fenêtres symétriques - Graphiques. 

27 : Création et animalion de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion- 
nat-Actions. 

28 : Anti-erreurs II - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
de sprites - Catprog 

29 : Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astronomie planétaire - CAO 
3D - Catprog - Penlominos. 



Jecommande _ tots(s) de 4 cassettes à 1 00 F le tôt 

Numéros des cassettes souhailées : . 

Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 
la cassette n° : 



Adresse : _ 
Code postal : 
Date: 



_ _ Ville : 

_ Signature : 





mpagné d'un chèque à Tordre des Editions SORACOM à l'adresse suivante : 
s SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 


' Dans la limite des stocks disponibles 
"Ne pouvant être lenu pour responsable d 
^flteommand* : * 10 F) 


l'acheminerr 
Déialn 


ent des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle ce choisir l'env 
linlmum dt Uvraiaon : i5)ovn i réception de la commande 


3" en recommandé" 



4660 'IMMIIIIIMItttlIIIIIHMMHIHHMIlHMIIIIII ; 
IHIttlHHIMIIHMHI 

4B70 ■ 3 

4680 LOCATE 2. 20: PR]NT"Carbone" : r=20:ORlGIN 80,24:pe=l: ) 

GDSUB 4260 

4B90 LOCATE 10, 20:Pil [NT"Hvdrûgene" ; r=10: pe=3:0Rl Gl H 240 S 

,24:G0SUB 4300 

4900 LOCATE 22,20:PRINT"Ûiyf!ene\r=20:PE=2;ORIGIN 400. 2 3 

4: GO 5 JE 4280 

4910 LOCATE 32.20:PHINT , Azote":r=Z0:pe=l:ÛRIGlN S60.24 ) 

:G0SUB '4430 

4920 RETURN ) 

4930 ' J 

4940 FOR zzzzz^l TO 900:NEXT:LQCATE I.IdciPRINT CHBK18 ; 

): RETURN 

49S0 ' ■ j 

4960 LOCATE 33. 2S :PRIHT"* Une Touche S";:CALL iBB06:PRI ; 

NT STRINGlU4.Bï;STRING*U4.32i;:RETURN 

4970 ' ; 

4960 'IHHHMHtMHIHHIHtHHIHHMMIHtlHIIIt ; 

IIIMIIItlIMIIIUIMHt 

4990 ' ) 

5000 LOCATE IS,2S:PRINT "Eleient possédant des anoiah ; 

es de remplissais" 

5010 IF «=24 THEN w=16:G0SUB 1320:orb*(n*l)="4s":ûrbl(n 3 

)="3d , :elecln]=S:eleclntl)=l:n=r>*2:«=24 

5020 IF «=29 THEN «=18:GQSUB 1320:orbHnU) = "4s":orhï(n ; 



)="3d , :elecln)=10:elec(n»l)=i:n=n+2:«=29 

5030 IF «=41 THEN «=36:G0SUB 1320:orb»(n; 

)='5s":elecln)=4:elec(nM 

5040 !F «=42 THEN «=36:G0SUB 1320;orbi(n) 



5050 IF «=43 THEN «=36;G0SUB 1320:orbï<nl 

)="55" :elec< ni =6:elec(rH 

5060 IF «=44 THEN «=36:G0SUB 

)="5s":elecln) : 7:elec(n( 

5070 IF «=4S THEN «=36:GQSUB 1320:orb$fn 



:*Ss*:electn)=6:elec(n 



i)=l 



1*2: «=45 



5080 IF «=46 THEN «=36;G0SUB 132û:rjrbïtnl 

10:n=nil:«=46 

5090 IF «=47 THEN «=36:G0SUB 1320:orb»lnt 

)="5s\elecln) = 10:6lec(n*l)=l:n=rH2:«=47 

5100 IF «=64 THEN w=36:G0SUB 1320:orbSlnJ 

)="4f":orbl(n<2]="5s":orb$(n+31='5B":orb» 

»(n*5)="6s":elec(n)=10:elec(n+l)=7:electn 

)=6:elec(n»4)-l;elec(n*5)=2:n=n+6:«=64 

5110 IF b=7B THEN «=36:G0SUB 1320:orbt(nl 

] = '4f':orb*lnt2J^"5s' r ;orb1(nt3)= , 5p":orbl 

I{nt5)='6s":elecinl=l0:elec{ntl)=14;elec( 

3)=6:elec(nt41=9;elec(n*5)=t:n=n+6:«=78 

5120 IF «=79 THEN «=36:GÛSUB 1320:orbl(i 

)=*4f:orb»lnt2l = "5s , :orM(nt3)= , 5p*:orl 

i(nt5)='6s":elec(n)=10:elec(n+l)=i4:elei 

3)-6:elec(ni4)=10:elee(nt5)=l:n=ni6:«=7i 

5130 RETURN 



■4d":orbtlntl >FE 

■4d':orbI(nH >GA 

"4d";orbl(ntl >GE 

="4d";orb*(nH >GJ 

*4d*:orM(nH >GN 

■4d":elec(ni= >Rï 

•4d":orbl(n*l )HJ 

■4d":orbl(nH >BD 

n+4)="5d*:orb 

2)=2ielec(n+3 

"4d":orbI(ntl >EU 
(n*4)= ,, 5d , :Qrb 
n»2)=2:elec(n* 

=**d":orb*<n+l >GK 

ln*4)="Sd':orb 
n*21=2:eleclnt 




NOUVEAU 
POUR CPC 



LECTEUR 5" 1/4 

POUR 

CPC464 ■ CPC664 - CPC6128 



NOUVEAU 
POUR CPC 



LE PLUS PERFORMANT 

DU MARCHE 

(LECTEUR NEC) 



® Stocker 800K octets & Doubler la capacité du DIRectory ! fV-ifS V 

Lecteur 80pistes, DFDD, 96tpi... 
•) Accédez à toute la bibliothèque CP/M éditée sur 5" 1/4 

grâce aux utilitaires disponibles chez « WILD WEST » 

Manuel & progs . en français Tiansto : pou» l'utiisation a«e tes moniteur sans some 12 V. 



§*£■ 



BON DE COMMANDE « WILD WEST », weo s, 



Martin de la Bra 



NOM : 

PRENOM : 

ADRESSE ; 

VILLE : 

CODE POSTAL : 

serveur 99.77. 6i .94 



Ch*qu« Bannira Q CCP 

1 DEMANDE M DOCUMeUTATlOM ~ 



■ Lecteur 1840, 00F 

■Cable 6128 664 155, 00 F 
•Transfo 12 volts 120, 0Û F 



B : Kl * PI 


2 : G >\iV 


: Kl =-PI 


2 i fi )H 




;NJ 


1.S7 ; GOTO 


210 ;LQ 


1.57 : GOTO 


210 )MU 



3999 RETURN 

7000 REH Représenter un oblet 

7010 AN » 20 

7040 KM ~- GX<K) ♦ REIK) i 3.5 

7050 ÏH ■ GY(K) ♦ RE(K) i 2.5 

7060 ZH « GZIK) t REIK) » 1.5 

7060 XG = GX(K):ÏG^GÏ(K):ZG=G2(K) 

7090 CX -- KG ■ XH : CY = ÏG - ÏH : 

7100 DD = S08 (CI'CX * CY»CY ) 

7110 IF 00 -- ANC CZ > THEN TE = 

OTO 7210 

7120 (F DO - li ANL CZ THEN TE » 

OTO 7210 

7130 Kl * ATN tCZ/DD) 

7140 IF CX = AND CY > THEN TE = 

7150 IF CX = AND Cï < THEN TE = 

71G0 TE = ATN (CÏ/CX) >NH 

7170 IF CX < AND Cï > THEN TE ' PI * TE >CK 

7180 IF CX < AND CY ( THEN TE * PI * TE >CJ 

7190 IF CX C AND Cï = THEN TE > PI >2N 

7200 IF CX = AND CY < THEN TE ■ - PI/2 ;CT 

7220 REH >AC 

7230 CT s COS (TE) : ST = SIN (TE) >IC 

7240 CK = COS (Kl) : SK = SIN (Kl) ?Ï1 

7250 XU = CK»CT : ÏU = CKtST : ZU=SK ;AH 

7260 XV = - ST : ÏV = CT ; ZV = >UH 

7270 XU ■■ - SKtCT l TU - - SK«ST ; ZU = CK >CC 

7280 GÛSUB 62000 >Efi 

7285 IF FACETTEE THEN GÛSUB 19000 >BB 

7290 IF TRIEDREM THEN GOSUB 14000 ; GOSUB 17000 : GOT >CÏ 

18000 

12000 REH Objet deia présent en leioire ;HD 

12010 C0=1 ;JK 

12020 FOS 1 = TO L : FOfi J = TO Ni II >AH 

1202S IF J(=AV(I! THEN CO-2 ELSE C0=1 >CA 

12030 GOSUB 15000 )LH 

12Û40 NEXT J:NEÏT I >N2 

12050 c=o m 

12060 SDUND 1,50:G0SUB 65020:' IF C*=" " THt-N OttA MOOO »MQ 
:PRINTI8:PRINTI8 

13000 SOUND 1.200 AH 

13010 C=0:CHAIN"HOD1* >QA 
14000 REH SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' OBJET RESIDENT >CU 

14005 CO = 1 >KJ 

14010 OPENOUT-SAUVOBJ' >TH 

14020 PRINTI9,CÛ(KJ.GX<K),GïlK),GZtKI,RE(KI,L >PT 

14030 FOR I = TO L >LL 

14040 PRINTI9,Nlli,AYll) >TH 

14050 FOR J ■ TO Ml) MM 

14060 PRINTt9,XTII,J).ifTII.JI,ZT(I.J) >GE 

14065 GOSUB 15000 ?LÏ 

14070 NEXT J : NEXT I )NR 

14080 CLOSEOUT ;FE 

14999 RETURN >PE 

15000 REH Calcul et trace iiaee ;2C 
15040 XL=ÏT( I.JJ-XH >PP 



LECTEURS 
D'AMSTAR & CPC 




SORTEZ DE L'ANONYMAT ! 






PORTEZ LE T-SHiRT AMSTAR.. 

T-Shlrt blanc, îallfe unique 
avec flocage rouge. 



Renvoyez dès aujourd'hui le bon ci-dessous â : 
Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35 1 70 BRU2. 



Je commande T-Shlrt(s) 

au prix de 65 F l'unité 

CI-|olnt un chèque de 

â l'ordre des Editions SORACOM 

" envol en recommandé, ajouter 10 F 

Nom : Prénom : 



Code postal : Ville : _ _ 

Date et signature (des parents pour les mineurs) 



' Ne pouvant être tenu pour responsable de V acheminement 
des poovets postaux nous conseillons à notre aimable clien- 
tèle oie crias* I envoi en recommandé. 



PARUS DÀJ 15 AMSÏÀf' jN° J-V ù 



NOM DU LOGICIEL 




DITEUR 


^n 


L'ARCHE DU 






CAPTAIN BLOOD 


Ere Informatique 


21 


LA BOSSE DES MATHS 


Coktel Vision 


22 


LA CHOSE DE 






GROTEMBURG 


UblSoft 


19 1 


LA PANTHERE ROSE 


Infogrames 


22 


LAZERTAG 


Go! 


23 


LE PASSAGER DU TEMPS 


Ere informatique 


19 


LES 4 SAISONS 


Ere Informatique 


20 


1 LES COLORIAGES 






! MALINS 


Carra z Editions 


25 


LES PASSAGERS DU 






VENT Ici II 


Infogrames 


22 


LES PRIVES 


Infogrames 


21 


( LES VOLEURS DE TEMPS 


Canaz Editions 


1 9 - 20 


| MANGE CAILLOUX 


UbiSoft 


21 


MARAUDER 


Hewson 


25 


MASKIetlI 


Gremlin Graphics 


22 


MATCH DAY II 


Océan 


21 


; MATHS-CM-MATHS-6 






- MATHS-3 


Micro C 


20 


M EGA APOCALYPSE 


Martech 


20 


METAL ARMY 


Players 


22 


1 MICKEYMOUSE 


Gremlin Graphics 


2F 


■ MICRO BAC FRANÇAIS 






\ («128) 


Cedic Nathan 


21 


i MOONCRESTA 


Alternative 






Software 


20 


] NEBULUS 


Hewson 


21 


| NIGEL MANSELL'S 






GRAND PRIX 


Martech 


21 


NIGHTRAIDER 


Cnemlin Graphics 


25 


NINJA SCOOTER 






1 SIMULATOR 


Silverbird 


23 


j NORTHSTAR 


Gremlin Graphics 


19 


OBJECTIF FRANCE 


Coktel Vision 


2(1 


ORTHOCIEL 


M.P.S. 


20 


ORTHOCRACK 


Hatier Logiciels 


20 


ORTHOGRAPHE CM 


Hatiers Logiciels 


20 


OVERLANDER 


Elite 


25 


1 OXPHAR 


Ere Informatique 


19 


PHMPEGASUS 


Electronic Arts 


25 


PIRATES 


MicroProse 


20 


: PLASMATRON 


CRL 


19 


PLATOON 


Océan 


19 


PREDATOR 


Acti vision 


20 


PREPARATION A LA 






1 6* me 


Hatier Logiciels 


20 


! PROFESSIONAL BMX 


Code Masters 




| SIMULATOR 


Plus 


1? 


: PSYCHOPIG 


USGold 


25 


REUSSIR 


Logiciel 44 


23 



2i>- 



* excepté le n° 1A ' 



N i 


> 




vn 


ROBERT : CONJUGER^f 


K Cedic Nathan 


20 


ROLLAROUND 


Mastertronic 


23 ; 


ROLLING THUNDER 


US Gold 


23 


SABOTEUR I et II 


Durai! 


22 


SAC A DOS 


Carra2 Editions 


20 


SABRE WULF 


Ricochet 


19 


SHACKLED 


US Gold 


23 


SHANGAI KARATE 


Players 


23 ' 


SIDE ARMS 


Co! 


20 


SKATECRAZY 


Gremlin Graphics 


25 


SKATE ROCK 


Mastertronic 


2<! 


SKYHUNTER 


Ere Informatique 


23 


SMART & CLEVER 


Magic Byt es /Info- 






grames 


19 


SPACE RACER 


Loricicls 


22 


SRAM 


Ere Informatique 


22 


SRAM H 


Ere Informatique 


19-22 


STARRING 






CHARUE CHAPLIN 


US Gold 


23 


STREET FIGHTER 


Go! 


2? 


STREET MACHINE 


Power Hou se 


25 


STRONG MAN 


Ricochet 


19 


SUPER SPRINT 


Electric Dreams 


2.3 


SUPERSTAR CHALLENGE 


Ricochet 


21 ' 


SUPERSTAR FOOTBALL 


Gremlin Graphics 


21 


TANK BUSTERS 


Firebird 


21 


TARGET RENECADE 


Imagine 


25 


TERRAMEX 


Grand slam 


19 


TETRIS 


Mirrorsoft 


19 


TOUR DE FORCE 


Gremlin Graphics 


19 l 


TRAILBLAZER 


Ricochet 


22 1 


TROUBADOURS 


Lankhor 


21 


THE FLINTSTONES 


Grandslam 


23 


THEFURY 


Martech 


25 


THEHUNTFORRED 






OCTOBER 


Argus Press 


22 


VENOM STRIKES BACK 


Gremlin Graphics 


21-22 


VIXEN 


Martech 


23 


WAR HAWK 


Firebird 


21 


WORLD CLASS 






LEADERBOARD 


US Gold 


21 


YIE AR KUNG-FU I et II 


Imagine 


22 



'""alË^rrf 


liiiiiimn 




„^ll"'ll"" 



**""* 

fl^ 





n 


HEr 

■ pv 




.. ■** 






SB • 2 

C - Mam 


— M 

îflL. 


3y= 


^W* * 





"••I" 1 " * HmcL.- 






EXAMS 



IQue vous soyez écolier, étudiant ou 
dans le monde du travail, il ne faut 
jamais négliger tout ce qui fait partie de 
la culture générale d'une part, et les con- 
naissances de la langue anglaise d'autre 
part (surtout maintenant où nous appro- 
chons à grands pas de l'ouverture des 
frontières sachant très bien que l'anglais 
sera la langue la plus utilisée). C'est pour 
toutes ces raisons que Micro C vous pro- 
pose ce programme où chacun, suivant 
son âge et son niveau, pourra tester ses 
connaissances. Si vous pensez faire par- 
tie des forts en thème ou des incollables, 
venez faire un tour dans Exams, vous 
serez surpris des résultats et constaterez 
qu'il y a un bon nombre de choses qu'on 
oublie très vite. 

Exams propose deux types d'étude : soit 
vous choisissez un questionnaire sous 
forme de QCM (Questions à choix mul- 
tiple), soit vous préférez travailler sur une 
liste de vocabulaire dans VOCALIST. 
Dans un cas comme dans l'autre, vous 
pourrez choisir votre mode de réponse. 
Où vous êtes en mode examen et vous 
répondez à toutes les questions du fichier 
demandé et vous devez attendre la fin 
pour connaître votre pourcentage de 
réussite et pouvoir recommencer les 
questions où vous avez mal répondu, où 
vous choisissez le mode entraînement qui 
vous donne la réponse à chaque fois et 
vous permet de revenir au menu princi- 
pal à tout instant. Voyons maintenant ce 
que contient chaque partie : côté QCM, 
vous avez 6 fichiers. Trois d'entre eux 
portent sur la culture générale et compor- 
tent respectivement 60, 40 et 60 questions. 
Il y a également un fichier sur la Révolu- 
tion Française avec 18 questions, un sur 
des propos d'auteurs avec 32 questions 
et un sur du vocabulaire anglais avec 110 
questions. Du côté de VOCALIST, vous 
avez trois fichiers portant respectivement 
sur la maison (110 mots), sur les médias 
(36 mots) et sur le commerce et la finance 
(60 mots). Pour chaque partie, vous choi- 
sissez la traduction d'anglais en français, 
de français en anglais ou un mélange des 




Comme vous pouvez le constater, vous 
avez déjà de quoi vous «amuser». Mais 
Exams ne s'arrête pas là ; en effet, vous 
pouvez également créer vos propres fi- 
chiers pour QCM ou pour VOCALIST et 
effectuer une conversion d'un fichier de 
VOCALIST en un fichier de QCM. 



Edité pur: MICRO C 
Prix indicatif : DK, 200F 



.. . - js voulez vous tester seul o 
prendre i 
pouvez compter: 



\ propres fichiers ce qui crée u 
grande ouverture d'utilisation. 



RECAPITULATIF DES ARTICLES 

ET DES PROGRAMMES PUBLIES 

DANS CPC N° 30 A 38 











Dams et CPM 








An t- erreurs 










Zccmer 


N°31 . Plunai dos noms 




P 4t 




Trameur (1 ) 


N" 35 Mélange de couleurs 




P. 66 


N°38 


Spnnier 
■ Traitemenl de l'image (7) 


N" 30 Jeu de dames 




P 56 




^^^^^^^ 


N n 32 BiHard américain (I) 




P 57 


N°3C 


Qin 


IP 33 Billard américain 12) 




P 28 




Ram pans 


N- n 3* Présidentielles 




P 32 




Turlogri le rôdeur 


0>i Pamc 




P BS 




La chose de Groiemburg 


N" 35 Roliinp, Stones 




P 57 




Pharaon 


N"36 Saiellne 




P 38 




Ouad 


N"37 Anialei la cte perdue 




P 20 




Play bac 


N a 38 Perestroïka 




P 26 


N°31 


Xor 

Western Garnies 








L'ange de cristal 


Bm 




1 




Gryzor 








Peur sur Amilyville 

Iznogoud 

Defiektor 


N" 30 : Astronomie planétaire (erra 


umn"33P 19) 


P. 16 




Anti-erreurs (nouvelle vers 


an) 


P 26 




Brave Starr 


Traceur d'OSCiilogrammes 




P 28 




Buggy Boy 


Sauvegarde el impression 


'écrans su' Minriel 


P. 37 


N s 32 


Bubbte Ghost 


Formai DATA et lecteur 5"1 


4Vortex 


P U 




Classiques 1 et II 


N 3' Création el animabon de se 


nies (4) 


P 26 




Han d'Islande 


Tout sur les kniers [1J 




P 36 




EX.IT 


Statistiques 




P 79 




La Marque pu ne 


Trans -Pen 




P 91 






N"32 Missive(l) 




P 18 




Billv 2 


Traitement de l'image (1) 




P. 44 


N"33 


■ Nofthstar 


Création et animalier de sd 


ites (fin) 


P. 89 




Impossible Mission II 


N°33 Missive (2) 




P. 16 




Jei Bike Simulator 


Traitement de l'image (2) 




P 22 




L'Affaire Santa Fe 


Introductions G S. X. (1) 




P 57 




k+ 


Animation el gestion ne se* 


«PI 


P 66 




HurtemenK 


Tout sur les fichiers (2) 




P 81 




Pfaioon 


N°34 Trailement de l'image (3) 




P 25 




Flying Shark 


introduction à G S X (2] 




P. 72 


N a 34 


Crash Garren 


Tout sur les l<cfiiars(3| 




P 76 




Cybernoid 


AnimaiiOfi et gestion de spr 


les |21 


P 82 




fcraies 


Kl 35 Tra.temem de l'image (4) 




P 28 




Arkanoid II 


ASCII binaire, conversion 




P. 70 




S.de arms 


Moniteur de Caquettes 




P 64 




B.oo0 Valley 


DK Lamites 




P. 91 




Enlignienment II 


WM Traitement de l'image (5j 




P. 16 


N°35 


Mange Caillou* 


Banderole 




P. 21 




L'Arche du Captai n Btood 


CPM.sur4$4 




P 25 




Beyond the ice palace 


Médor 




P. 30 




Nebulus 


Accélérateur 




P 35 




Venom stnkes baek 


An 




P 67 




Gabnette 


Renumèroiaiion oes ryogrs 


m-es Ma 'es 


P 82 




Gee bee a" r aiiy 


Compilaiior Base B rta - e 




P B4 




Défi au tarot 


Amsieines|l) 




P 87 


N 36 


Blooc Brothers 


N'37 Amstettres ;2) 




P 37 




Slamng Cna«-e Chaplin 


Trat9imer>tdeiimaget6i 




P 47 




Corse ration 



Karnov 

La panthère rose 

Gothik 

Gunsmoke 
Garlield 

Desolator 
1° 37 : Qverlander 

Bionic Commando 

Professional BMX Simulator 

Night R aider 

Mickey Mouse 

Dream Warrior 

Gunship 
1= 38 : Hercu'es slayer ol !he damnée ' 

1943 

Metaplei 

Vindicator 

Great Giana sisters 

Hopping mad 



Skate Crazy 
PHM Pegasus 
Slreel Fighter 



) : Easi Publish 
Stop Press 
. Music Pro 
Vectona 3D 

MAX 
3 ' Silipack 

Astro 2001 
l - O-ford PAO 

i Discology5.i 



Graph-Set 
I; Ultrason- M BC 

T-'a.n5fonia!ejr 3000 * 4000 - M.B.C. 




N° 30 : Les tableaux 

N° 31 : Gros plan sur les chaînes 

U" 32 : Las procédures Utilisateur 



Les caractères de contrôle 

CAO sur CPC : (usions 

La programmation du joy-slick 

CAO sur CPC : manipuler un objet 

Les représentations graphiques 

CAO sur CPC : gestion de pages-écrans 

L'art de mémoriser les variables 



N°32 

N*33 
N°34 
N c 35 
N"36 



CAO sur CPC 

Les notions en mémoire 

CAO sur CPC : rotalions 

Du 464 au 61 28 (erratum n° 37, page 79] 

CAO sur CPC ; détail d'un ob]et 

Faites-vous bonne impression ? 

CAO sur CPC : saisie de point de vue 

Catalogue détourné 

Vidéo (1) 

CAO sur CPC : création d'images 3D 

Catalogue détourné 

CAO sur CPC : élimination parties cachées 



I 3 30 ' Rècapitulatil des articles et programmas parus dans 

CPCIf 16à29 
1° 31 : Apprendra à programme' en Basic au CU2 (3) 
1° 37 : Calamités : - modification « Championnat» 
Ficheits 

Téléchargement : mode d'emploi 
1° 38 : Dossier : les fanîines 

Téléchargement : Nouvelle version 



P. 59 
P. 5 

P. 34 
P. 4 
P. 87 

P. 4 
P. 58 



I" 33 Les voleure de temps 
A la découverte de fhOffl 

r 34 : Français réussite 

J'apprends à observer 
Préparation à la 6é 
A la 

I-' 35 : Tr 

l- X : La bos 



I 



W 31 Numenseurs Rombc 
N" 33 Comouting eiper^i 

Mas ter Scan 
N=35 DigiVo* 

N" 37 . Le Hacker 

E.:ensran512Ko 



P 27 
P. 82 



P. -7 



i ■ Graphiques + - Type mismalch - Biorythmes 464 ■ 

A vot' bon cœur - Catalogue amélioré 
: Astronomie planétaire - Piper un fichier - Gestion de 

compte bancaire - Restructuration mémoire 
! : En couleur - Caractères d'eitension - EDGA color 
l : Ecriture rapide - Rectif "Astronomie planétaire» ■ Biocopie 
■ ; Tester la manette ■ Image virtuelle ■ Pluriel des noms - 

dbase et Mulupian ■ Cobol ■ Reset - Cauidron - Titres 
i : Turbo clavier AZERTY - Nouveau mode, même écran - 

Ecrilure rapide ■ 5"1'4 maître 

- Taupe, symbol à 




N° 32 : Le port 

N° 35; SUIS pour 6128 

Adapter un lectom a m 
N° 36 - Interface vidéo couleur PC 1512 
e : Digison 



810 DATA DD,7E,O0,FD,77,O0,FD,23,[)D.23,i0,F4,0D,2Ù,Ct,6EE 
820 DATA 0D,El.Ca,JË.a8,32,5l,yC,CD,JA,aC,3E,a9,JZ,5l.i(9 
630 DATA 9C,C9,DD,E5,CD,B4,9B,3A,FB,9D,FD,2A,AC,9B,FU,A80 
8*0 DATA 7/,(W.FD,23,FD.71,Q0,FD,2J,26,99,56,2ti.9A,SE,65e 
B50 DATA DD,2A,FD,9D,DD,19,3A,FD,9D,83,FD,77,00,?A,CE,8AA 
B60 DATA OÛ.FD.^Ol.£C,FD,2J,FD,2J,3A,FB,9D,*7,DD, /E.7SS 
870 DATA 00,FD,77,00,FD,23,DD,23, 1Q,F4,OD,20,CF,DD,£1,752 
660 DATA C9, CD, B4. 98,26, 99.56. 24, SE, 2C, DD.ZA. FD.9D, DD, 8213 
Q90 DATA 19,3A,FB,9M7,FD,7E,O0,E6,AA,67,FE,OÛ.20,Û6,6C6 
900 DATA DD, ?E,00,£6, AA.67.F0, 7E, 00. £6,55, FE, 00.20, 05,728 
910 DATA DD,7E,0O.E6.55,B4.DD,77,O0.DD,23,FD,23,lO.[lB,7A6 
920 DATA 0D,2Û,C5,C9,CD,£l,98.CD,7C,9D,18.06,CD.EÏ,9B,85l 
930 DATA CD,BB.9D,DD,2i,68,9E,2A.AC,9B,7E,32,6A.9E,23,775 
940 DATA 4E. DD.71, 00.23, 5E. 23, 56. 23,ED,4B.6A,9E,ED, 60.696 
950 DATA DD,35,00,20.F1,C9,FE,00,20.1B,DD,21,33.9D.3£,62C 
960 DATA 00,DD,/7,04.DD./7,06.3E,50,DO,77,02,3E,C8,00,679 
970 DATA 77,OO.DD,35,02,O6,OO,DD,*E,O6,26,99,DD.6E.04,4D0 
980 DATA 56,24.5E,D5,E1,I)9,E5.D1.3E,00.77.13,DD,4E,02,642 
990 DATA ED,B0,DD,34,04,DB,3S,0O,2Q,DD,C9,O0,ÛO,QO.O0,56A 
1000 DATA 00,O0,O0.0O.i:â,i:D.84.9B.26,a9,56,24.5E,2C.DD.58S 
1010 DATA 2A,FD,9D,bD.19,3A,FE,9D,47,DD,7E,Û0,EMA,Ê7,B2S 
1020 DATA F£,OO,i0,0t.FD./E.IXl.E6.AA,67,D0,7E,OO,E6.55,?ZC 
1030 DATA FE,0O.2Û,Ù5.FD,7E,O0,E6,5S,B4,DD,77,OO,Dl),23,6El 
1040 DATA FD,23,10,06.0D,t2.3K.9Û.C9.CD,B4.a6,DD.2A,Ai:,B4B 
1050 DATA 9B,DD.23,DD.23.DD,23,DD,23,3A,FB.9D,47,FL,7E,82F 
1060 DATA OU,E6,AA,br.F£,0O,2l),06.DD,7E,0O.E6,AA.b7,FD.?6A 
1070 DATA 7E,00,E6,55.FE,OO,2O,05,DD,7E,OO,£fi,55,B4,DD,?03 
1080 DATA 11, 00. DD. là. FD, 23, 10. DB, 00,20. CD. C9,CD.fl4. 9B, 75Ë 
1090 DATA DD,2A.AC,9B.DD,23,DD,23,DD,23,DD.23,3A,FB,9D,82Û 
1100 DATA 47,DD,/E,ÛO,E6,AA,67,FE,O0,2O,O6,FD,?E,(Xl,E6,71E 
1110 DATA AA,67,DD,7E,O0,E6,S5,FE,00,2O,05.FD,7E,OO,E6,?2B 
1120 DATA 55, 84,00,??, UO.DD. 23, FD. 23,10, D8,0D,C2,C6, 90,797 
1130 DATA C9, 07, 00. 08, 00, 00. 00,00, 80, 00, 00. 00, 00,01,00, 159 
1140 DATA 40,FE.03.20.06,DD.46,05,DD.4E,04,DD,66,03,DD.5E1 
1150 DATA 6E.02.DD,56.Ol,DD.5E.0O,EÛ.B0,C9.CD,2C,9E.CD,7A9 
1160 DATA 7C,9D,C3.D1,9C,CD.B4.9B,3A,FB.9D,FD,ZA.AC,9B,9A5 
1170 DATA FD,77,00,FD,23.FD.71,00,FD,23,26,99,S6,24,5E.ËB9 
1160 DATA 3A,FD,9D,83.FD,77,00.7A.CE,OO.FD.77,01.2C.FD,;B1 
1190 DATA 23.FD,23,3A,FB.9D,47,3E,00,FD.77,00,FD,23,10.Ë3£ 
1200 DATA F',UD,20,D9,C9,OO.OG,OF,00.00,UO.OO,00,UO,00.2i;D 
1210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00.000 
1220 DATA 00,00, ÛXJ.UÛ. 00, 00, W.UO.OO, 00. QO.OU. 00, 1)0, 00,000 
1230 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00,00,000 
1240 DATA 00, 00, IW. 00, OU, 00, 00. 00,00. 00. 00,00, OU, UO. 00,000 
1250 DATA 00.00,00.00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00.00.000 
1260 DATA 00. OU, 00. 00, UO. 00, 00. 00.00, 00,00, OU, 00. 00,00, 000 
1270 DATA 00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00,00.00.00,00,000 
1280 DATA 00, OU. 00. 00. 00, OU. OU.UO. 00,00. 00, 00.00,00,00,000 
1290 DATA 00,00,00,00.00.00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,000 
1300 DATA 00. 00, 00. 00. 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00,00, OU, 00, OU. 000 
1310 DATA 00,00,00,00,00.00,00.00.00.00,00,00,00,00,00.000 
1320 DATA 00, 00. 00, 00.00. 00, 00. OU, 00, 00, 00. OO.UO, 00,00, 000 
1330 DATA 00.00.00.00,00.00,00.00,00,00,00.00.00,00,00.000 
1340 DATA 00,00.00,00.00,00.00,00,00.00,00,00,00.00,00,000 
1350 DATA 00,00, 00. 00. 00. 00, 00.00, 00. 00. 00, 00, 00, 00. OO.'ûOO 
1360 DATA 00,00,00,00.00.00,00,00,00.00.00.00.00,00.00.000 
1370 DATA 00,00,00.00.00,00,00.00.00.00,00,00,00.00,00.000 
1360 DATA 00.00,00.00,00,00,00.00,00.00,00,00,00,00,00,000 
1390 DATA 00,00,00.00,00.00,00,00,00.00,00,00,00,00.00,000 




EED 



GARANTI 3 ANS 



UNE OREILLE 
PARTOUT! 

Pour tout surveiller, 
tout découvrir, 
tout savoir, à Pi , e 
distance et j£J 
discrètement. 3ûf 

TRË5 SIMPLE: une pile 

9 volts à brancher, c'esl tout ! 

Dès lors, il émet pour vous. 

TRES DISCRET : très petit, son 

fil, sans antenne si nécessaire, 

fonctionne sans bruit. 

TRÈS EFFICACE : il vous retransmet e 

direct tous les bruits, les conversations de l'endroit où il est 

placé. Vous recevez cette émission à distance (jusqu'à 5 kms 

et plus !)sur un SIMPLE POSTE DE RADIO en FM, auto-radio, 

radio K7, walkman FM, chaîne stéréo, etc.. et vous entendez 

tout, tout ! Capte un chuchotement à 10 m. 

TRÈS, TRES UTILE... pour surveiller enfants, malades, magasins, 

bureaux, maisons, garages, et résoudre tous les problèmes de vols, 

détournements, escroqueries, etc., 

f UNEVRAIERADIO-LIBRE(20kms) 




=] 



f ESSAYEZ VIT 

PUJSBEIMMC. 



VITE CET APPAREIL, MEILLEUR RAPPORT QUALITE-PRIX 

APPAREILS VENDUS A CE JOUI [nous sommes fabricants, 
im, ambcnotfei, itteOWti, gnHfemwaei, tous profusion rcdi 



Sj 



COMMANDEZ AUJOURD'HUI 

Par téléphone 24 h/24: 91 92 39 39+ - Télécopie :91 42 14 85 
Télé* 402 440 F loeel é/eeret et reelde. MCOMMAmi tSH 



U-M.'.I.'.M.'I-U 



à découper ou recopier et retourner vite à : 

Laboratoires PRASMA - BP 26 ■ 31 Rue Jean-Martin - 1 3351 Marseille Cedex 5 



PRENOM-. 
ADRESSE : _ 



CODE POSTAL 
PAYS -. 



O Oui, expédiez-moi TX 2007 (précisez quantité! au prix unitaire 

de 240 F + 1 5 F recommandé urgent 

O Piles 9 volts (Alcaline) au prix ce 30 F l'unité 

O Ajoute:votrecataloguecompletlOQproduitsorigiriou>aupri*de30froncs. 

O Ci-joint mon règlement du total . francs por : O FACTURE SVP 

O Chèque Q Mandat-Lettre Q Mandat International (+ 30 F) 

O E*pédiez-le moi en CONTRE-REMBOURSEMENT. 

Je paierai 25,00 F de plus au fadeur. uwum. 



44SÛ DATA 
4460 DATA 
4470 DATA 
4480 DATA 
4490 DATA 
4500 DATA 
4510 DATA 
4520 DATA 
4530 DATA 
4540 DATA 
455(J DATA 
4560 DATA 
45Ï0 DATA 
4560 DATA 
4590 DATA 
4600 DATA 
4610 DATA 
4620 DATA 
4630 DATA 
4640 DATA 
4650 DATA 
4660 DATA 
46 70 DATA 
4680 DATA 
4690 DATA 
4700 DATA 
4710 DATA 
4720 DATA 
4/30 DATA 
4740 DATA 
4750 DATA 
4760 DATA 
4770 DATA 
4760 DATA 
4790 DATA 
4800 DATA 
4610 DATA 
4B20 DATA 
4630 DATA 
4840 DATA 
4850 DATA 
4860 DATA 
4870 DATA 
4880 DATA 
4890 DATA 
4900 DATA 
4910 DATA 
4920 DATA 
4930 DATA 
4940 DATA 
4950 DATA 
4960 DATA 
4970 DATA 
4980 DATA 
4930 DATA 
5000 DATA 
S01U DATA 
5020 DATA 
5030 DATA 



00,44.00,15 

00,2A,2A,U, 

14.28, 54, FC. 

00.00,00,00, 

44.U0.ZA.2A. 

00,14.00,54, 

00,00, 00. 00 

A2.44.00.2A, 

3F, OU, 14. X. 

FC, 00,00, 00, 

F3.U0,CC,88, 

00,00,00,00. 

00.00,00,00. 

00,00.00,00, 

00,00,00,00, 

00,00,00,00, 

00,00,00,00, 

A8.F3,A2,CC, 

88,2A,2A.28. 

28.54, FC.AB, 

F3,A2,88,88 

00.00,00,00. 

09.07, FC.Aà. 

88, 2A, 00, 00, 

00, kl, 

3C, 28, Au, 00. 

00. 00. OÙ. UO 

14,30,26,10 

IK), 00, 14,00 

B8,3F,2A,00 

A2.CC.66.zA 

54, OÙ, A2, 68 

F3,A2.54.ÛO 

00,00.00,00, 

00,00,00.00. 

00, CC, 44.88, 

17,88.00, 15, 

9C,2B,6E,3C, 

C0,88,00,t;8. 

00.88.44,68, 

88.00,00.14. 

09,00.00.00, 

00,00,00.00. 

00,00,00.00, 

00,00,00,00. 

00,A6,54,51, 

00,54,FC,5i. 

15, AB, 54, 51, 

00,54.54.51, 

15. A8, 54. 51, 

Û(J,54,54.5l, 

15. A8. 54, 51. 

00.54. 54. 51, 

15, A8, 54. 51. 

1)0.54, FC. 51, 

2A.FC.FC.0Ù, 

OÛ.OO.OO.OU, 

O0,A8,54,OO. 

00.00. (X), 00, 



, 3F, 00, 00, 1 
00.26, A8. 5 
.51.00,44.1 
15.1b,00,C 
14.U0.00.A 
54.51.00,4 
00,15.15.1 
2A, 14,00,0 
54.FC51.C 
00,00,15.3 
15.00,30.2 
00,00,00,0 



3,20.A8.i)0. 
L.51,44,44, 
J. 14.00,20, 
;.00,20.FC, 
4.5l.5i,44 
ï. 00, 14,00. 
3. 2&.26.2Ù 
3,54, 51, FJ. 
Ï,15.JF,14 
),00,3C,00. 
J.A6.54.U0 
), 00, 00,00. 



00, 00, 00, li 
00,00,00.0 
00, 00, 00, 
00,00,00,0 
00,00,00,0 
66,2A,2A,3 
2B, 54, 54.0 
A2,A2.B8,8 
3F,2A,3C,0 
54,FC.A8,Q 



0,00.00,00 
3,00, A8, 54, 
Û, 00, 44,00. 
3.00,00,00. 
D, 00,00, 08. 
3,54, 00. A6, 
2, A2. 88,88, 
*.2A, 28,28, 
0,OO.A8,OO, 
3,00,00,00, 



A2.44,Û0,3 
28,A8.00,A 
2A,2A,28.Q 
00,00,00,0 
UU, 11,07,5 
0Ù,FC,A8.A 

14,00,26,2 
2A,UO,14.0 
88,3F,2A,D 
'.00,00,0 
FC,A8,A2,0 
00,00,06.1 
00,00,44,6 
90,40,81,8 
00,00,90,2 
04,14,00,6 
00,00,2A,Û 
28,00,88.0 
00.00,00,0 
ÛO.ÙO.OO.C 
00,00,00, 



A,3C28,A6, 
3,88,3F,2A, 
3,O0,A2,86, 
),00.00,A8, 
J.A2,66, 68 
i,54.00,A2, 
),F3. 00,54 
).FC.A8.A2, 
3.20.20.A6 
1,00,28.20, 
3,00,14,00, 
3,00,00,00. 
j, 00.00, 00, 
b,6E, 00,00, 
J, 40,60. 30, 
=.30.88,00. 
D.44.6E.15. 
I, 00,00.00, 
Ù, 00, 00,00. 
3.14,00,00, 
0,00,00.00 
3,14,00,00. 



F3.40.CC. iS, 14, 



00,00.00.00.00,00,00.00 
3C, 10,30, 
00.14,14 
14,10, 10. 
00.14.14 
14.10,10. 



F3,44,00,L 
51,00,44.1 
51.44.0U.L 
51.44.CC, 1 

51, 44, DU. 1 

51,44,00,1 



51,44,00,15. 14,30, 10, 10. 

Si, 44, 00, 

00.00,00, 

00,00,00. 

00,00.00, 



00,4 



),Ù0, 00,00. 
3,00,00,00 
3,00.00,00. 
J. 00, 00, OÙ 



l,A2,A2,44.J^ 
15,3F,00,30A 
54,FC,00,3BA 
A6,A2,A2.36E 
,44,15,00.2E7 
20.54,54,242 
,Aô,Aô,A2.i.De 
44,44,15,42B 
,10,30,54,370 
20,FC,A6,350 
0U,ÙU.00,3BC 
00,00,00,000 
00,00,00,000 
OO.OO.OO.OFC 
,00.14.00,056 
,00,00.20,020 
,07.54.00.066 
A2.A2,B8,6E9 
2A,2A.28,4A4 
54.0O,A8,614 
00,00.00.446 
.00,00.00, 1F8 
00, A2. ôë, 539 
3C,26,A6,4A9 

;a,*fi 

00, A2. 00,256 
3F, 2A, 1)0. 28 f 
,ôâ,88,2A,5A0 
,OU,Ai,86,3d5 
A2, 54,00, 4A9 
,Aâ,Ai.A2',55A 
20,FC.A6,48F 
,2Ô.00,U0,225 
14,3C.28,2BE 
,00, 00.016 
,9D,6C, 40,416 
,C0. 00.00, 42D 
40,80,14,400 
6E, 00,00, 565 
15, 2A, 00, 201 
,00,00, 1E, ISA 
,00, 00,00, 01D 
.00.00.00.000 
,00,00,00,014 
,00.00,00,000 
,44. CC, 00,505 
,10.30,15,355 
44,00,00,238 
1Ù.10.15.1EB 
44.CC. 00, 430 
1U.10.1S.2JI- 
44,44,ÙÛ,2DC 
.10. 10,15, ]E6 
1,CC.Ù0,456 
.1U.J0, 15,207 
00. UÛ, 00, 222 
ÙÙ,ôO,00,UUÛ 
00,00.00.111 
,0O,Où,0O,Ù44 



ANCIENS 
NUMEROS 

AMSTAR 

iM » ,V 

gpwi«ï. 



»VH<^^ û^; PG9."\ 




NUMEROS 
DISPONIBLES 



5,6,8,9,10,11 — .. -à 15F l'unité 

12, 13, 14, 15 à 18 F l'unité 

16,17,18,19,20,21 à 20 F l'unité 
22, 23, 24, 25 _ à 22 F l'unité 



f= 


Pourfaire votre commande, 
I; Veuillez vous reporter 


=** 


: - 


au bon de commande 




L= 


P. 98. 
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DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW ■ NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tel + 44 291 625 780 




LE HACKER ,■..,»,;„*»»-. i„ pour CPC 464/664/6128 

Encore une inte'face mracie de DUCHET Computers ' 

La version 4.0 du HACKER a élé acharnée oa r la presse informatique des oeux cotés de is Manche ! Consultez les 

bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT ! 

Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible I 

Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs cessa décrivons rapidement le HACKER : 

Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrié- r e d'unCPC.Eie est dotée d u-n interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 

"magique". En appjyan: su r le bouton vous rterrompez >es programmes à tout moment P:usieLrs cizsires :e c:m mandes son: alors à vot'e disposition pour 

"manipuler" le programme interrompu ! 

Vous travaillez directement en mémoire où vous exarvnez. modifiez, désassemblez. éditez, copiez, découpez, imprimez es programmes ! 

Le loader d'un programme vous intrigue 7 Appuyez su' ie bouton durant le chargement et .nspectez-le ! 

Vous trieriez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER ' 

Un logiciel hors de prix ei plombé à mort n'est pas assez per'orman; selon voire goût ? Un coup de HACKER et vous lu donnez la performance désirée ! 

Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 

L'assembleur de la version 70 permet d'assembler drectement et mméd.atement en mémoire ' Toute erreur est immédiaiement délectée I 

Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportés. 

L'interface "Le HACKER" version 7.0 est le résultai de deux ans de travail et recherches par un team de supe' orogrammeurs franco-britanniques. 

Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 

d'autres périphériques. 

Un large manue; détai lé et expl ca; I en français accompagne le HACKER 7.0. 

Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER. I faut posséder certaines connaissances informatiques el savoir différencier un Z80 d'un camembert I 

Dans le cas d'un CPC 6128, spécifiez si le bus d'extension de l'ordinateur est mâle ou femelle S.V.P. 

L'interface "LE HACKER" 

professionnel 7.0 ne vaut que 



495,00 FF 



{Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SV.P.) 




FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128 ! 



Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DDH et rêvez d'un CPC 6128. 
du voisin et de dépensez une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464 ! 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises I 

Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo- 
sition. Finie la hantise d'avoir à définir les variables.. Finies les frustrations des programmes qui ne "tournent" qu'avec 
les CPC 6128 ' Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de problème, poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 

La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients ' 
Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire ! 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques. 
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français. 



La CARTE FO.DOS 



ne vaut que_ 



420,00 FF 



port compris 
(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SV.P.) 



Le Hacker er FO.DOS son: en stock et d spon blés EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 

Chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW ■ NP6 5LA 

ANGLETERRE - Tel, international + 44 ■ 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 

en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 

par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte et date de validité, mais n'envoyez pas la carte). 



■ m 



Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 

Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de B h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 



EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER ! 




If 




PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 

(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K] 

OXFORD P.A.O. 

Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 

La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
23 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 
Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 
Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixei près. 
? | Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "tête en bas", etc. 
[i Compatible avec SOURIS Siren (et AMX], manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf OMP1), EPSON et compatibles. 
|f et de type IBM. 

Il Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 °k, à 25 %, 

f | Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille" en très haute résolution. 
jt| Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser. 
|f OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 AC A AA EC 

fl (ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que AwVjUU rr port compris 

ï'i (Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P) 

|s Dlu rLASHCn Plus de 20D Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !. 
il Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d'impri- 
»j mante, création de posters de 8 pages, programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données, 
f| traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc. 
s'I Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 

Compatible clavier, manette et souris AMX. 

Enorme manuel en français, bourré d'exemples. AAA AA EE 

fl BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que ZUvivU Pr port compris 

I"! (Envoi avion hors Europe + 20 FF SVP) 

TRANSFERTS CASSETTE DISQUETTE 

P NEMESIS EXPRESS Le progiciel de transfert universel 

t| Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problêmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 

I; votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

| Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !.. Procurez-vous NEMESIS EXPRESS... 

I NEMESIS EXPRESS comprend 95 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette ! 

j NEMESIS EX PRESS -possède un "renïfléur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 

| NEMESIS EXPRESS est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 

g NEMESIS EXPRESS est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 

| NEMESIS EXPRESS pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaillé 

jf NEMESIS EXPRESS (Disc 3") en français ne vaut que 200j00 FF port compris 

s (Envoi avion hors Europe + 10 FF SVP] 

! Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 900 (neuf cents !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS. 

ï ■ 

I Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 

| chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins, 

| Envoyez vite votre commande (en français) à : 

I DUCHET COMPUTERS 

| 51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 

ï ANGLETERRE - Tél. + 44 ■ 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 
j REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
] ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
I ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de cré dit intern ation a l e V ISA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
» et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). \WêF\\ RÉfl 

Si vous êtes pressé, passez votre commande parïeléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
• Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 
Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 
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FAITES 
LE BON 
CHOIX ! 



INFORMATIQUE 
COMMUNICATION 
DIALOGUE 3615 MHZ 

• Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes 
nos revues. Questions-réponses, Petites annonces. 
Boîte aux lettres. Revendeurs, Nos produits, Horos- 
cope. 

TELECHARGEMENT 361 5 ARCADES 

• Que vous soyez possesseur d'un PC ou d'un CPC, 
nous vous proposons plusieurs centaines de pro- 
grammes. 

Au téléphone. 15 mn coûtent en moyenne 55 F 
Par minitel. Il vous en coûte pour le même temps 15 F 



Gérer mon compte bancaire ? 

Non, ma banque fait ça très bien. 
Mol, je gère toutes mes affaires personnelles mol-même 



moi et FAIRBANK 

(Eh, oui nous vérifions aussi les relevés de la banque !) 

Enfin, une "gestion de compte bancaire" d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque. Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimer, 
par poste, par nom, par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 

Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi- 
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, a la deman- 
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT OC A 

UTILISE LE DEUXIEME 64 K *wU F 

PORT PAVE ■ ENVOI LE JOUR MEME 



KNIGHT-CLARKE !2 "" p 






TITES 
NNONCES 



La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces forfelues sont systématique 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de ma 
annonces faisant appel à ces philantropos ne seront insérées que 



A vendre CPC 464 + kït+ 4 manettes!2 
p'HASORS ONE) + cordon double manette 
+ cr optique + jeux (400) + manuel * prog 
Tel au 69.06 1 9 1 5 à François) 

Vends originaux D7 CPC 3 Pire & Forget et 
Cosa Nosira : 120 et 100 F Grôgory LAU- 
RENT - 78 rue de la Barge - 03300 CUS- 
SET 

Vends CPC 6128 + DMP 2000 * jeux + 
utilitaires • livres + revues * |oystick ; 
4000 F Tel 99.54.42.13 après 20(100 

Vends jbux 3" Amstrad: 10F LEZORAY 
Fabrice - 2 Allée du Quercy - 95460 EZAN- 
. VILLE - Tél. 39 35 19 98 après 18h50 

Vds AMX Pagemaker et jeux sur disk pour 
6128 Demander tues à Flonan CHOLLET 
- 20 avenue de la Calitornte - 69600 OUL- 
LINS 

Vends 464 couleur + lecteur de dises DDI1 
♦ 15 dises et 30 cassettes en excel état. 
Abandonné à 2700 F. Abandonné à 2700 F. 
Tel 43 03 74 57 ap. 20h 

Vends CPC 464 couleur * 14 jeux + 1 joys- 
tick 2500 F Tel 90.93 54 40 (demander 
Domicen heures repas) 

Cends CPC 664 bon état * joystick + 350 
logiciels (jeux + utili.) + crayon optique * 25 
revues. Prix : 1500 à débattre Tel 
43.81.75 11 

Vends pour Amstrad 6128 300 ieux environ 
à 50 F la disquette (tous les styles) Tel 
46 42 56 86 

Vds Amstrad CPC 464 complet avec la sou- 
ns . 100 jeux + housses + joystick * ma- 
nuels ♦ revues Le tout 4000 F. Tel 
9949 85 18 le week-end (Dép 35) 

Vends jeux onginaux disk (Gabrielle, Incan- 
tation . ) + DDI ♦ AM5D ♦ Synthé voc. + 
crayon opt ♦ DMP 1 Tel 4168 100S 
(après I8h) 

Vends M05 Thomson * 2 manettes * lecteur 
de cassettes + jeux et nombreux listings et 
revues Pnx : 1300 F. Tél. 96 44.19,14 

Vens CPC 464 + lecteur de disk + impri- 
♦ joystick . disk (20) (100 



Vds CPC 464 coul *nobrxjeux Babanan , 
Out-Run * revues » 2 joysticks + livres 
Le tout 1500 F Tel 47 84 88 43 



Vends jeu original K7 : High Epidemy, neuf 
cause double emploi Tel 96 487863 aux 
heures des repas 

Vends CPC 464 coul. très bon état + 200 
logiciels (Opération Wolf...) et un joystick. 
Le tout cédé à 2300 F. Tel 42 07.99.03 

Vends Amstrad 464 couleur * imprimante 
DMP 1 . jeux peu servi, prix : 3500 F à 
débattre Tel à Samuel au 60 10 14 31 



Urgent ! Cherche vendeur de clavier Ams- 
trad 6128 si possible moins de 1500 F. An- 
toine au 46.42.39.92 après 18h. Merci 

Vends jeu ou échange jeu disk (Arkanoïd 2. 
Offshore Warrior. 1943). Tel 20 83 28 67 
à Alys lez Lannoy (Nord) Demander Cêdric 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome joys- 
tick ♦ livre * K7. Le tout : 1900 F BRIFFA 
Fred - Avenue Leclerc - 34400 LUNEL - 
Tél. 67.71.99.07 

Vends CPC 464 couleur + 40 jeux + 1 ma- 
nette pour 2800 F. Tel 49 00 06 47 (deman- 
der Yannick) 

Vends Amstrad 6128 couleur très bon état 
onginaux + housse protection : 
(Hérault) 



3500 F Toi 67.37 

Urgent : vends CPC 464 couleur + 30 logi- 
ciels * joystick + revues * manuel très bon 
état 2000 F Té! 48 99 98 69 à Créteil (94) 



Vds disk onginaux (FÏF, Gryzor. Opération 
Wolf ) à partir de 35 F + revues : Tilt. Ams- 
tar, Gammao, Anciens. N° tél. 65 20 13 26 

Vends 464 coul. + 2 joys. : 1800 F ou 
échange contre FD1 + câble 6128 ou cont 
50 logiciels. Tél. 75.56.72.53 (Bourg les Va- 
lence) 

Vends ou échange jeux sur 6128, possède 
news (Opération Wolf. Cyb. II...). MARLOT 
Olivier - Route des Gauchons - Touvre - 



Propose travail è domicile, très bons gains 
assurés Envoyez env. timbrée à C. LERI- 
CHE - 10 place Dupont Perrot - 77370 
NANGIS 

Vds 6128 coul + env 130 jeux (38 disks) + 
nbs revues ♦ 2 joysticks. Tél. 2290.60.39. 
CAPON Pierre - Rue Charles Dufour - 
80640 HORNOY 

Achète scanner DART +■ logiciel d 'exploita - 
bon K7 ou D7 5'1/4 pour 560 F Tél. 
83.56.03 00 (Demander Guillaume) 

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + 100 jeux 
* housses * boites de rangl -, nbreuses re- 
vues Le tout 2600F Tél. 34 13 73 13 (ap 
18h) 

Vds 6128 + DMP 2000 T interface TV + DK 
vierges + divers jeux + 2 joysticks .. Peu 
servi ■ 5500 F Tél. bur. 48.09.37 81 ou dom 
42 43 97 12 (dem Yann) 



Ejgrcwnra 



■VOUS ! 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 






Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM, La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ 



Recherche prog * notice permettant d utili- 
ser le Cobol sur 6126 Ecrire à Frank VAN- 
QAEVEBEN - 9 rue du parc - 59250 HAL- 
LUIN 

Vends ou échange auto RCTT thermique + 
tout le matériel 4<2 contre DD1 + cordon 
en BE. Demandez Damien au 23 98.71 91 

Vends Music System. Turbo 416, DAMS» 
15 Igs à 400 F ou échange contre les livres 
sur CPC. TRAN - 10 Cours du Buisson - 
771B6NOISIEL 

Vds EXL 100 état neuf écran mono + revues 
+ 2 manettes * 17 dtsq. et K7 (jeux et util.) 
1700F Valeur réelle; 5000F. Tél. 



Uurgent ! Vends CPC 464 couleur + 80 jeux 
♦ 2 joystick ♦ doubleur + manuel très bon 
état pour le prix de 2000 F Tel 43 07.77.56 

Vends 6128 mono + prise TV + 25 disquet- 
tes *■ |oystick + doubleur de joystick + re- 
vues Prix 2400 F. Tel 45 66 94 60 entre 
16h30eti9h Demander Jack 

Vends pour CPC 6128 jeux (Gunship. Pla- 
toon . ) de 100 à 200 F + revues à 10 F 
Franck BONNËAU - 10 rue Jules Ferry - 
44340 BOUGUENAIS 

Affaire ' Disks originaux Microïds état neuf, 
GP 500CC, Athlète. Rodéo . 60 F pièce, 
1 50 F les 3 Ecrire à HOURDIN Gérard - SP 

69670 

Vends CPC 464 + moniteur monochrome - 
mirage imageur * prise Péntel MP1 + 50 K7 
(400 jeux) t manette -cadeaux 2100F 
Tel 35 96 28 85 

Vends |eux pour CPC 464 pas cheis 11 
jeux Prix 280 F Tel 74 98 19 11 à partir 



Cherche dise original de Jade pour CPC 
6128 maxi 180 F. CACCIATORE Christo- 
phe - 24 rue du Petit Clou - 57000 METZ - 
Tel 87.62.65 48 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + 10 jeux 
+ livre et cassette de présentation -*■ 3 joys- 
ticks 1500 F Tel 47 93 30 35 (demander 
Stéphane) 

Vds CPC 464 couleur + 150 jeux * manette 
* La bible du programmeur * 100 utilitaires 
3000 F LEFEBVRE Mathias - Tel 
67 50 88 10 

Recherche corresp pour échange sur 6128 
Possède 20 |eux. 20 utilitaires dont news 
(1943 A320. Opéra Wolt. 944 Turbo. Cup) 
Tel 94 40 36 36 

Vends RS 232C pour 6128 Jamais servi 
complète 450 F. Tel 16 49 73 17 34 le soir 
(demander Laurent) 

Cherche jeux 6128 Trivial Pursuit Junior 
et éducatifs divers Envoyer liste à DRQ- 
NIOU Aurore - 12 rue Jouart - 57230 BIT- 
CHE 



Vds PCW 8256 Amstrad. 1 lecteur , impri- 
mante + système + DTP + PAO + Multiplan 
3500 F Tel soir ap. 20h au 99.41.96.02 

Vds CPC 464 couleur + nbrx logiciels origi- 
naux + accessoires (synthèse vocale, 
crayon optique...) : 3500 F. Tel 
99.79.30.25. Demander Carlos. 

Recherche cartes téléphone illustrées utili 
sées, donne, jeux originaux pour 6128 
LAMY A - 2 rue des Rolliers - 77310 PON- 
THIERRY 

Vds 6128 mono + cordon Péritel pour TV * 
27 lecteur FD1 + joystick * 60 jeux + 20 
utilitaires. Le tout Ibé. Tel 16 1 30 62 05 25 

Vends 6128 couleur mars B8 40 jeux + utili- 
taires + instr + vierges * Dyscology 30. Tél. 
60.20 44 70 LAVAUD Patrick - 77360 VAI- 
RES 

Vends 464 couleur première main + 200 
|eux (Zombi. Road Runner, Gryzor...) + re- 
vues . 2000 F. Contactez Arnaud au 
48 89 50.90(94) 

Urgent I Vends 464 monochrome avec nom- 
breux logiciels de cours et nombreux jeux * 
1 manette : 1800 F. Tél. 99.43 22 46 après 
20h 

Achète clavier CPC 6123 + DK F. PARAC- 
CHI - 6 rue du 8 mai - Soucieu-en-Jarrest - 
69510 THURINS. Tel 78 05 26.55 (après 
17h) Couleur 

Acheté CPC 6128 coul. + 40 jeux ♦ joystick 
* manuel Prix ; 3200 F (sous garantie) 
Demander Christophe LEROY au 
39.72 41 77 

Perestroïka. Rollingstone. Aligator, C'est C 
Le Moullec. Les 15 meilleurs sur D7 : 150 F 
- 83 rue Cune - 22420 PLOUARET - Tel 
96 38 94 24 

Echange jeux sur 6128 Possède news 
Ecrire à STOLZ Denis - 2 rue Vosges - 
68520 SCHWEIGHOUSE/THANN. Pas sé- 
rieux, s'abstenir. 

Echange jeux + utilitaires Envoyer liste + 
enveloppe timbrée 100 %. Réponse à GUE- 
BELS Guy - 43 rue Champêtre - 6788 HA- 
LANZY - Belgique 

L'étude du FDC 7 Trouver le 1er numéro de 
Blood 7 Exploiter votre CPC ? SOS pro- 
grammeurs M MAIGROT - La Grande Ver- 
rière ■ 71990 ST LEGER SOUS BEUVRAY 
-Tel 85 82 51 01 



Vends Amstrad CPC 6128 coi 

jeux » revues . 2800 F Laurent au 

45 77 25 23 après 19h 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome - 
crayon optique + nbrx jeux + manette * livre 
programmes * 23 Amstar tel 64 08 30 57 
après 19h 



Echange jeux sur CPC disk Possède Victo- 
ry Road. Turbo Cup, Guérilla War, Rastan.. 
Réponse assurée. Contacter Tay au 
51 58 96 95 

Vends CPC 61 28 coul. + impr. DMP 2160 * 
souris AMX + 80 logiciels originaux ■*■ nbx 
disks pleins Le tout état neuf. Prix : 6500 F. 
Tél. 78.89.25 82 



Vends adaptateur Péritel MP2 pour CPC 
tous modèles : 350 F.J. BABICZ - 10 rue M 
Aymé - 89720 VILLE8LEVIN - Tél. 
86 96.15.01 après 19h OU W.e 

Vends jeux originaux K7 : 1943. GP500CC. 
Kane . OUTTERYCK Guillaume - Chemin 
de l'AA - 59630 BOURBOURG 

Echange news exclusivement (sur disk) 
Contacter Guy au 88 80.78.02 ou au 
88.30 47 70 

Vends lecteur dise 3,5" pour 664 ou 6128 ; 
1000 F LAMBERT Didier - 9 rue Nationale 
- Clermont Créans - 72200 LA FLECHE 

6128 vds magnéto + 10 K7 pleines 250 F. 
Ech DK Envoi liste a MICHEL Sylvie - Rés. 
Laretto - Bât. A - Route du Vittulo - 20000 
AJACCIO 

Vends PC 1640 SD herc + souris + logiciel 
+ carte joyst + housse et meuble micro. 
Très bon état s/g. 12 mois; 6500 F. Tél. 
39 14 84 02 le soir 

Vends jeux K7 20 l'une Liste contre timbres 
sur demande. ANCELIN MichaaJ - 16 rue 
des Fauvettes - 08000 

CHARLEVILLE-MEi'IERES 

Recherche correspondants pour CPC 6128. 
Echange jeux (news), bidouilles, listings ... 
BRUNEL - 93 rue Jean Goujon - 33160 ST 
MEDARD-Tél. 56 05 62.23 

Vends Amstrad CPC 6128 + 100 dises 
pleins jeux et utilitaires + joystick +■ revues 
Tel 1 69 24.44 91 (Essonne ou rég Paris) 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 
crayon optique + nbrx jeux * manette + livre 
programmes + 23 Amstar Tel 64 08 30.57 



Vends impr DMP 2000 . trait texte Ams- 
word + crayon opt. * K7 + livres 1600 F. 
poss détailler Tel 1 3989 1298 après 20h 



Vends Tandy 1000 EX, 256 Ko ext. 640 Ko, 
disk incorp 5*1^4, compatible tous PC, mo- 
noch . impr. DMP 130A; MS-DOS. Desk- 
mate II. livres, disks vierges Valeur ; 
8200 F, vendu 6000 F (utilisé 20 heures) 
Tel 44 56 33.15 

Vds Amslrad 6128 couleur, lecteur 5" Vor- 
lex, joystick, nbx logiciels et revues Prix . 
5000FTél 60151859 (Sle Geneviève/ 
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La Haie de Pan - 3S170 BRUZ 

. : 99.52.98.11 -Télécopie 99.52.78.57 
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— GESTION RESEAU 



l'auiorisauon éente de la Société SORACOM ci de l'auteur 
concerné. U» opinions ejpnmées n'engageni que la res- 



AMSÏAK & Clt; «1 édile par les F.ditions SORACOM, 
édiince de PCUmpaubles Magazine, ASTROLOGIE Pra- 
u^nc. MEGAHERTZ Magazine RCS Rennes Q 319 8:6 



AMSTRAD csl une maïque déposée. 

AMS'l AR & CPC est. une revue mensuelle loulemeni 

indépendante d'AMSTRAD GB et d'AMSTRAD 

FRANCE. 




ie FAUREZ-MELLET 



Vends jeux originaux pour Amstrad K7 (Gry- 
zor.. .) 15 F l'unité. Liste sur demande. Tél. 
au 97.25.12.35 après 17h 



Vends moniteur monochrome Amstrad GT 
65. Peu servi. Pnx 400 F Tél. 61.78.79.19 
(région toulousaine) 

Vends CPC 464 couleur 4 joy. 1 double joy. 
+ DD1 +■ 200 jeux disks dont news Prix ; 
3000 F Tel 45 94 29.71 

Urgent! Vds CPC 6128 + 1 joystick + 21 
disq. + monoch. + livres : 2500 F (garantie!. 
Tél. 46.31.66.21 après 17h. 

Echange jeux sur CPC 6128. Réponse as- 
surée et rapide. DELGADO Augustin - 60 
rue Michel Ange - 75016 PARIS 

Vends Graphie City pour CPC 6128 original 
et neuf : 100 F. Tél. 86.64 67.96 (demander 
Stéphane) 

Vends 6128 couU joy. + lect. K7 * DMP 
2160 + livres. Graphisme en assembleur + 
nombreux jeux * revues : 4700 F. Tel 
50 43.01.23 après 18h 

Vends logiciels pour Amstrad 6128 : Barba- 
rian - Road Runner - Space Racer - 
Ocean's ail Star Hits 2. Tél. 21.41.39.44 



Vends ou échange news seulement pour 
CPC 6128. Envoyer liste a Enc LOS- 
SOUARN KERBEOCH' - Bourg Blan - 
29212 PLABENNEC 

Vends CPC 464 monochrome 50 jeux + 2 
man + nbrx journaux. Le tout 2000 F à déb. 
Tél. 45 B7.12 56 - 7 rue J. Dolent - 75014 
PARIS. Merci 



Vds pour 3P nombreux jeux (300) cause 
5"1 /4 pour liste complète Téléphoner après 
19h au 31 B0.1922 

Vends 6128 couleur ♦ digitaliser + synthéti- 
seur vocal + nombreux jeux + manette. Le 
tout pour 3800 F Tél. 42.42.04.28 (Olivier) 

Vends CPC 6128 coul. garanti 6 mois + 
joystick + revues + manuel + nbrx logiciels 
dont Discologie. Savage... Prix ; 3000 F. Tél. 
43.04.63.47 

Vends 464 mono + drive DDI-1 + 1 joys. + 
nombreux log. K7 et disk (nouveautés) : 
3900 F a débattre. Tel 8530.32 71 le w e. 



(V,n 
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Vends Amstrad CPC 464 couleur + DD1 « 
joystick + jeux ; valeur 7500 F, vendu 
3BO0 F. Tel 82.34.55.54 (demander Olivier 
après 18h) 

Vends jeux D7 6128 originaux : 27 F. Liste 
contre enveloppe timbrée HUARD 
Jean-Pierre - 21 rue Vauthier - 92100 
BOULOGNE 



Urgent ! Vends CPC 6128 + 23 disks + Dis- 
cology + doc. Le tout : 3000 F. Jérôme 
ABERLENC - B rue Soutreux - 49290 CHA- 
LONNES/LOIRE 

Echange Gryzor contre Rastan pour 6 128. 
Tél. 49.58.45.04 à Poitiers après 18h3Û 
(jeux originaux). Demander Brice 

Vends jeux originaux sur disk et échange 
jeux. Réponse assurée. LEVEQUE David - 
26 rue d'Epinal - 88390 DARNIEULLES 

Vends CPC 6128 couleur + 32 disks + 130 
jeux + joystick + revues * câble magnéto : 
3000 F. Tél. 34.64.05.58 après 18h 

Vends CPC 464 couleur + nombreux jeux 
dont news : 3000 F Jean-Louis PAR- 
RILLA- 193 Av. Maurice Thorez - 94200 
IVRY. Tél. 45.21.15.72 

Vends CPC 6128 coul très peu servi tbé 
(janv. 88) + 35 jx (Gryzor. Clash. . . ) * nbrses 
revues + housse + 2 joy. Valeur 6500 F, 
cédé 3500. Tél. 45 80.22 22 

Vds CPC 6128 + tuner TV * 100 jeux super 
+ 2 utilitaires + 3 joys. + doubleur + revues + 
boite. Le tout à débattre. Jérôme au 
45 88.16.06 

Echange plus de 300 logiciels CPC (K7. 
disk) jeux, utitit. music, dessin. Envoyer liste 
à BOUSREZ D. - 60 rue Geruzez - 51 100 
REIMS 

Vds Amstrad CPC 464 mono joystick + 150 
jeux + loto log. dessin, gestion, originaux 
(Trantor, Cobra) Vendu 2000 F. Tél. 
32.37.30.18 

Vds CPC 464 mono + nbrx jeux. Prix ; 
1700 F. Tél. 53 54.87.36 le week-end (19h) 

Vends Amstrad CPC 464 mono * équaliseur 
vocal * crayon optique + adaptateur Péritel 
+ 254 jeux. Prix à débattre Tél. 4838.00.17 

Achète 6128 coul. + imprimante + lecteur 
5"1/4 à prix intéressant. Tél. 34.61.75.07 
après 18h00 (région parisienne) 

Vds ordinateur Nintendo + 7 K7 + robot pis- 
tolet. Acheté 4200 F, vendu 2000 F. Tél. 
21.31.17.27 

Vends jeux pour CPC 464 : Gun Smoke. 
Star War pour 70 F 1 jeu. Tél. 21.98.02.14. 
Demander David de 17h à 18h 

Vds Silicon dise 250 K. Cherche correspon- 
dants sérieux pour échanges. Guy RIEBEL - 
33 rue Lobsann - 07250 MERKWILLER 
Tél. 89 80.76.02 

Vends CPC 464 couleur + 20 jeux + joystick 
+ revues + cassette vierge. Le tout en très 
bon état : 2500 F. Tél. 38.32.50.80 

A vendre CPC 464 mono + lecteur disquet- 
tes + joystick + 100 logiciels (jeux, utilitai- 
res) : 2500F. Tél. 61.8667.41 (de 19h à 
20h) 
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SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 



Afin de satisfaire plus directement ses lecteurs, SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 



( CATALOGUE ) 



PPC 



COMPILATION 

CPC 

N° 1 




En- 
matériel, commande 
Se CP M 3.0, le 
BDOS, le BIOS, 
Ûckk 

éditeur de 

disquelles, 

désossembleur Z80, 

graphismes, 

caractère à la 



Il LU 

Disquette 150 F 



BOULDEUR : un jeu inspiré par qui 
savez mais qui propose de véritables énig 
mes et un éditeur de tableaux en prime. 



tt-MJ 



COMPILATION 



COMPILATION 5- 6-7S 
CPC 
N° 2 
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Du lycéen à I ingénieur : 

Ce logiciel permet I étude de fonctions, de suites numériques, 

et la résolution d'équations. 

Quelques options disponibles : 

• Etude de toutes les fonctions â 2, 3 et 4 variables. 

• Etude de suites arithmétiques, géométriques ou définies 
par une expression, 

• Résolution d'équations trlgonométrlques sur le cercle. 

• Possibilité de tracer dans 2 modes graphiques, et dans 
un repère quelconque, avec une échelle variable. 

• VarlaTlons, calcul des maximums et minimums, et des points 
d'Intersection aux axes de la fonction, 

• Calcul de dérivées, d'Intégrales. 

• Tracé de tangentes, tracé et étude des fonctions réci- 
proques, 

• Courbes en coordonnées polaires. 

• Sauvegarde et Impression des graphiques réalisés. 



Disponible sur 
au prix de ; 230 F 
Réf. : BEP001 



3' pour CPC 464. 664 et 6128. 



MULTICOURBES 

de Sylvain VIEUJOT 
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Isurin tïltiuiFs 1 pirtir 



:niïi*Sin(3*!()'S!ii(aw)-Siii(S«x). 



DES LOGICIELS 
NIVEAU MATERNELLE ET PRIMAIRE 



EDUC-MATERNELLE-1 

SWÏ&Z3 « â) 3 &D8B. 

Logiciel orienté sur la reconnaissance 
de la graphie des lettres et des nombres. 

- Apprentissage des lettres de 
l'alphabet avec image associée à chaque 
lettre Apprentissage des nombres de 1 



MC 1 5 CPC disk . 



EDUC-MA TERNEUE-2, 

wvmm smw^msM <si?° 

- Reconstituer des séries d'images - 
Reconstituer des mots - Reconstituer 
des séries de nombres de 1 à 6. 

L'enfant exerce son esprit d'analyse et 
découvre les régies qui régiront ses 
premiers apprentissages comme 
l'organisation du travail écrit sur une 
page, le sens de la lecture et de 
l'écriture, le retour à la ligne... 



MC 1 8 CPC disk _ 



MATHS-CE. 



Ce logiciel propose plusieurs points 
e de niveau cours élémentair' 



- Ranger des nombres en ord re 
croissant et décroissant - Comparer des 
nombres (supérieur inférieur) sommes 
produits - Compter pas à pas, ( 1, 2, 5, 
10, 20, 40.,,) -Calculs sur les opérations 
élémentaires (tableau de double entrée) 

- Compter la monnaie - Lire et afficher 
l'heure - Déplacer une tortue (exécuter 
et retrouver) - Symétries axiales. 



MC01 CPC disk . 
MC 210 CPC K7 . 



_200F 
_170F 



MATHS-CM. 

m8m&® sm s cm*. 

Ce logiciel comprend des modules sur 
les calculs (opérations, fractions. . . ) ou 
la géométrie (symétries sur repère 
orthonorméavec possibilité de 

n de figures,..) -Opérations 



verticales sur des entiers (avec retenue) 

- addition - soustraction - multiplication 

- division. 

• sur des parties de rectangles, de 
camemberts - fractions équivalentes - 
numérateurs d'une fraction... 

- Calcules d'aires : 

- carré - rectangle. . . avec explication 
des formules en cas d'erreur 

- Calcul de volume 

- Symétrie (centrale et axiale) 

- Suites proportionnelles 

- Pourcentages 



MC 02 CPC disk . 
MC 200 CPC K7 . 



_250F 
_200F 



FRANÇAIS-SONS. 

&mm&®> <ssp <ssv m%, 

1 - Compléter des mots avec les sons i 
syllabes qui conviennent avec choix 
entre deux sons ressemblants. 

2 - Compléter des phrases avec des 
mots à choisir dans des séries de meit 



3 - Sélectionner dans des phrases les 
mots ayant les sons indiqués. 
Une série de sons avec niveau de 
difficulté progressif peuvent convenir 
aux élèves des classes de CP pour 
l'option 1 et aux élèves de CEI CE2 
pour les options 2 et 3. 



MC 12 CPC disk . 
MC 208 CPC K7 . 
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ORTHO-CM. 



les 



Ce logiciel permet d'apprendi 
règles principales de l'orthographe en 
complétant des phrases (19 règles ex : , 
ou a, on ou ont...). 

A chaque faute, une explication est 
donnée à l'élève sous la forme d'une 
question de remplacement qui lui 
permettra de comprendre son erreur. , 
tout moment, cette règle pourra être 
affichée pour explication. 

MC 1 1 CPC disk 200 



FRANÇAIS-CM. 

1 - Dictée : cette option permet à un 
instituteur ou à un parent de dicter un 
texte à l'élève avec correction 
automatique après une ou deux fautes 
sur chaque lettre (au choix) et avec 
comptage des fautes. 

Un fichier niveau CMI CM2 dictées est 
fourni avec ce logiciel mais une option 
de création permet de créer des dictées 
de tout niveau. 

Une option lecture permet également 
de lire les textes de ce fichier. 

2 - Participes passés avec ETRE et 
AVOIR : cette option permet 
d'apprendre à accorder les participes 
passés avec les verbes ETRE et/ou 
AVOIR avec sujet, complément d'objet 
direct ou indirect, masculin ou féminin, 
singulier ou pluriel. 

A chaque faute, une explication du 

corrigé sera visualisée. 

Un fichier de phrases est également 

fourni, ainsi qu'une option permettant 

la création de ses propres fichiers 

d'exercices. 

3 - Conjugaison : ce module permet à 
l'élève d'aprendre à conjuguer les 
verbes des 3 groupes aux temps de son 
choix (imparfait, futur antérieur, 
présent...) sous la forme de phrases à 
compléter. 

A chaque faute, une explication sera 
visualisée et le comptage de points 
apparaîtra à la fin de l'ej 



MC 13 CPC disk . 



GEOGRAPHIE-PRIMAIRE. 

mhwmqb ëmmm 

Cours et exercice suivant niveau : 
Le Soleil - La Terre - Les points 
cardinaux -Les saisons -Le relief- Les 
cours d'eau et les mers en France - Les 
ports en France - Les grandes villes - 
Les pays frontaliers. 



MC 19 CPC disk 



_200F 



Pour foui les logiciels de la série MC, envoi ordinaire par poste : 1 F par logiciel. 



DES LOGICIELS NIVEAU SECONDAIRE 



GRAMMAIPE-6S. 

wmww mms §ima. 

Ce logiciel traite des notions de fonctions et 

nature des groupes de mots constituant la 

phrase (sujet, verbe, complément...). 

- Apprentissage avec rappel de cours adapté 

à chaque situation 

■ Révision générale 

Les 220 phrases contenues dans ce logiciel 

sont reparties en 2 niveaux et couvrent plus 

de 1400 questions. Au niveau 1, l'utilisateur 

peut commencer en CM2. 



MCI 7 CPC disk . 
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MATHS-6. 

&3,®sm i J [mm 
/LS ©LâSSg ®s mrns 

- Opérations + - x / - Fractions - Calculs 
d'aires - Calculs sur les relatifs - 
Pourcentages avec graphismes - Suites 
proportionnelles avec graphisme - 
Symétries orthogonales. 



MC 03 CPC disk 
MC201 CPCK7 . 



_200F 
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MATHS-5. 

Mwmm giïsag 



Fractions - Nombres relatifs - Volumes - 
Echelles et vitesses - Angles - Symétries 
centrales 



MC21 CPC disk 
MC 202 CPC K7 



MATS-S4. 

m mm m 4un& 

-Multiples et diviseurs d'un entier - 
Nombres premiers - Puissances d'un entier 
nalurel - Dècompostion d'un entier naturel - 
P.GC.D. et P.I'.CM. - Calculs algébriques. 
- Rationnels (simplifications et opérations de 
fractions) ■ Equations et inéquations dans R 



MC 04 CPC . 



_200F 



MATH5-3. 



Régionnement du plan- Calculs sur les 
trigonométrie. 

MC05CPC disk 200 F 

EQUATIONS. 

m sasma g? smm* 

- Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Systèmes 
linéaires 2.2 - Systèmes linéaires a n 
équations p inconnues (n,n<8) 



MC 06 CPC disk 
MC 205 CPC K7 . 



_200F 
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MATHS SECOND CYCLE-}. 

Â wsmmsMM 

- Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Courbe Y ■ f(x) 
avec choix du repère et des unités ■ 
Intégrales par la méthode des 
rectangles avec interprétation 
graphique et exercices - Suites 

fec graphisme - Fonctions 
iproques 



MC 07 CPC disk 
MC 206 CPC K7 



_250F 
_200F 



MATHS SECOND CYCLE-2. 

1 mm ils'. 



Images par application affine - Courbes avec 
options (dont hardeopy) - Courbes 
superposées - Courbes définies par 
morceaux - Familles de courbes - Courbes 
planes (cinématique) - Courbes définies par 
une intégrale 



MC 08 CPC disk 
MC 207 CPC K7 
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GEOMETRIE PLANE. 

Deux logiciels accompagnés d'explications 
détaillées : 

- Un utilitaire de dessin géométrique 
pour tracer points, droites, segments et 
cercles, le classique «TRACER à la règle ou 
au compas» accompagné de 



> et de tous les résultats de 
géométrie analytique. Une figure peut être 
sauvegardée ou imprimée. 
Huit exemples classiques de 
constructions géométriques 
accompagnent cet utilitaire (bissectrices, 
tangenles.,.). 

- Une étude par le dessin des 
TRANSFORMATIONS 
GEOMETRIQUES (translations, 
homothétii-, rotation, svmétrie axiale et 
centrale, similitude) sur des figures simples 
(carré, triangle, losange...). 

MC 09 CPC disk 200 



ESPACES ET SOLIDES. 

Dessin géométrique dans l'espace ; 
utilitaire de dessin pour tracer points, 
droites, segments et plans accompagnés 
de commentaires éventuels avec 
possibilité de sauvegarde et 
d'impression. La partie importante est la 
perspective choisie - La perspective «fil de 
fer» qui permet de refaire le tracé 
sous des angles différents - La 
perspective avec les plans colorés 
qui donne une meilleure visualisation. 
Une représentation de SOLIDES dans 
l'espace avec : Entrées du solide de votre 
choix - Impression de fichiers de 
données - Choix des angles de 
perspectives - Des exemples de solides 
(solides de PLATON, étoile de 
KEPLER...) 



MC 10 CPC disk . 



£XAA1S. 

mm mvB&wx 

Ce logiciel comprend une partie 

Questionnaire à choix multiples et une 

partie Liste de vocabulaire. 

Q.C.M. 

Permet de tester ses connaissances 

- 3 fichiers de culture générale 

- 1 fichier sur la Révolution française 

- 1 fichier sur la langue anglaise 

VOCAL1ST 

Permet de tester ses connaissances sur les 

langues 

- 3 fichiers ANGLAIS-FRANÇAIS 

Il est possible de créer ses propres Q.C.M. 
sur tous sujets ainsi que ses propres 
VOCAL1ST sur les langues 



MCI 4 CPC disk . 



if Pour tous les logiciels de la série MC, envoi ordinaire par poste ; 10 F par logiciel. } 



Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve dans le n" 19 pour les CPC n 1 à 1 7 
et dans le n" 30 pour les CPC n 1 8 à 1 9 



CPC n° 30 : Les caractères de contrôle - Astronomie plané- 
taire - Brancher le Turbo - Ami-erreurs 2 - Traceur d'oscilb- 
nmes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel -Jeu 
de dames - CAO 3D - Initiation à CP/M. 

CPC n" 31 : Amstrad à l'école -La programmation du joystick 
jnchez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur 
les fichiers • Pluriels des noms - CAO 3 D - Statistiques ■ Trans-Pen 

CPC n° 33 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - 
Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites 

CPC n" 33 : L'art de mémoriser les variables - Missive - Traite- 
it de l'image - Billard américain - Introduction à G. SX. - 
Animation et gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC n° 34 ; Notions en mémoire - Traitement de l'image - Pré- 
sidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi- 
chiers - Animation et gestion de sprites - Oil Panic 

CPC n° 35 : Du 464 au 6 1 28 - 5" 1 /4 ['en veux - Traitement 
de l'image • CAO 3D - Rolling Stones - Mélange des couleurs - 
iversion ASCII binaire - Moniteur de disquettes 

CPC n° 36 : Faites-vous bonne impression ? • Traitement de 
îage - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 3D - Rénumérotation des programmes binaires 
- Compilalion BASIC /Binaire - Amslertres 

CPC n" 37 : Catalogue détourné - Antalex - Téléchargement - 

éo ■ Amslertres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M- 
Anti-erreurs- Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter 

CPC n" 38 : Dossier : les fanzines - Perestroïka -Traitement 
l'image- Digison - CAO 3D. 

DISQUETTES 
i CPC 

1 disquette contient tes programmes de 2 numéros 
consécutifs de CPC. 



1 1 : CPC 1 et 2 
' 2 : CPC 3 et 4 
' 3 : CPC 5 et 6 
' 4 : CPC 7 et 8 
= 5 : CPC 9 et 10 
>6:CPC 11 et 12 
= 7:CPC 13 et 14 
= 8 :CPC 15 et 16 
= 9:CPC 17et 18 
D 10: CPC 19 et 20 



' 11 : CPC 21 et 22 
' 12 : CPC 23 et 24 
1 13 : CPC 25 et 26 
' 14 ; CPC 27 et 28 
1 15: CPC 29 et 30 
1 16: CPC 31 et 32 
' 17: CPC 33 et 34 
M8:CPC35et36 
' 19:CPC37et38 



Les disquettes Hors Série contiennent les program- 
mes du numéro correspondant. 



HS 4 : Edil 2 - Fronce rivière - Boisson assistée por ordinateur - 
Histoire de Fronce - Gaston - Mi nie Moc- Opération Oméga. 
HS 6 : Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Dra- 
peoux & capitales - Nuclear - Biorythmes. 
HS 7 ; Antierreurs - Dominos - Déport Oie - Troit-Stot - Alca - 
Impression sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit. 

HS 8 : Antierreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathé- 
matiques - Prêt - Resistor - Division - Le petit train - Mognetic - 
Pousse-Pousse. 

HS 9 : Antierreurs - Turbo Clavier - The Intruder ■ Surface - Le 
cerveau - Blue-Cords - Coulmélo. 

HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Packy - Volumes - Musi- 

HS 11 : Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipède ■ Gestion 
Automobile - Chimie. 

HS 12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission - Problèmes - 

HS 1 3 : Alpho-Strip - Tobles de multiplication - Ortho-Chiffres 
- Ams'orgue - Contact - Discover. 

HS 14 : Traceur de fonctions - Tri - Météo - Croque • Mission - 
Listing couleur - Satania. 

HS 1 5 : Electron - Fleur - Danger - Horloge - Loby - Impression 
d'enveloppes - La roue. 



• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 

n° 10, 11, 13, 16, 18, 19, 20, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 
30,31,32,33,34,35,36,37,38 25 F la revue 



' HORS SERIE DISPONIBLES 

," 4,6,8,9, 10, 11, 12, 13 14, 15 ISFIa revue 



• DISQUETTES 

n° 1,2,3,4 5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HS1, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS10, HS11, HS12, HS 13, HS14, HS15 



Abonni 



Abonnement 6 disquettes 



_1 10 F la disquette 
_ 140 F la disquette 
600 F 



AMSIAR 

BONDE 
COMMANDE 






"m 





ANCIENS(S) NUMERO(S) 



AMSTAR 4 CPC 26 : Bancs d'essais logiciels -Catalogue détourné -Listings en binaire -Trameur- Traitement de l'image 
Solution : Crash Garett - Ça ne marche pas - List - Vidéo - Amslettres - Reportage : Cobra Soft. 

AMSTAR & CPC 27 : Mettez un peu d'onimalion- Vidéo -Amslettres -Solution : Conspiration - Le retour des fanzines - 
Editeur de jaquettes - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR A CPC 28 i Technique des masques- List -Traitement de l'image -Vidéo - Architecture et composition des RSX 
Plan : Jack the Nipper 2 - Bancs d'essais logiciels - Listing : Xénon. 



- Pian : Sky Hunter - Dossier éducolifs - A \a 



AMSTAR & CPC 29 : Vidéo - Xénon - La revanche du retour des fan; 
découverte du clavier - Fractal Landscape. 

AMSTAR & CPC 30 : Vidéo -Téléchargement - Atomic Saiellit- CAO 3D- Solution : A3 20 -A la découverte du clavier 
Trucages de codes BASIC - Analysons les fichiers - Boncs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 3 1 : Fanzines & cie - Compact - CAO 30 - Atomic Satellit (suite) - Téléchargement - Solution : l'Ile - 
Etoiles - Réduction de code BASIC - Puissance 4 - Double Mode - Dossier : les indispensables de 
votre logilhèque - Boncs d'essais logiciels. 

AMSTAR A CPC 32 : Fanzines en folie - Listing ; Créations musicales - Etoiles (suite] - Traitement de l'image - Boncs d'es- 
sais logiciels - Solution : Secret Défense - Le coin des affaires - Compact (suite] - Routine de tri - 
Listing : Solitoir - Trucs et astuces. 



DISQUETTE(S) 



{(Abonné. ~~~~~~.110 F là disquette y, 
{^ Non-abonné ~~14Q F ta t d is quette* ■.$ ) 



1 disquette contient les programmes de deux numéros consécutifs d'AMSTAR S. CPC. 

N" 20 : AMSTAR & CPC 26 et 27 - N" 2 1 : AMSTAR & CPC 28 et 29 - N° 22 : AMSTAR & CPC 30 et 3 1 



Pour (aire votre commande, veuillez remplir 
le bon de commande P. 98 



\0*t ©E CoMMWXiyE *.»p4di, 



•r à t SORACOM Edition! - La Hai* d« Pan 35170 BRUZ 



Désignation 



CES 



Pour chaque» ortie/», onfourex /• ou («s n° choit!*. 
ANCIENS N" AMSTAR & CPC 

N°26-27-2B-29-30-31 -32 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 

M° 20 - 21 - 22 (Uns disquette 'èuml 2 numéros consôcuiits d'Amstar & CPC1 



16-17-18-19-20-21 
22 - 23 - 24 - 2S 



DISQUETTES AMSTAR 

N°1 (du n° 1 au 8 inclus) -N° 2 (n' 9 ai 
N° 3 (n° 17 au 25 inclus) 
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Electronic arts 



Pramo sur des titres classiques de la 
société américaine. On retrouvera pêle- 
mêle : The Bard's Taies, Arcticfox et 
the Archon Collection à des prix 
réduits, c'est-à-dire 7 livres pour les 
disquettes et 3 livres pour les cassettes. 
Vous pourrez vous procurer toutes ces 
merveilles dans le courant du mois de 
Mai. Dans Skale or Die, on ne vous 
laisse pas le choix, vous devez faire du 
skate ou mourir. Cela vous l'aviez 
compris en lisant le titre. Le reste de 
l'aventure se compose de compétitions 
diverses et variées sur des skates 
spécialement préparés. Cette fois-ci, le 
logiciel est prêt à sortir sur nos 
machines préférées. 

Langley Business - Centre 11-49 
Station Road Langley. Nr Slough 
BERKSHIRE SL3 8YN 





Microprose 



Cette fois-ci pas de simulations aériennes, pas 
de jeux guerriers mais un logiciel qui narre les 
exploits de ces nouveaux Dieux de l'Olympe que 
sont les footballeurs. (Microprose SOCCER). Bref 
c'est du foot comme on l'aime (ou comme on le 
déteste pour moi). Si vous voulez un aperçu des 
possibilités du logiciel, allez donc voir la ver- 
sion Commodore 64, fort appréciée en son temps. 

6/8 rue de Milan - 75009 PARIS 



LORICIELS 



On vous a déjà causé de la pustule 
orange avec des poils partout et des 
yeux globuleux (mais c'est dégoûtant !) 
appelée Skweek. Juste un petit mot 
pour vous signaler que vous allez 
bénéficier d'un test complètement 
complet dans le prochain numéro. 
Alors, heureux? 

Ce n'est pas tout les lapinous, un flipper 
électronique des ramilles est en 
préparation pour un lancement au 
alentours du mois de Juin. Le jeu 
portera le nom de Pinball Magic 
(pourquoi toujours de l'anglais, le 
"billard électrique magique" c'est pas 
mal non plus) et il possédera 14 
tableaux. 

81, rue de la Procession 
92500 RUEIL-MALMAISON 



Melbourne house 




s'agit pour les , 

traîné qui doit i«.„, r _ 

plus importants du monde. Les rejetons ont été kidnappés par une organisatii 

terroriste : the Ring of Five. Et puisque vous êtes un des plus féroce Ninja « 

monde, ça va castagner parole ! 
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Ubi soft 



Tiens, tiens voila .que pointe à l'horizon 
la combinaison ja une et bleu du 
running-man le plus célèbre : Ben 
Richards alias Arnold Schwarzenegger 
(évanouissements au secrétariat). Eh 
oui, voici l'adaptation micro du film 
Running Man (qui, soit dit en passant 
n'est pas la version américaine du Prix 
du Danger. Mieux vaut garder ses 
arrières, car il y a un procès en cours sur 
cette question). Comme dans la version 
originale, le pauvre héros (si l'on veut) 
va être opposé à de multiples 
adversaires et autres obstacles. 

1, rue Félix Eboué 
94021 CRETEIL CEDEX 
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Sfmi 



Encore des nouveautés et encore des adaptations. Pour commencer, inénarrable Forgotten Worlds accepte d'être adapté sur 
CPC. Connaissant l'original, espérons que la différence ne se manifeste pas trop. On nous promet en tout cas un scrolling horizontal 
et des décors imposants. Résultats en Mai. 

H.A.T.E. signifie haine en Anglais mais id il s'agirait plutôt de Hostile Ail-Terrain Encouriter, Le scénario semble être classique 
puisqu'il est question d'un vaisseau spatial qui doit acheminer des particules de plasma jusqu'à une barrière. Ensuite c'est un 
véhicule tout terrain qui prend le relais pendant une trentaine de tableau tous truffés de missiles et de mines. 
Raffaele Cecco est de retour avec un nouveau logiciel. L'auteur des best- sellers Exolon, Cybemoïd et Cybernoïd n nous a 
concocté une génome histoire de fées prisonnières de la Reine des Ténèbres, Cest en tant que Stormlord que vous devrez délivrer 
les fées et le pays entier des malveillances de la méchante reine. Si la réalisation de Stormlord est à la hauteur des précédentes on 
peut prédire une belle carrière à ce nouveau rejeton. 

La fin du mois de Mai devrait voir arriver une adaptation très attendue : celle du jeu Vigilante. On devrait retrouver les cinq 
niveaux de l'arcade ainsi la difficulté de l'original. Comme vous le savez tous, votre petite amie a été capturée par des voyous et 
vous devez la délivrer à tout prix. Pour cela, vous utiliserez votre agilité et votre force physique mais également les armes 
ramassées id et là. Double d étante. Non ce n'est pas une faute d'orthographe, même que c'est écrit comme ça dans les journaux 
informatiques (sauf dans Amstar/CPC). Enfin il s'agit tout de même de l'adaptation (petit jeu : trouvez le nombre de mots 
"adaptation" employés dans la rubrique SFMI) de Double détente, jeu de mot subtil. Le film met en situation le bel Arnold 
Schwarzenegger (hystérie collective au secrétariat) avec pour partenaire un américain Gim Belushi). Le film possédant une bonne 
dose d'action, on espère retrouver une grande proportion de mouvement dans cette poursuite d'un trafiquant de drogue soviétique 
(c'est le trafiquant qui est soviétique pas la drogue. Quoique...). On ne voit pas souvent delogidels espagnols en France, pourtant 
il sont loin d'être mauvais. La preuve : Chicago 30"s vous propose une petite ballade dans le monde de la prohibition. Il ne s'agit 
certes pas du jeu de l'année mais les graphismes plutôt colorés et la difficulté en font un challenge prenant. Hasta el test en la 

Amstar/CPC. Bande de petits feignants, on croyait que 
I | l'on pouvait simplement s'installer devant la télé et 
regarder les jeux Olympiques sans se fatiguer, eh bien 
non, il va falloir partidper activement. Huit épreuves 
nenu, dont certaines sont médites : tir à l'arc, 
plongeon, cyclisme, lancer du marteau, haies, saut à la 
perche et anneaux. Tire-ait-flanc de tous poils, l'avez 
intérêt à vous secouer, ça arrive au mois de Mai et ça 
s'appelle : The Games, ranimer éditions. 
Ah j'allais oublier But cher Hill qui est une..., une 
adaptation eh bien oui! Donc tout se passe dans les 
moiteurs du Vietnam, on se tire joyeusement dessus, 
on pose des bombes, on a une mission à remplir 
(rejoindre Butcher Hill), on va s'amuser dans les rizières. 
A voir pour savoir si on peut avoir du neuf dans ce 
domaine. 




Broderbund 

FRANCE 

Saviez-vous qu'un des jeux les plus 
célèbres de la micro à été produit par 
Broderbund. 11 s'agit de Lode Runner, 
du seul de l'unique, de la référence 
absolue en matière de jeux à échelles. 
Cela fait bien... (au moins) que ce jeu est 
sorti sur Apple II mais aujourd'hui, il 
est annoncé pour Am strad CPC et 
d'autres machines pour cet été. Alors, 
attendez impatiemment Lode Runner 
qui fût un hit à son époque. 

Voir Loriciels 







ESAT SOFTWARE 



Qu'y a-t-il de nouveau chez les l 

lais ? Eh bien une augmentation > 

1, ce qui fait toujours plaisir et un 



loin d'ici. A signaler égalem 
cords bilatéraux avec Génération 5, une 
"" ~ition,pourunedis- 
* rs produits 
.„..J (je me demande si 
cette dernière phrase est bien claire ?) 



COKTEL 
VISION 



Changement de territoire pour la tribu 
Coktel qui se déplace à l'adresse 
suivante : 

Parc tertiaire de Meudon Immeuble Le 
Galilée 5-7 me Jeanne Braconnier 92190 
MEUDON 



Quand au numéro de téléphone, il si 
transforme en <1) 46 30 99 57. 
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Un nouveau salon européen 

Les Anglais sont très forts et réussissent là où les Français ne trouvent pas leur voie. Déjà organisateurs du 

Personal Computer Show, ils viennent de marquer un point supplémentaire en réunissant, mi-avril, les pros de 

la micro au cours de lT-uropean Computer Trade Show. 



« 



pm 
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\l/ 



1 



Plusieurs pays étaient représentés. L' An- 
gleterre,bien sûr, mais aussi l'Allemagne, 
l'Espagne, la France, et même les Etats- 
Unis. Pour ce qui nous intéresse, nous les 
possesseurs d'Amstrad CPC, il faut no- 
ter une certaine désaffection vis-à-vis de 
notre ordinateur préféré. C'est vrai que 
les Anglais ont le Spectrum et le C64, les 
Allemands le C64 et que seules la France 
et l'Espagne représentent un marché 
.important pour le CPC. Sinon, tout tour- 
nait autour des 16 bits. 

L'un des événements importants de cette 
manifestation était l'annonce du rachat 
par MicroProse de Telecomsoft. La 
gamme Silverbird serait abandonnée, 
Rainbird et Firebird repositionnées. De 
plus, MicroProse annonçait le rachat des 
droits sur les produits Incentive (Dark 
Side, Total Eclipse), et la création de 2 




nouveaux labels : Micro Status qui dif- 
fusera, entre autres, les 2 produits Incen- 
tive, et Micro Style (qui changera proba- 
blement de nom en France). Telecomsoft 
travaille sur 3D Pool (sortie imminente), 
Weird Dreams et Rainbow Islands. Mi- 
croProse sort son Soccer et annonce Xé- 
nophobe (Micro Style). Surprise, un jeu 
«parrainé» par Greenpeace est en prépa- 
ration. Parmi tous ceux qui n'abandon- 
nent pas le CPC, citons : Elite (avec Su- 
per Truck et la gamme budgets Encore), 
Hewson (The Eliminator, Stormîord), 
Code Masters (nombreux produits), Pa- 
lace Software (Barbarian il vient de sor- 
tir), Origin (Times of Lore), A.S.L. (En- 
lyn Hughes International Soccer, Lone 
Wolf, The MiiTor of Death), The Edge 
(Raffles), Electronic Arts (Skate or Die)/ 
Image Words (Blood wych), Gremlin 
(H. A.T.E., Super Scramble, Panic Stations) 
Activision (Bomber, 
Timescanner), Inter- 
ceptor (nouveau label 
«Players Premier»), 
Dynamic (Navy Mo- 
ves), Magic Bytes 
(Tom et Jerry, peut- 
être...). 

L'édition française 
était représentée par 
Titus, LTbi Soft, Info- 
grames, Lankhor. Les 
grands absents étaient 
US Gold et Océan qui 
boudaient ce salon 
pour organiser, le len- 
demain, leur propre 
présentation. 

Comme on le voit, 
notre CPC n'est pas 
prêt de manquer de 
softs en cette période 
où beaucoup ne jurent 
plus que par les 
16 bits ! 



e 



Logiciel du Mois 






^ ujen que nous ne nuyons taïujie que dans les vestiaires, nous 
^entendons distinctement les cris de nos supporters qui n'ont 

attendu notre entrée dans «l'arène» pour se manifester. Heu- 
reusement que nous ne sommes plus dans les années 90 où l'af- 
fiuence de spectateurs provoquait des catastrophes qui ont servi 
de leçons aux organisateurs. La race humaine est vraiment bi- 
zarre ; il faut toujours qu'il y ait des morts pour que l'on prenne des mesures sérieuses... 
Quoi qu'il en soit, nous pouvons désormais nous concentrer uniquement sur le jeu et s'il y 
a parfois des morts, cela se passe uniquement sur le terrain. Dans ce cas, les joueurs n'ont 
rien à dire car cette éventualité fait partie des règles du jeu et chaque participant joue en 
connaissance de cause. 

vous ignorez les règles du Skateball, voici le déroulement type d'une partie. Chaque 

équipe dispose de deux joueurs sur le terrain ; sur le banc des réservistes deux autres 
joueurs qui, vous pourrez le constater, ne seront pas de trop car certains niveaux se ré- 
vèlent meurtriers. 

' Vous avez intérêt à avoir du «mordant» car ce sont les joueurs faisant office d'atta- 

\ quant que vous dirigez. 
, Le goal, quant à lui, se contente de faire acte de présence près du but, ne le défen- 
dant que par acquit de conscience. Après avoir jeté un coup d'œil latéral sur l'en- 
semble du terrain, ce qui vous permet de repérer le type de pièges qui sont instal- 
lés, vous êtes fin prêt pour le premier échange de ballon. 

A ce premier niveau, vous pouvez vous concentrer sur votre adversaire car il n'y a 
aucun obstacle spécifique sur le terrain.il s'agit donc, en quelque sorte, d'une sim- 
ple mise en jambes. L'équipe gagnante de ce niveau sera celle qui aura marqué la 

!1 — 5 buts; c'est bien 




première , 
sûr également la condition 
nécessaire pour atteindre 
le second niveau. Vous sa- 
vez déjà que ce jeu allie 
football et hockey sur 
glace (avec un terrain bien 
glissant) ; seulement, le 
tout est couronné par une 
agressivité non contenue 
qui vous pousse à suppri- 
mer l'adversaire. 
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Au premier niveau, vous pouvez uni- 
quement vous arranger pour le faire 
tomber en lui sautant dessus. Mais, dans 
les tableaux suivants, de nouveaux pièges 
offrent de nouvelles possibilités. On trouve 
en particulier des fosses dont personne ne 
revient, des boules toutes hérissées de pi- 
ques ou, au dernier tableau, des espèces de 
robots pleins de piquants ! En somme, de 
quoi se défouler sans problème. 
A condition toutefois de ne jamais oublier 
que vous êtes soumis au même régime ce 
qui vous obligera à très bien contrôler les 
déplacements de votre joueur et à savoir par- 
faitement obliquer ou sauter quand cela 
s'avérera indispensable. 
Enfin, pour terminer, laissez-moi vous don- 
ner un petit conseil très utile : si vous , 
cez en ligne droite, d'une 
part vous êtes lent et, d'au- 
tre part, vous vous faites 
toujours plaquer par l'ad- 
versaire ; alors, choisissez 
le déplacement oblique 
chaque fois que c'est pos- 
sible, vous battrez des 
records de vitesse... 





Je sais, il y a longtemps que vous l'at- 
tendiez mais, vraiment, cela valait la pei- 
ne. En effet, avec Skateball, vous dé- 
couvrez des graphismes superbes avec 
des couleurs éclatantes et une anima- 
tion à vous couper le souffle. En parti- 
culier, le scrolling vous présentant l'en- 
semble du terrain avant le début de cha- 
que niveau est époustouflant. Par ail- 
leurs, il est possible de jouer à deux, 
chacun possédant son équipe. Il faut 
quand même regretter qu'il ne soit pas 
possible de diriger le gardien de but ce 
qui entraîne une certaine fatalité lors- 
que l'adversaire est face à vos buts. Mais 
ceci n'est qu'un détail face à la qualité 
de ce logiciel que nous conseillons à 
tous les adeptes de simulation sportive. 
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Telecom Soft 
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lest sorti en Angle- 
terre fin avril et 
nous vous l'avons an- 
noncé dans notre ru- 
brique actualité le 
mois dernier. Mais de 

qui s'agit-il ? De 3D POOL bien sûr ! Le temps 
que ce logiciel arrive dans tous les bons maga- 
sins de France, vous avez juste le loisir de véri- 
fier que vous n'avez pas perdu la boule avant 
de vous précipiter, toutes «billes» dehors, 
sur le questionnaire ci-contre. 
Bonne chance ! 
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1er prix : 4 logiciels V 

Telecomsoft + 1 T-Shirt + 

3 affiches 

Du 2ème au 5ème prix : 1 

I logiciel Telecomsoft + 1 T-Shirt 

+ 3 affiches 

Du 6ème au lOème prix : 

1 T-Shirt + 2 affiches 

Du llème au 70ème prix 

1 affiche 



1 Combien de "trous" y a-t-il sur un billard ? 



Quand vous faites tomber la boule blanche dans un trou, où pouvez- vous la mettre 



sur la table pour continuer le jeu ? 



Au début du jeu, combien y a-t-il de boules sur la table ? 



Que se passe-t-il si vous faites tomber dans les trous la bille noire et la bille blanche 



en même temps ? 



/• Donnez le nom du champion européen actuel de billard ? 



Question subsidiaire : 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous 
recevrons. 



(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 



Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR 
Editions SORACOM - BP11 - 35170 BRUZ 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur 
gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 



DERNIER DELAI LE 15 JUIN 1989 




Signature : 

Si je gagne, je voudrais mon lot sur : 

Cl K7 Û DK 
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► Allô ! Allô ! Appel d'urgence à tou- 
tes les patrouilles. Un hold-up vient 
encore d'être commis dans la 12ème rue 
et les crapules sont en train de s'enfuir à 
bord d'une conduite intérieure rouge im- 
matriculée CHGO 90... Ordre àtoutes les 
voitures de l'intercepter à tout prix avant 
qu'elle ne sorte du comté ! 
Après avoir consulté l'emplacement de 
toutes les voitures de patrouille grâce au 
radar général, c'est la voiture n°3 qui est 
nommée leader car elle se trouve au point 
le plus stratégique par rapport à celle des 
fuyards. Bien entendu, c'est vous qui con- 
duisez cette voiture et c'est toutes sirè- 
nes hurlantes que vous démarrez sur les 
chapeaux de roue. 11 faut alors beaucoup 
de réflexes et de concentration car vous 
devez à la ibis conduire, et vous n'êtes 
pas seul dans les rues donc gare aux ac- 
cidents, être un as du volant pour pren- 
dre les bons embranchements dans cette 
ville labyrinthe et surveiller votre radar 
pourvoirravancementdesfuyardsetdes . 
5 autres patrouilles qui sont sous vos or- 
dres. D'ailleurs, comme la voiture rouge 
se dirige vers le nord, vous demandez aux 
voitures 1 et 5 de se rendre à la sortie nord 
de la ville et de faire un barrage. Tout s'ef- 
fectue très vite et vous voyez sur votre 



CHICAGO. 




radar principal que la voiture rouge va 
se jeter gentiment dans vos filets ; encore 
trois embranchements, deux embranche- 
ments (pourvu qu'il n'oblique pas au der- 
nier moment !), un embranchement... Ca 
y est ! Mission accomplie ; encore des mal- 
faiteurs qui n'auront pas réussi à traver- 
ser les mailles de nos filets. 
Je viens de vous faire vivre en direct la 
version «Police» mais, si vous préférez 
jouer au voleur comme quand vous étiez 
petit, c'est possible ! Il suffit d'en faire le 
choix avant que la poursuite ne com- 
mence. Dans ce cas, la rapidité d'esprit 
et d'action vous seront indispensables 
pour parvenir à fuir les 6 voitures de police 
que vous aurez à vos trousses. 

Edité par :MICROIDS 
Prix indicatif : K7,149F 
DK, 199F 



Que vous soyez enclin à être gendar- 
me ou voleur, vous trouverez votre 
compte dans Chicago 90. En effet, 
dans chacun des deux rôles vous de- 
vez maîtriser votre capacité à diriger 
un joystick et votre vivacité d'esprit pour 
prendre la meilleure direction possi- 
ble. Déplus, dans le cas où vous êtes 
policier, vous avez une part supplé- 
mentaire de réflexion car vous devez 
mener toute une équipe. Enfin, toute 
cette histoire se passant au sein de 
graphismes de qualité dotés d'une très 
bonne animation, nous vous conseil- 
lons fortement de pénétrer dans le do- 
maine de Chicago. Pour terminer, sa- 
chez que vous devrez vous entraîner 
pour épuiser complètement ce logiciel 
car vous avez en plus trois niveaux 



de difficulté. 
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Nous vous présentons chaque mois quelques 
logiciels qui ont tous un point commun : leur 

En effet, ce sont des programmes qui valent 
"20 balles" en Angleterre et vous pourrez vous 
les procurer pour la modique somme de 26 
francs, port compris, en vous adressant chez 
D UCHET COMPUTERS dont voici les coor- 
données : 
51 St George Road 
CHEPSTOW NP6 SLA 
ANGLETERRE 
Tél. (44)291.625.780 



Formula 
grand PRIX 




Voici un programme qui, au premier 
abord, ne semble pas présenter un gra- 
phisme exemplaire mais qui mérite pour- 
tant d'être approfondi afin de découvrir 
ses autres qualités. En effet, Formula 
Grand Prix propose avant tout de diri- 
ger une équipe de Formule 1 composée 
de 1 ou 2 voitures, et ce pendant une sai- 
son complète comprenant 16 courses. 
Ainsi, avant le début de chaque course, 
vous devez investir, aussi judicieusement 
que possible l'argent fourni par votre 
sponsor pour améliorer la performance 
de votre voiture ou de votre pilote. Vous 
suivez ensuite de près le déroulement de 
la course qui est influencée par la météo 
donc il est possible que votre voiture doive 
s'arrêter au stand afin de changer de 
pneumatiques ; il faut alors être très ra- 
pide pour prendre le moins de retard 
possible pour l'issue finale de la course... 

Edité par : ALTERNATIVE SOFTWARE 
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Sai combat 



Classique parmi les classiques, voici un logiciel que tout possesseur d'Amstrad, 
aimant les simulations de sports de combat, se doit de compter dans sa logithè- 
que. Vous disposez de 8 niveaux de combat pour passer tous les degrés de ceinture et 
devenir ainsi ceinture noire après avoir modestement commencé par la ceinture blan- 
che. Une fois parvenu à ce stade, il vous reste encore à gagner tous les dans avant de 
pouvoir prétendre devenir un <.Sai Master». Bien évidemment, suivant le coup que 
vous portez, votre gain en points est différent. De toute façon, une chose est certaine : 
avant d'atteindre la phase finale, vous allez devoir vous entraîner durement et pren- 
dre de nombreux coups mais sachez bien une chose, la persévérance finit toujours 
par se révéler efficace. 

Edité par :SILVERB1RD 





Glider rider 



Votre mission est simple : détruire la Corporation Abraxas qui a pour activité la 
vente d'annes à toute personne ayant les moyens de les payer. Vous êtes donc 
«parachuté» sur une île en plein océan Pacifique. Pour se déplacer sur le terrain, vous 
avez deux modes de transport à votre disposition : une moto et une aile volante. 
Dans un premier temps, vous devez détruire les 10 réacteurs nucléaires qui défen- 
dent les points stratégiques de l'île avant de vous rendre à un rendez-vous avec un 
sous-marin. Pour terminer, vous devrez encore détruire le plus de bâtiments possi- 
ble. Encore un détail, l'océan est bleu et attirant mais il est déconseillé d'aller faire un 
petit crawl... 

Edité par: BUG BYTE 




FANZINES 
TOUJOURS... 




MICRO SWITCH 



tes dont un élément féminin (rares s 
1 a quand même trouvé une !) 

it à 6 F un 
-■.--,. -,«.„,■.„.«,,.■,„.,„ , JMU=i . , ucuBiiBiiueiJui numéro ce qui n'est 
rubans imprimante, pellicules photos (N & B) et autres fournitures. (Nous corn 
i N D 2 en maintenant le prix actuel). 
Je pense n'avoir rien oublié si ce n'est 



"inur 16 pages) mais il faut 

compte tenu de l'achat 

>rons toutde même faire 20 



START ÛPC I 



Et I COU I l_l_f=iC3E: CLUB 


AffS-T 8A&EME 


T VOTRE .... 


Lantarus : "GRR ! oh ! Fichtre ! 
Putaing cong !'' J'y arriverais 


la micro &t de 1 ' AUX PASEIIAHERt 


jamais ô gagner à ce jeu de . . . 






XRPZFWX ! Je n'arrive même pas 
ZEUS :"T'énerves pas, j'ai une 


disponible 3 


le HT/er* 'Tus 




C 'est le petit 


avier Renault, 


Harry Coover ( "Ye*, t'as qu'a 


imprimante DMP 


écrire à bidouillage club..." 
Lantarus :"Bu'est qu ' c'est-y 


2160 t la meill 
FANZIHE avec l ' 


ur%') édite son 
liée de quelques 


ZEUS s "■C'est Lin club eh ben y 


surprenant ' 




t 'permet de gagner à tous tes 


" cependant en 


jeun. Je viens de recevoir sa 
liste, elle est époustou-f 1 ante. 


les famines 


Lantarus : "Hmmm " 


Crazy Croc .croc 
Btlïllot Micro 
qu ' ;ls passent 
taire la guerre 

comme ça que v< 

dis ça quand 


■ idylle , Métro 


documentation. " 

Lantarus : "Merci Harry Diot : 

Thank you ' J 'écrit de ne pas." 


! Au contraire 

us réussirez. .. 
ez pourquoi je 
vous lirez un 


Harry Coover : "Harry Coover 


freeware, dont 
est consacrée 


toute une page 
su, insultes 


moi !!!" 


destinées a un 


confrère .' . . . 


DEUX SEMAINES PLUS TARD 


Co< 
AWSTfiftDEnENT VOTRE, X 


ry Coover 


Lantarus : "Vear ! Cooî ! 
Dément ! Parmi dabi lis ! 
Archiformidable IJ'ai gagné ! 


fiVIER RENAULT, BP 72 


22500 PfilHPOL 


Le 


Z'ave2 entendu Harry Dicule ? 




J ' ai gagné grâce aux 
bidouilles de Bidouillage Club 


m?- 


RêjsLo-c r 


Merci Bidouillage club ! 


* 


C H, 


BIDOUILLAGE CI—LJB , 


o 




2, RUE DE BRUXELLES 


C «Jr j^-'VeL 


67000 STRASBOURG 





Hil^ 



2 RUE CE BRUXELLES - 67888 - STRRSBUURE 




SMTRX ERROR 



HffiS 1385 ritco 1 



NNE Pfli: PAS RUBI SUS L'ONCLE 



MENSUEL EN FRTBIfflï 



'SWIIB ERROR' 15, RUE C0LL8NGE 



82368 LI'tlMJOB-PtMT 



KL! 16 (1) 47 33 12 13 




EDITH OH! ! 

Sftui a ww wib, mmidJEs «hbteus w ojeu cfc, son jobe N'est- il pas h eh ai ww 
puez ffivfwr ws m» eswi; (si, si n cage ! ) n entre ws mis frètes s ne hhffcher et 

A K ETBÎ fl Lfl MftE£!LL£ (ES OUI BCDSE 1*1 FFMIHE. FSŒW EKR.. LES fWENTS PCtR LES FKJTQ- 
fflPIES II), JE DISAIS DONC, TOUS ETES 3 ÏRfl.IM Et LIS LE No i DE "5VNTRX ERROR" 
C'EST IH <Xff D'ESfflH, IL LE KfO» OLE X KtjS FM «I CETTE FEUILLE MMINUE DE FOTIÎRE CU 
«TELLE JC FÎSTE ÏJ'W ESSS: NON TBrHSfCWI ! . ALORS SEtao-UttlS, CMC NOW i ::: : 

vos icfis ma, a msm lu peui, mm ces sikuilles, te tfhs, tes mchiks 

KS KEfllIttfi JERSOKLLES : ! NT MIFE3 PRS LES PCKS B'EHTJ SUR D-flUIfES W6RSIHES, FAITES 

' 'BI flSPSKML'OMSTRHD fi f SÎ7S 
LES TETES Et NEELC; Hj ' ,;~. ■■ ■.-;■ VE03 FUS, J'LR F'WIS FUIS) 

CLOU 



P«e 1 .. 
Pftt 2 .. 
Pke 3 .. 



EU! LES MB, FFiLfT PftS CLE TW C* vft.>; E"fE:KL 
LIKCRRZV CROC ' ET LE ,'CUWl SUE CISC 
CROCONEUS . N EST-CE PK 1 PNILI.»E . . . 



LE COH M) FEUE SDTUtlR 

Sites donc, ces kwiefs tofs rm céhwltrt ai™ 
Mutai SE nisazR les ôws eh FfliSfw >: . :>-:■;«- 

TlQUtr KM! fiCOLQ FSE, C'EST SERIEUX. r:CUH-,WS 
M JOE LftPFIRLOTTE: MM fÉBKJL 
(«MON, DIFFUSEUR! CCW L-fTEBïLîi :É%EJH4E 
K.'.SÏS Pflfi LES CHÏSELK D'KTETSPIFjïïES 
ET Cfltï IL ETAIT DfTEKTELB X Lfl LISTE CG KEN&E5 
Cî Lfi CELEBRE SECTE SPiKOPIPRRTOU , IL 
S'ENSUIVIT « H1H-PN1-JJE, g)j] 0SLI6H BH KMERE 

3DmEHas,s; , ;i«wi£BiK.>C* : «Lfl ii 



'j =1IK X 



■' ■.. ■■ .: ,■.!■■ ■ 

■■ ..■:; ■„.,■..;-.:■;;;-.: ;. : .r- 

■tOOT ft . «e SftLE DE 6VH !! 
LE TAC ' i 




mvepw des biewilles 



SCOOP M MOIS - SPECIAL OTINUGE 



LE SEL rifiUE PDJir ILâfflÉ, CE «CI SCJJ ! ! 

IL FftUT MIE JE HE CASH, FAIT KOI LE PHC 

SEIGNEUR, HKEI TOUS HES WELK... 



EcLFHTPNT M 

CETTE SUFBLS HHT (HEKI RENE CffiTLEJ f- 

EU W ïilW. S. <-&;f£ -.ïis ;r K „ ,. ; r,r, CK V ffi i fffi K fj, 

Il DIT CH'WiUJilT ESSAYER !! » CWTE EWLEKHT SUR IÎUS. HEIN » KHtNT « fflJS 

je aiwissr: si m s . nssEretxj; • n les *ticles de SINED dus le super 100"/ 

C'EST KIR C.JI hEEH r? >i; fè-Ilir [ ; - ke -m ™ n SI VOUS HE FEUE FUS 

L'FCHETER \3LQLE !! FAITES EffTE CUHP HOt... WUT MEW THHTT >W HT W B> IK 

cet m;ic -isw:. tiek; ,-lste .=-ïjp sdp.îs. «us as ccwrr * ssiawis ut 

fiftiîJIH D 13. REÏJIN Tll ■ 

ïj B3 tics;: : ■ ô du Hwud n _-.;■ .air;a s™ uxj m ■siwo m iaara 
jjnra'3satiri3j:^: (nuirtaii r 13 as» Biasat] wNiitAwai humus m 
PME 1 



NE H'ACCRKHEÎ PUS DU CWlt CES U * NE N! 1ÎMEZ PiS *F»IKOPÎS-f»I SI EIÎTISE3-MCÎ 




; de Syntax Error. Les 

' Dart Scanner. C'est-y pas joli ? I 

te choc : Clod, Sprîng, Loran. Nikky, Crom, Stan. Riibi, Petite poussière 

j nom ça). Mais quels sont 

choc frontal avec la triste 

;'est très simple : prenez deux 6128 couleur, atoutez une Citizen I9n 

PAO, toi 



prêt. Vous pouvez toujours ajouter un Dart Scanner ; ca fait dIus 




AMSDEO 



ISDEO est né en mail 988 sous le nom d'AMSDEUS. le projet a été aussitôt abandonné faute de volontai- 

SSaccompîgnerdans son projet de fanzine. Je saute sur l'occasion. Laurent me su», sedu, "~P« 
ndéï L IgSpîjournalistique au complet, les anciens locaux d'-Amsdeus' sont rem,s a neuf, les machines 
dSpnées SL "n obstacle de taille s'impose devant nous : le boulot. Qu'importe s, un numéro ne peut 
SKsmolTsortira tous les mois et demi (qu'on ne dise pas que les termJalesE ne boss^tp^NUe 
' r numéro sort fin novembre, les moyens : AMSWORD traitement de texte + OCP Art SJ**»- £"**■ 
... =i _ ^^r^r,r,nA^^+f^^^ Q| c'est parti et bien parti. Deux DMP 2000/2 louronc 



......... nous ne désespérons p 

Juste une petite chose que 1 



\ que même si le fanzine - 



trteur Martin B9?62 SAlh 




Le programme HORLOGE est un programme permettant l'affichage permanent 

de l'heure pendant la programmation en Basic. Il vous est désormais possible de 

connaître l'heure en direct pendant que vous tapez les programmes de votre 

revue préférée. 






LES PROGRAMMES 



- HORLOGE.BAS : c'est le programme 
Basic lanceur d'HORLOGE, Il permet 
l'affichage du cadran de l'horloge 
ainsi que l'Introduction de différents 
paramètres tels que le mode écran 
souhaité, les heures, minutes, secon- 
des. 

-HORLOGl.BIN: première routine 
assembleur de 1 06 octets générée par 
le programme CHARG1.BAS elle as- 
sume la fonction de transmission des 
adresses dans les différentes tables des 
heures, minutes, secondes ainsi que 
la recherche des premières coordon- 

24 



nées pour le premier affichage des 
heures, minutes, secondes. Elle sera 
écrasée par la sauvegarde d'écran 
après son emploi. 

-HORLOG2.BIN: seconde routine 
assembleur de 974 octets générée par 
le programme CHARG2.BAS ; celle-ci 
gère les interruptions, la restitution du 
cadran de l'horloge, les heures, mi- 
nutes, secondes. 



UTILISATION 

m Tapez les trois programmes 
HORLOGE.BAS, CHARG1 .BAS, 
CHARG2.BAS, lancez cesdeux derniers 
qui créeront respectivement les rou- 
tines assembleur HORLOGl.BIN et 
HORLOG2.BIN, puis lancez le tout par 
■ RU N» HORLOGE' ; vous répondrez 



ensuite aux différentes questions. Il faut 
savoir que Horloge fonctionne en 
.système 24H, les heures varient de 
à 24. HORLOGE a été créé afin de ne 
gêner en aucun cas la programma- 
tion en Basic, Il fonctionne exclusive- 
ment en mode 2 (la définition graphi- 
que étant la meilleure), mais celui-ci 
peut fonctionner également, sans 
aucun problème, en mode 1 (le mode 
est exclu). ATTENTION, le passage 
d'un mode écran à un autre entraî- 
nera un affichage Incompréhensible 
du cadre de l'horloge ; il est donc 
conseillé de rester dans le même 
mode. Lors de la programmation en 
Basic, n'ayez pas peur de faire scrol- 
ler votre écran, HORLOGE régénére- 
ra automatiquement le cadran de 
l'horloge ; n'ayez également aucune 
crainte, lors de l'entrée de voslnstruc- 
tions Basic, d'écrire sur le cadran de 
l'horloge, celuhcl s'affichera automa- 




tiquement toutes les minutes ou, si ce 
temps vous semble trop long, par la 
simple pression de la touche «TAB». 
Pour le meilleur fonctionnement 
d'HORLOGE. il faut faire attention que 
l'origine (ORIGIN) reste bien de coor- 
données (0,0), car le programme uti- 
lise le curseur graphique, et surveiller 
les paramètres du stylo graphique 
d'écriture : ceux-ci ne doivent en 
aucun cas être les mêmes que la 
couleur de fond (INK 0, paramètre), 
sinon l'horloge serait invisible. Le listage 
d'un programme à l'écran, sur l'Im- 
primante, la sauvegarde, le charge- 
ment d'un programme ainsi que le 
catalogue pourront être effectués 
sans problèmes mais ralentiront l'hor- 
loge (ordre de priorité plus Important). 
HORLOGE pourra également être 
présent lors de l'exécution de certains 
programmes (dans des conditions 
citées dans le paragraphe) mais 
ceux-ci seront un peu ralentis. 



FONCTIONNEMENT 

L'horloge est basée sur le vecteur d ' in- 
terruption KL NEW FRAME FLY (#BCD7 
sur 6128), en effet, ce vecteur crée 



une Interruption tous les l/50è de 
seconde (liée au contrôleur vidéo) de 
ce fait. Il faut bien considérer que l'hor- 
loge ne sera pas d'une stabilité ab- 
solue, cependant, le résultat obtenu 
est acceptable. Dans le programme 
HORLOG2, il existe un petit module qui 
permet de compter 50 Interruptions, 
ce qui fait logiquement 1 minute, à 
ce stade, un saut sera effectué à la 
routine d'affichage de l'heure. 

Sylvain RODENBURG 




10 CLEAR '' 

20 MEHDRY fc9AAF ' >■ 

30 INPUT'iode ";ia:H00E io > 

40 DEG i 

50 OfilGIH 550.320 } 

60 FOS a=0 TO 360:PLÛT GBïC0S(a),68<SiNla):NEXT > 

70 FOS a=0 TD 360 STEP 6:PLQÎ 66»£eSlai,6ô»SiltUHPLflT > 
64»CGS(a),64<SINla):NEXT 

80 FDR a=U TO 360 STEP 30;PLÛT S2«C0SUK62*SINfal :PLOT ; 

60*CDS(a),6Û«SlN<BJ:NEXT 

90 ÛRIGIN 0,0 ; 

100 LOAD"horbel.bin" ' 

110 L0AIThorlog2.bin' 

120 INPUT"heures "jh 

125 IF h<0 QB h>24 TKEN GOTO 120 

130 iNPUT"imutea ";■ 

135 IF m\U OB i>60 THEN GOTO 130 

140 ]NPUT"secandes";s 



145 IF s«.0 OB s>60 THEN GOTO 140 

150 9l = UNT(s/i2)*2> 

160 5=3*4 

170 s2=s+9i 

1B0 s3=iA2C4+a2 

190 il-(INTli/12H2) 

200 ■=■•* 

210 i2=i*ni 

220 i3=lcÀ2C4+i2 

230 IF h>12 THEN h=h-12 

240 IF h=12 THEN h=0 

250 h=M20 

260 hl=h+(il»2) 

270 h3=U3C0+hl 

280 PGKE (.A4BA.HQ 

290 CALL &9AB0,h3.i3.s3 

300 CALL iAlÛO 

310 HEU 



JLO 
>QB 



2 



5 ' CREATEUR DE horlûfll.ËlH 

10 HEMORY 69AAF:L= 100 

20 FÛfi [=(.9A3û Tû I.9E1A STEP S 

30 S=0:FQR J = l TÛ h7:READ A* 

40 C=VALl"i"tA*i:PÛKE J,C;S=S'C:NEXT 

50 READ S»:IF SO\IAL("i"+5*) THEH PRÎNT "ERREUR DATAS LIGNE" 

;L:£T0P 

60 L^Lt lûiNEXT 

70 SAÏE"horloel.BIN'.B.19AB0.t6A,l(9AB0 

100 DATA FE,Û3.C0,DD,SE,OÛ,DD,66.44F 

110 DATA 01,:2.C7.A4.DD.6E.02.DD,3B6 

120 DATA 66,Û3.22,C9,A4,DD,6E,04,34' 

130 DATA DD.66.05.2:.Cfi.A4.DD,:A.3EO 

140 DATA C7,A4,CD,05,9B,EÙ,53,BB,4D3 

150 DATA A«,2:.BD,Aa,DD.::.C7,A=t.*àl 

160 DATA DD,2A,C9.A4,CD,05.9B.ED.4CE 

170 DATA 53.BF,A4,22,C1,A4.DD.22,43C 

180 DATA C9,A4,DD,2A,CB,A4.CD,0£,4B5 

190 DATA 9B.ED, 53. C3. A4. ^.C5. A4^4CD ■ 

200 DATA DD,22.CB.A4,C9,DD,5E.0ûT472 

210 DATA DD,56.0L,DD,23,DD.23.DD,41i 

220 DATA 6E,00,DD,66,01,DD,23,DD,38F 

230 DATA 23. C9, 00,00,00, Où, OO.OO.OEC 

250 END 



5 ' CREATEUR DE HORL0G2.BIN 

10 HEHQRY fcAOFF:L= 100 

20 FOR l=iA10Û TO fcA4CE STEP 8 

30 S=Q:FÛR J = l TO U7;READ Aï 

40 C=VALi"!< n tA*):POKE J,C;S=S*C:NEXT 

50 READ Si:IF SOVAL("fc"+S») THEN PRINT "ERREUR DATAS Lit 

i L : STOP 

60 L=Lt 10:NEXT 

70 SAVE"HGHLOG2.BIN".B,iA100,i3CE,&A100 

10Û DATA CD,6G,A2,21 1 CE 1 A4,11,ÛF,38B 

110 DATA A1,01.00,81,C3,D7,BC,3A,3B3 

120 DATA CD,A4,3C,FE,32,CA.24,À1,46C 

130 DATA 32,CD.A4,3E,44,CD,1E,BB,3CB 

140 DATA C2.81,A2,C9.3E,00,32,CD,3EB 

ISO DATA A4,F5,D5,C5,E5,DD,E5 > FD,6D7 

160 DATA E5,11.6A,02,21,3B,01,C0.2aC 

170 DATA F0.BB l FE,Û0 l CC,51,A2 < CD,565 

180 DATA 3F.A2,ED,5B,BB,A4,2A,BD,4CF 

190 DATA A4,CD,5B,A2,GD,9F,A2,DD,S59 

200 DATA 2A,C7,A4.DD.5E,00,7B.FE,449 

210 DATA FF,CC.52,A2,FE.AA.CC,A3,5D6 

220 DATA Al,DD,SS,01,ED,53,BB,A4,474 

230 DATA DD,23,DD,23,DD,6E,00,DD,42a 

240 DATA 66,01,22,BD.A4,DD,23,DD,3C7 




250 DATA 
260 DATA 
270 DATA 
2BO DATA 
290 DATA 
300 DATA 
310 DATA 
320 DATA 
330 DATA 
340 DATA 
350 DATA 
3G0 DATA 
370 DATA 
380 DATA 
390 DATA 
400 DATA 
410 DATA 
420 DATA 
430 DATA 
440 DATA 
450 DATA 
460 DATA 
470 DATA 
480 DATA 
490 DATA 
500 DATA 
510 DATA 
520 DATA 
530 DATA 
540 DATA 
550 DATA 
560 DATA 
570 DATA 



23.DD.22 
CD,9F,A2 
Cl, A4, CD 
ED.5B.C3. 
FG.BB.FD. 
D1.F1.C9, 
22.C7.A4, 
BF.A4.2A 
DD,2A,C9 
FE.FF.CC 
46.A2.DD 
A4.DD.23, 
ÛD.56,01 
DD,23,DD 
A2.CD.9F 
DD,5E,00 
5B.C3.A4 
A2,DD,2A, 
7B.EE.FF 
01.ED.53 
23.DD.6E 
C5,A4,DD 
CB.A4.CD 



A4.DD.23 
7B.C9.DD 
CB.A4.DD 
C4.A2.DD 
00.C9.DD 

oo,; 



,C9 
CD,F6,BB 
C9,CD,A9 
4B,Bfl,A4 
60, El. CD 



C7,A4,CD,F6,BB,50B 
ED,5B,BF,A4,2A,4E3 
F6,BB,CD,9F,A2,5Fi 
A4,2A,C5,A4,CD,50F 
.E1,DD,EI,E1,C1,6EF 
DD,21,C4,A2,ÛD,5CC 
,CD,9F,A2,ED,5B,4E3 
,C1,A4,CD.SB,A2,4BC 
,A4,DD,5E,00,7B,42A 
F4,A1,FE,AA,CC,6D2 
.56,01, ED, 53, BF.41B 
DD,23,DD,6E,00,3EF 
,22,Ci,A4,0D,23,3CE 
,22,C9,A4,CD.81,4BA 
,A2,DD,1A, CZtH£32 
,C9,CD,9F,A2,ED,4FF 
2A,C5,A4,CD,5B,47D 
CB,A4,DD,5E,O0,453 
,CC,3A,A2,DD,56,553 
,C3,A4,DD,23,DD,485 
,00. DD, 66.01,22,204 
.23, DD, 23, DD, 22,468 
,9F,A2,DD,2A,C9,S4D 
DD,23,DD,5E,ÛO,3DF 
21,C0,A3,DD,22,4A4 
5E,00,C9.DD,21,471 
),22,C9,A4,DD,5E,50D 
,23,DD,23,DD.5E,4Û4 
,3E,00,CD,DE,EB,3EB 
3E,0t,CD,DE,BB,523 
,A2,11,B0,9A,ED,529 
C5,E5,O6,0Û,ED,444 
26,BC,C1,1Û,F3,5Q4 



580 DATA 
590 DATA 
600 DATA 
610 DATA 
620 DATA 
630 DATA 
640 DATA 
650 DATA 
660 DATA 
670 DATA 
680 DATA 
690 DATA 
700 DATA 
710 DATA 
720 DATA 
730 DATA 
740 DATA 
750 DATA 
760 DATA 
770 DATA 
780 DATA 
790 DATA 
800 DATA 
B10 DATA 
820 DATA 
B3Û DATA 
840 DATA 
B50 DATA 
860 DATA 
870 DATA 
880 DATA 
890 DATA 
900 DATA 
910 DATA 
920 DATA 
930 DATA 
940 DATA 
950 DATA 



C9,CD.A9,A2. 

5B,B2,A4,ED, 

D5,06,00,ED, 

26,BC,EB.C1 

26,02,21,40. 

C8.2A.B6.A4 

3A,BA,A4,FE 

04,CB,3A,CB 

22,B2.A4,C9 

2B.02, 72,01 

35,02,70,01. 

3F, 02. 6B, 01 

47,02,65,01, 

4E, 02,50,01. 

54,02,54,01 

4F, 01, 57,02 

45,01,58,02 

38,01.57,02 

31,01,54,02 

27, 01, 4E. 02 

IF, 01, 47,02 

43,02,18,01 

3A, 02, 12,01 

30.02.0F.01 

26,02, OE. 01 

1C,02.0F,01 

12,02,12,01. 

FF, FF. 09,02. 

1B, 01,01, 02, 

23,01, FB.O! 

2C,01,F6,01. 

36, 01, E4, 01. 

40, 01, F4. 01, 

4A,Ù1,FF,FF 

F8, 01, 54.01 

FE, 01, 50,01 

05,02,65,01 

0D.Û2 



^l.BO.&A.ED.SSa 

,4B,B8,A4,CS,5ÛA 
D1,EB,CD,5Û1 
10,Fl,C9, 11,469 
,01,CD,C0,BB,2D2 
,ED,5B,B4,A4,4ED 
,01.28,02,16,209 
, 1B, CD, 1D, 60,395 
,26, 02, 72,01, 2DC 
,30,02,71,01,144 
,3A,02,BE,Û1,153 
,43,02,66,01,158 
,46,02.61,01. 15E 
,51,02,59,01, 15B 
.FF, FF, 56, 02. 301 
. 4A,0i. 58,02, 14E 
40,01.58,02, 13B 
1,36,01,56,02,124 
,20,01,51,02,108 
,23,01.4B,02,0E9 
,1B,01,FF,FF,283 
,3F, 02. 15, 01.085 
,35,02,10,01,097 
,28,02.0E,01,07E 
,21,02,OE,01,069 
,17,02,10.01,058 
,00,02, 15, 01, 04C 
,18,01,05,02,229 
,1F,01,FE,01,13E 
, 27, 01, F8, 01, 241 
31,01, F5,01,24C 
3B,01,F4,01,25D 
45,01, F5, 01, 272 
r ,F6,01.4F,01,390 
,FB,01,59,01,2A4 
,01, 02,61, 01, 1C2 
.09, 02,68, 01, 0E1 
,12,02,6E,0i,0FE 



960 DATA 17.02,70.01, 16,02.71,01, 11A 
970 DATA 21,02, 72,01, FF,FF,AA,AA,3E8 
980 DATA 26,02,5E,01,29,02,5E,01,111 
990 DATA 2C, 02,50,01, 2F,02,5D, 01,118 
1000 DATA 32,02, 5B, 01,35, 02,5A, 01, 122 
1010 DATA 38, 02, 58, 01, 3A.02, 56,01, 126 
1020 DATA 3C, 02,54, 01, 3E, 02, 52,01, 126 
1030 DATA 40,02, 4F.01, 41,02,4c, 01, 122 
1040 DATA 43,02,49,01,43,02,46,01, 11B 
1050 DATA 44.02. 43,0!, 44,02, 40, 01, 111 
1060 DATA 44,02,3D,0t,43,Û2,3A,Oi,lO4 
1070 DATA 43,02,42,01,41,02,34,01,100 
1080 DATA 40,02,31, 01, 3E. 02, 2E, 01, 0E3 
1090 DATA 3C,02,2C,01,3A,02,2A,01,OD2 
1100 DATA 38,02, 28,01,35, 02,26,01, CCI 
1110 DATA 32, 02,25, 01, 2F.02, 23,01, OAF 
1120 DATA 2C, 02,26. 01, 29, 02, 22,01, 0A3 
1130 DATA 26,02,22,01,23,02,22,01,093 
1140 DATA 20,02,23,01,10,02,23,01,069 
1150 DATA 1A, 02, 25, 01. 17,02,26,01,082 
1160 DATA 14,02,28,01, 12,02,2A.01,Û7E 
1170 DATA 10,02,2C,01.0E,02,2E,01,07E 
1180 DATA OC, 02,31, 01, 08,02,34, 01,082 
1190 DATA 09, 02,37, 01, 09, 02, 3A.01, 089 
1200 DATA 08,02,30,01,08,02,40,01,093 
1210 DATA 08, 02, 43,01. 09, 02. 46, 01, ÛAO 
1220 DATA 09,02, 49, 01, OB, 02, 4C, 01, OAF 
1230 DATA OC,02,4F,01.ÛE,02,52,01,OC1 
1240 DATA 10, 02,54, 01, 12,02, 56, 01, 0D2 
1250 DATA 14,02, 58,01, 17, 02, SA.01.0E3 
1260 DATA 1A,02,5B,01,1D,02,5D,01,OF5 
1270 DATA 20,02,5D.01,23,Oi:,5E,01,104 
1280 DATA FF,FF,3B,C0,E0,01,CB,00,4A2 
1290 DATA 13,55,00, 00, 00, 00, O0,UO,U68 
1300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1310 DATA 00, 00, OO.UU, 00, 00, 00,00, 000 
1330 END 



GAGNER AU LOTO 

un rêve qui peut devenir 
réalité avec 

LOTO - MATIC 

le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

• trouver facilement les numéros 

qui ont le plus de chance de sortir 

• établir scientifiquement 

les grilles les plus performantes 

grâce aux tests du Lotoscope 

• contrôler sans peine 

les résultats de vos jeux 

Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 

+ CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 

B.P. 78- 67800 BISCHHEIM 

Tél. 88.33.58.85 






TRUCS & 
ASTUCES 



MENUS BAS 




mMŒnmsm 

Pour les fatigués du 
clavier, pour tous 
ceux qui attendent l'invention de la 
saisie par lecture du listing dans un mi- 
crophone, pour les lectrices aux on- 
gles trop longs, voici trois programmes 
nécessitant une saisie unique ! 





MOTS CACHES 



FOR 1 = 1 TO B:READ D( I , 1 ) , D( 1 . 2 ) : I 

MODE 1:IBK 0.13:INK l,0:IHK 2,26 

M IBOOK* 1, 1,40.23.25 

At=I^OTS CACHES PAR HERBAUX ALAIN £e>" 

LOCATE (40-LEN(At>)/2,l:PRINT Aï 

LOCATE 1.5:INPIJT"L0BGUEJR DE LA GRILLE [ 

LOCATE 2.3; IBPUT "HAUTEUR DE LA GRILLE [m 

DIM C$(L,H) 

CLS ; PESS1. 2 :PRIST*1," PATIENCE. . 

INK 1,13:IBK 3,13:PEN 3 

LOCATE 20-L/ï,l:PPINT CKRït 150) ;STRING*( 



PAPER 0:BDRDER 13 



i4));CHRS<156) 

>EH.1:PRIHT STRINGÎ<I 



LOCATE 20-L/Z,H + 2:PRIHT CHB*(1' 

FOR A=l TO L:FOR B-i TO H:C$tA 

INK î,0:I»K 3,6:CLS«1:PEH»1,1 

L0CATES1,3,1:PRIBT*1,CHR$(248> 

L0C«TE1M,3,3tPRIBT*1,CHR$(241> 

L0CATES1.1.2:FRIBT*1,CHR$(242) 

LOCATE* 1 , 5,2:PHINT#1,CHH$<243) 

LOCATE* 1,7, 2 :PHIHT#1, 'LETTRE ' ;CHRS<24: 



RING$(L,CHR$<1 
R$<233J:BEXT B 



1 CASE SUIVANTE : 



Nous exagéronsà peine puisqu'avec \«0 a=x 
quelques modifications mineures, vous % <ua a ï= 
pourrez résoudre des grilles de mots _ ais pEK 
cachés, de nomPres cachés ou fa- ' 
briquer des grilles de mots croisés, \ 4&a ' F 

\ 470 if 

Il nous faut tout d'atxird saisir le pro- v«e if 
gramme du menu général. ^ 



B=Y:PEN 24LOÇATE 20+/ 
NKEY$:IF GS="" THEN 4 



:)=0 THEN Y: 
F)-0 THEN 



voir Menu bas 



\S0Z 
\S10 



Sauvegardez ce programme sous le N S20 lf Ï>H THEtl 
nom de MENU. BAS. * 530 it x-i then 

J( 548 [F eî>-' , A ,, ( 

Maintenant, nous allons effectuer la vi : -x=X41tpen z=t 
saisie du premier programme qui traite A 550 if q$>chr$(; 
les mots cachés et que nous nomme- 5tie r ,cna 430 
ronsMOT.BAS. 



'RI NT CtO, 



' YjH then y 


=1:G0T0 430 
=L:GOT0 430 






X>L THEN X 


=1:GQT0 430 






Ytl THEN Y 


-HrGOTG 430 






HEN CS(X,YJ 


B$:e$="-:LDC 


TE 20+X-L/ 


2,Ï+1-PBIST CKX 


HS$(244j Th 


"N-LQCATE 20+ 


-L/2,Y+1:P 


BINT CÎ(X.Y) 



X 570 p: 



voir Mots cachés 



Sauvegardez ce programme sous le 

nomdeMOT.BAS, Voilà, l'essentiel du V' 

travail est fait. Il nous reste à effec- \$2 

tuer les adaptations à ce dernier pro- M S3 
gramme qui nous permettront de dis- 

poser de NOMBRE.BAS et de GRIL- * M 

LE. BAS. Suivez attentivement les ope- > B! " 

■ations.enfenantcomptedufaltque ^ B a 

si vous avez bien sauvegardé MOT. ^ 67| 

BAS.saprésenceenmémoIren'enest e 

pas moins Indispensable I Au cas où ., rtS , 

vous l'auriez effacé, chargez-le à nou- • 1 

veau. Un conseil, n'utilisez pas RENUM eai 
avant d'avoir sauvegardé les pro- 
grammes. 

711 

Entrez les 5 opérations suivantes et fal- 72 ' 
tes suivre de RETOUR CHARIOT r3e 



\5S0 CLSB 
"V S00 iNPIl 



=1 TQ H:1F C*(J,K 


oLEFTïfXS. 


> THEN 


THEN 700 ELSE IF J 


+ ( D„,,),y> 


LTHEN 


THEN 700 ELSE IF K 




H THEN 



Chargez à nou- „ 

veau MOT.BAS, s ■ 

et entrez les 7 ^ 

opérations sul- j _ , 
vantes 

6 - Pour une '' ' 
sortie sur Impri- 
mante, entrez les ^ 
lignes suivantes. " 
Sinon entrez 580 L11 . 
RUN m 

7 - Sauvegar- ^:; : ; 
dez sous le nom m? 
de GRILLE. BAS S i 



Avouez que la saisie dans ces condi- 
tions est un plaisir I Nous entendons 
des voix qui disent qu'il eût été possi- 
ble de fondre ces trois programmes 
en un seul . Certainement, mais l'exé- 
cution en eût été plus lente à cause 
des nombreux tests IF que ce program- 
me unique aurait contenu. Ne parlons 
pas de la compréhension ! 

Quelques mots encore. Il n'est pas af- 
fiché de messages d'erreur lors de la 
saisie de la dimension des grilles. Il est 
prudent de passer en majuscules. SI 
un élément n'est pas trouvé, un BIP 
retentit à l'entrée de l'élément dans 
la grille. 

C'est à Alain HERBAUX de Montlgny 
en Ostrevent (du Nord I) que doivent 
aller vos remerciements. 

29 



RECTIFICATION 



Les Trucs et Astu- 
ces du n D 31 ont 
été privés d'une partie de leur con- 
tenu,... le petit morceau de listing qui 
devait accompagner CHAIN sur 464 
avait disparu dans les limbes. Le voici 
de retour pour la plus grande joie des 
petits et des grands. 



;;;;r;nu":ri! hcrv 



■('-"■ 




IMPROPER ARGUMENT 






Ecrire un programme, 
c'est facile. Le pro- 
blème commence à la mise au point. 
Il n'est pas rare qu'il faille consacrer 
quatre ou cinq fols plus de temps â 
le mettre au point qu'il n'en a fallu 
pour l'écrire, le coefficient multiplica- 
teur augmentant proportionnellement 
au volume du programme. 

Des outils deviennent alors nécessai- 
res et le BASIC offre à ses utilisateurs 
la commande TRACE qui permet 
d'exécuter le programme tout en 
affichant le numéro de chaque ligne 
exécutée. Il est ainsi possible, par 
exemple, de vérifier la bonne cons- 
truction d'une boucle FOR...NEXT. 

L'Inconvénient a\/ec le mode TRACE 
est qu'une avalanche de données ap- 
paraissent à l'écran sans que l'on ait 
le temps d'en tirer un quelconque 
profit. Olivier GACH. de la rose Tou- 
louse, nous propose un POKE très in- 
téressant puisqu'il envole la sortie du 
mode TRACE sur Imprimante ou sur le 
disque permettant ainsi la consulta- 
tion et l'analyse à tête reposée. 

Entrez POKE &ac06, n° où n°=8 dirige 
sur l'imprimante, n D =9 dirige sur le dis- 
que après ouverture d' un fichier et n° 
entre et 7 envole l'affichage â 
l'écran, 
30 



. ent fols sur le mé- 
■ tier.,,» Pluson parle 
de certains sujets, plus on a â en dire. 

Les IMPROPER ARGUMENT Indésirables 
ont fait couler beaucoup d'encre, 

Voici les pensée du même auteur que 
le POKE précédent, 

Le problème de ce message est dû 
au fait que l'instruction SYMBOL AF- 
TER ne tolère aucune modification de 
l'adresse du sommet de la mémoire 
libre (fonction HIMEM). 

Voici donc trois moyens de pailler le 
problème : 

1 - Définir les caractères sous condi- 
tions 

10 IF PEEK(&b734)=n THEN 100 (suite 
du programme) 



Remplacer la seconde ligne de POKE 
par 

POKE &b735 D pour 61 28 POKE &b295u 
pour 464 
. Ces POKE indiquent qu'il n'existe pas 
de table de matrices de caractères. 



SCROLLING464 



20 SYMBOL AFTERn 

30 redéfinition 

100 suite du programme 

&b734 (&b294 pour 464) est l'adresse 
de la case mémoire qui contient le 
premier caractère de la table des 
matières définie par l'utilisateur (le 
paramètre du dernier SYMBOL AFTER). 

2 - Mieux modifier le sommet de la 
mémoire (redonner la valeur après RE- 
SET) 

Pour 6128 

POKE &ae5e.&7b:POKE 8;ae5f,&a6 

:POKE &b736,&7c:POKE &b737.&a6 

Pour 464 sans unité de disquettes 
POKE &ae7b,&c0:POKE Sae7c.&a7 
POKE &b296,&bf:POKE &b297,&a7 

3 -Toujours mieux 



v; 



r ous vous souvenez 
de l'article Vidéo 
utilisant le «scroiling» et qui avait né- 
cessité une correction dans les «Ca- 
lamités» du N° 30 page 86, le scroi- 
ling n'était valable que sur 61 28 et 664. 

Laurent LEFRANCOIS offre aux posses- 
seurs de 464 à cassettes ('adaptation 
de ce programme. 

Les modifications ne concernent que 
le programme 2. Suivez les Instructions 
à la lettre. 

360 MEMORY 9999:LOAD»CODDEO>, 
40000 

Supprimez le CLEAR INPUT de la ligne 
630 (commande inconnue sur 464). 

660 MODE 2 

670 REM 

680 REM 

690 REM 

700 REM 

710REM 

720 MODE M:LOAD «!»+NES,49152 

780 TAG:y=398:yy=0:PLOT 0,0,3 

1010 REM 

1070 REM 

1090 MODE 2 

1170 SAVE «l»+NFS,b, 10000,no 

Il suffit maintenant de sauvegarder le 

programme 1 â la suite du programme 
2 en topant ; 

SAVE «CODDEC»,B,40000,105 

Les utilisateurs de 464 à cassettes vien- 
nent de gagner un programme. 



DEBOUT LES MORTS ! 



Dï 



s Amstor & CPC 
' N° 30, Guy POLI, qui 
vous entretenait des logiciels graphi- 
ques, posait la question "Quel est le 
bon choix ?» Il vantait alors les capa- 
cités de STRADGRAF de Tera et Fich- 
ter. 

SI les potentialités de ce logiciel et son 
prix le rendaient Intéressant, le revers 
de la médaille était de taille puisqu'au- 
cune sortie Imprimante n'existait, que 
la cassette constituait un handicap 
certain, et que le logiciel ne tournait 
pas sur 664, 6128 ni sur les 464 munis 
duDDI-1. 

Heureusement, le défunt Mlcrosrrad, 
fort bonne revue au demeurant, avait 
publié les programmes nécessaires à 
l'adaptation. C'est cette adaptation 
que nous rappelle Gilbert BELLON 
d'Etretat. Faites-en bon usage, elle 
revient de loin ! 

Deux petits programmes, appelés «DB» 
et «LM» sont nécessaires. 



et ça marche 1 A vous, maintenant, 
les reprises de pages d'écran et les 
Impressions sur papier I 

En ce qui concerne la reprise des 
pages d'écran générées par Strad- 
graf sur le programme Lorlgraph ou 
sa sortie sur imprimante, voici la mar- 
che à suivre (deux formats d'édition 
au choix): 

1 - Dessinez en MODE 1 avec Strad- 
graf et sauvegardez avec un titre 
«xxxxx» sans autre Indication en tapant 

2 (non compilé). Vous obtenez alors, 
sur une disquette précédemment 
formatée, un fichier «xxxxx. IMG». 

2 - Renommez «xxxxx. IMG» en 
«xxxxx. LOR» à l'aide, par exemple de 
DISCUT. 

3 - Chargez à présent Lorlgraph, ac- 
tivez la fonction Flle/Load, tapez xxxxx 
puis RETURN. 

Vous pouvez constater que votre 
dessin apparaît dans la fenêtre de 
Lorigraph et qu'il couvre la totalité de 



l'écran, y compris sous les icônes. 
Tenez-en compte. Toutes les options 
du menu Lorigraph vous sont alors 
permises. 

5 REM DB 6 REM Microstrad N°7 Sep- 
tembre 86 Page 23 1 SYMBOL AFTER 
256:MEMORY&a640:SYMBOL AFTER 
240 20 FOR X=0 TO 54;READ A:POKE 
&a641+XANEXT30 IF PEEK(&ac01)=0 
THEN POKE &a669,44 40 CALL &a641 
80 DATA 53.1 22,1 88.50.120,166.62.195, 
50,122,188.42,123.188,34,121,166,33. 
89,166,34,123.188,201,245,229,58,120. 
166,50,122,188,42,121,166,34,123,1 
175,50,69.174,225,241,205.122,1. 
245,229,205,65,166,225,241,201 



2REMLM 5 I TAPE 10 DIM mdS(12,4): 
OPENIN»lmenu.bin»:FORI=l TO 12: 
FORj=0TO4:INPu7#9,md$(l,J): NEXT 
:NEXT:CLOSEIN 15 I DISC 20 OPEN 
OUT»lmenu.bln»:FOR 1=1 TO 12:FOR 
J=0TO4:WRITE#9.mdS(i.j):NEXT:NEXT: 
CLOSEOUT 



Du beau travail . Faites-en bon usage. 



Mettez Stradgraf dans le magnéto- 
phone et une disquette formatée dans 
le lecteur, effectuez la saisie de «DB» 
et sauvegardez-le par SAVE «DB». 

Entrez : ITAPE:RUN puis LOAD». Au 
e Ready, entrez I DISC. 



Editez alors la ligne 90 du programme 
en mémoire et remplacez le CALL 
&a33d par CALL &a340. Effectuez alors 
les opérations suivantes dans l'ordre. 

SAVE «STRAD» 

I TAPE:MEMORY &4fff:LOAD»» 

IDISC:POKE&9002.11 
SAVE «DAFBiN»,B.&9000,5776 

ITAPE:LOAD«»,&5QC0 

I DISC:SAVE «STARC.IMG»,B,&5000,& 
7003 

II est alors temps d'exécuter un ma- 
gistral RESET par Ctri/Shlft/Esc puis d'en- 
trer successivement: 

LOAD «DB» ITAPE:RUN LOAD «DAFI» 
I DISC:SAVE «DAFI» NEW 

Ça y est, les grandes manoeuvres tou- 
chent à leur fin I 

Entrez le programme «LM» et lancez- 
le par RUN. 

Vous constaterez alors que le miracle 
a eu lieu, Stradgraf est sur la disquette 



GESTION DE FICHIERS 



[Fichiers jusqu'à 64 Ko - 1 à 20 champs par fiches - Champs de 
type CARACTERE, LOGIQUE ou DATE - Tri sur n'importe 
quel champ - Saisies contrôlées - Création et modification des 
fiches avec éditeur pleine page ! Recherches multicritères 
Sortie écran, imprimante et DK. MASQUES DE SORTIES 
(10) ENTIEREMENT PARAMETRABLES : Vous déplacez 
les champs, au moyen des touches fléchées.où bon vous semble ! 
Ces masques peuvent être effacés, sauvegardés... - FILTRES 
DE SELECTIONS PROGRAMMABLES de manière simple 
fiable et rapide, avec sauvegarde sur disquette - Utilise les 128 
Ko du 6128 - Utilitaires d'écran, d'imprimante intégrés,,. 
DK 3' POUR CPC 6128 290 Pra TTC 



GESTION BANCAIRE 6128....245 Frs 
DESSIN TECHNIQUE ELECTRONIQUE: 

Version base tous CPC..375 Frs- Version Turbo 6128...715 Frs 
DISCOBOLE : La boite à outils pour vos disquettes. 350 Frs 



MAIS MICROLOGIC C'EST AUSSI LES PRK LES 
PLUS BAS SUR DE NOMBREUX LOGICIELS 
POUR CPC CONSULTEZ NOUS: 

Téléphone : (1) 69.21.61.65 
Minitel : (1) 69.24.49.08 

Ajouter 20 Frs de port si règlement joint à la commande ou 50 
Frs pour contre- remboursement - Catalogue sur demande 

MICROLOGIC - B.P. 18 
91211 DRAVEIL CEDEX 



Mi : - va ^ «■■■ 
m/m a 

, ■ • ;; »»' 5: 1 




UTILISATION 
DU PROGRAMME 

■;■■ *-;Un menu principal vous offre 4 options plus 
la fin. . . 
Vous pouvez sélectionner les options grâce à 

:; un petit triangle qui se déplace avec Ses flè- 
ches du curseur. Vous validez votre choix avec 
la barre d'espace. 
- Renseignements sur atomes 
Cette option affiche la table périodique des 
éléments conçue par Mendeleïev. Toujours 
grâce au triangle, vous aurez accès à tous les 
éléments ainsi quâ une fiche contenant les ren- 
; seignements suivants : Nom , nombre d'électrons, 
configuration, masse molaire, nombre de cou- 
ches et répartition par couche. 
Il est possible d'imprimer ces fiches. 

Mffltésijlës 

Dam cette partie vousailez visualiser une mo- 
lécule organique comprenant jusqu'à 10 ato- 
mes de carbone, Le type de molécules com- 
prend les familles suivantes : alcanes, alcools, 
alcènes. alcvnes, acides, aldéhydes et aminés. 
A chaque modification des données précé- 
dentes, l'ordinateur vous donne le nom de la 
molécule et la formule éclatée. 
SI vous le désirez, vous pouvez obtenir une vi- 
sualisation "en 3D* de la molécule obtenue. 

Questionnaire 

C'est la partie contenant des questions allant 
du niveau élémentaire à supérieur. 

Informations 

Cette option affiche une page d'aide concer- 
nant l'ensembfe du programme, 

Jean-Yves OUFRANI 



10 'miHtttmttmiiiitiitmHtitHittmHttHim >la 
imiutttt 

20 'IIIHIIttlIMHHIIMIItttlHHIIIIttttlMIIIItlSM >LB 

HIHIIHtt 

30 'tttHttl aolecules par Jean-Yves OUFRANI >LC 

tlttltl 
40 ttïilSli >LD 

Itltttt 
50 'Mllllll le 21/8/87 >LE 

tltttll 
60 MIItlIMtttMllMtltlIttHIMItttlIllMttltltHttt >LF 
ttllllttlll 

70 'IIIIItttltlIIttlMIMtlIMtlttlMMtHtlIttlIMHH >LG 
llttllilttt 

80 ' >LH 

90 ' >U 

100 DIM al20û],bl200),3*£lQS),n$U05),elec(20],orb*(20l >tfT 
,nQi*(i05),pi(105),type(20),cûU81),siU81):DEFIIiT i,1. 
k:SYHBÛL AFTER 144:D£G 

110 H0DE 2:INK Û,0:B0RDEfi Q:INK i , 13 >CZ 

120 LÛCAÎE 35,13:PRINT"Un instant» >GH 

130 RESTORE 122Û:F0R i=l TQ 1Û3:READ 5*(i):NEXT >PA 

. H0 RESTORE 124O:F0R i=l T0 103;READ noiï(i),pili):NEXT >ZY 

15Û RESTORE 1380:F0R 1=1 TD 18:READ ûrb»U):NEXT >RF 

160 RESTORE 2940:FQR i=l T0 7:READ typeï(i), teriiïifkN >EL 
EXT i:F0R 1=1 TÛ IQjREAB radicKikNEXT 1 
170 RESTORE 180:FOR 1=1 T0 6:READ ac$U):NEXT >HF 

180 DATA tonique, acétique, orûcionique, butyrique, valeri >Cfl 
que, caproique 

190 RESTORE 200:FOR i=!<9000 TO i9025:READ bid*:PÛKE i,V >YG 
AL('4"+bidt):NEXT 

200 DATA 21.3,i,E5,CD,75,aB,CD,60,BB.CD,2B,BD,CD.9,BB,E >UF 
Î.D8,24,3E,51,BC,20,EB,26,l,2C,3£,lA,BD,2O.£3,3E,D,C0,2 
B.BD.C9 

210 FOR i=0 TÛ 180 STEP 5:cû(i;=CQSli) :si(l)=SIN(il :NEX >BK 
T 

220 SYHBOL 255,0,60,126,126,128,126,60,0 )FÏ 

230 SYMBOL 154,0,0,0,255 >R« 

240 SYMBOL 159,24,24,24.255,24,24,24,24 )EX 

250 SYHBOL 157,24,24,24,248,24,24,24,24 >EY 

260 SYMBOL 151,24,24,24,31,24,24,24,24 >D« 

270 SYMBOL 150,0,0,0,15,24,24,24,24 >AC 

280 SYMBOL 158,0.0,0,255,24,24,24,24 )BB 

2S0 SYMBOL 156,0,0,0,240,24,24,24,24 >BU 

300 SYHBOL 153.24,24,24,246 >UE 

310 SYHBOL 147,24,24,24,31 >TA 

320 SYHBOL 254,224,160,32,192,240 >ZE 

330 SYHBOL 253,96,128,224,144,96 >YX 

340 SYMBOL 252,70,201,73,73,230 >XU 

350 SYMBOL 251,72,200,74,74,226 >XC 

360 SYHBOL 250,0,60.126,126,126,126,60,0 )FI 

370 SYMBOL 145,0,0,126,0,0,126 >UY 

360 SYHBOL 146,126,0,0,126,0,0,126 '>AU 

390 CLS >ug 

400 LOCATE 30,2:PRINT'HQlecules 0rganiques n :L0CATE 32, >KX 
""" T'HENU PRINCIPAL": LÛCATE 31,5:PR]NT" 



410 LOCATE 5,lQ:PRINT"Renseii!eients atones. . n ;CHRt(255> >KD 

420 LDCATE 45,lQ:PRiNPHalecules ";CHB*(2SS >EF 

1 

430 LOCATE 5,14:PRINT"Questionaire B ;CHRH255) >FA 

440 LQCATE 45, 14:PRINT" Inf oraations ";CHR*<255 >GK 

i 

450 LOCATE 2B,20:PRINT"f in ";CHR$i2 >CE 

55) 

4G0 z=&:aU)=27:bll)=10:ai2)=27:bl2)=14:al3)=67:b(3)=10 >HD 

:aU)=67:b(4)=14:af5)=52:b(5)=20::G0SUB 500 

470 ON u GOSUB 760,1650,2810,4670,490 >CH 

480 GOTO 390 >** 

490 CALL >HE 

500 ' >RF 

510 ' >RG 

520 ' sp dolc pointeur >RH 

530 ■ >RJ 

540 ' • >RK 

550 m=1:1F (11=0 THEN a=a(l):b=b(l):ELSE (11=0 >NG 

560 aa=a:bb=b >NF 

570 LQCATE aa.bb:PRlNT CHR»(250) ?AP 

580 IF f 13=1 THEN GOTO 610 >T0 

590 vK=iC000+t5O«(b-l)+(a-l) >UV 

600 POKE ftA6CC,PEEKUï):PÛKE tA6CD,PEEK(v*+!.800):POKE l> >VU 

AGCE,PEEK(vI+&1000):POKE tAGCF, PEEK! v%+il80û) :POKE &A6D 

Q,PEEK(v**fc2000):PQKE & A6D 1 . PEEK ( v*+ tZBOO ) : PÛKE IA6D2.P 

EEK(vVi3000):PÛKE iA6D3,PEEK(vl+t3800) ;POKE tASD4,PEEK 

(tfïtWOOOiîGOTQ 640 

510 vl=fcCOOÛ+t50f(b-lH2iiaM) >VT 

620 POKE &A6CC,PEEKWÏ)+PEEK(vï+l)/16:PQKE !.A6CD,PEEK<v >AU 

S+tB00)+PEEK(v*+lB0i)n6:PQKE iAGCE.PEEKlvVHOOOl+PEEK 

(rf+tlÛÛl)/16;P0KE tA6CF,PEEKlï*fll800)-*PEEK(ïï+lil801)/ 

16 

630 POKE lA6DO,PEEK(vS+i2000HPEEKlvJ+fc2001)/16:POKE fcA )DH 

6Dl,PEEK(ii*+t2B00)+PEEK(vl+fc28Ûl)/16;PQ!Œ &A6D2,PEEK(rf 

*fc300Q)tPEEKU*+fc3001)/16:PQIŒ iA6D3,PEEKlv»+f.3B00HPEE 

K(rt+I3801î>ï6 

640 IF INKEY<47)=0 OR INKEY(91=0 THEN FOR 1=1 TO z:lF a >EV 

=a(i) AND b=bli> THEN u=i:LDCATE a,b:PRlNT CHR»(247):S0 

UND 1,800,5;RETURN:ELS£ NEXT 

850 LOCATE a,b:PRlNÎ CHR$(247I >ÏD 

660 aa=a:bb=b 



)RJ 

810 CLS:FDR i=l TO 20:elec(U=0:NEXT >EG 

820 LOCATE 17,2:PR1NT"TA6LEAU PERIODIQUE DE5 ELEMENTS": >LU 
LOCATE 17,5:PRINT"QuiUer ";CHEt(255) 

830 FOR i=i TO 21:L0CATE 4.i:PRINT CHRÏU49) :LQCATE B,i >CR 
:PRINT CHR»(149):NEXT 

B40 FOR i=3 TO 21: LOCATE 12,i:PRINT CHRÏU49) :NEXT:FOR )ÏQ 
i=9 TO 21: LOCATE 16,i:PRlNT CHRÏ(i49):N£XT:FÛR j=0 TO 7 
:FOR 1=3 TO 1B:LQCATE 20+1*4, i:PRINT CHRÏI149) îNEXTiNEX 
T:FOR i=0 TO fl:FOR 1=3 TO 1B:L0CATE 52+iH,i:PRINT CHR* 
<149):HEXT:NEXT 

850 FOR 1=1 TD 17:LÛCATE 72, iiPRINT CHRtiUS) :LDCATE 7 >FA 
6,i:PRINT CHR»U49!:NEXT 

860 LOCATE 5,3:PRINT STRING*(3,154) ;CHR*(159) :STRINGI(3 >NH 
, 154 );CHfi»( 156): LOCATE 52,3:PR1NT CHKK150);STS]NG*(19, 
154);CHRt<159);STRlNGï(3,154);CHRt(157) 
870 LOCATE 5,Ë:PRINT STRlNGtf3,i54);CHRÏ(159);STRING»(3 >NÏ 
, 154) ;CHRmS7): LOCATE 52.6:PR1NT CHRt(151) ;STRINGi(19, 
154) ;CHR*( 159) ;STRING*13, 154) jCHRt 1157) 

B60 LOCATE 5,9:PRiNT STfiiNG*i71, 154);CHRI(157) :LOCATE 5 >EM 
,12:PRINT STRING*(71,154);CHR*{157):L0CATE 5,15:PRINT S 
TH 1 NG* 1 71 . 154 ) ; CHH $ (157 > : LOCATE 5,1B:PRINT STRINGÏI71.1 
54);CHR)(153) 

B90 LOCATE *,21:P8IHT CHR*(147);STRING1(U,154);CHR*(15 >CJ 
3) 

900 FQR 1=0 TD 56 STEP 4:F0R i=20 Tû 25:L0CATE 20+1, i:P >FA 
RINT CHR1U49):NEXT:NEXT 

910 LOCATE 20,20:PR1NT CHRÏ115Q) :STR[NGÏ(55,154);CHR»(1 >XR 
56):LDCATE 20,23:PRINT CHR*tlSlJ ;STRING*(55, 1S4>;CHR*(1 
57):F0R 1=1 TÛ 7:L0CATE 1, IU3)-2:PRINT i:NEXT:LOCATE 1 
7,22:PRINT G:LOCATE 17,25:PR1NT 7 

920 RESTORE 1150 >LZ 

930 FOR i=i TO 103:READ a<i),b(i) :NEXT >ER 

940 RESTORE 1220 >L2 

950 FOR 1=1 TO 103:LOCATE a(i),b(l):PRlNT CHRK255) ;CHR >GG 
»<8);CHR*f8);CHR*<8);CHR$lU);sïfi):NEXT 
960 z=104:a(104)=25:b(104)=5:GÛSUB 500:IF ¥=104 THEN RE >DE 
TURN 

970 CLS >Vk 

980 LOCATE 40,3:PRINT st(v) >VL 

990 LOCATE l,5:PRINT"Noi : ";noil(w) >VC 



Ë70 ' LOCATE 60,1:PR1NT a,b 

680 a=a-(INKEY(L)=0)+<INKEÏ<8)=0) 

690 b=b'UNKEY(0)=0>-(INKEY(2)=0) 

700 IF a>79 OR a<l THEN a=aa 

710 IF b)25 OR b<l THEN b=bb 

720 IF (13=1 AND b>5 THEN b=5 

730 IF f 13=1 AND a)39 THEN a=39 

740 IF bobb THEN FOR 1=1 TU faUiNtXT 

750 GOTO 570 

760 ' 

770 ' 



>NG 
>TD 



1000 PR1NT:PRINT: 



)]NT"No«bre d'électrons 



' >FL 



>PR 



1010 PRINTiPElHT'Cûnfiguration : " 

1020 IF (w=24)+(w=29>+(m>4Û AND w<48>+(w=64)+tw=78)+(w= >XB 

79)=-l THEN GOSUB 4970:ELSE GOSUB 1320 

1030 IF w=2 OH B=tO OR w=18 OR w=36 OR w=54 OR w=86 TU )HÏ 

EN LOCATE 25,10:PRlNT"Gaz rare" 

1040 LOCATE 1,13:F0R 1=1 TO irl:PRINT orb*(i>;STR*ielec >WL 

il));" *;;IF LEFT$(orbi(i+l),i)<>LEFTI(orb*ii), 1) THEN 

PRINT"/ 1 ; 

1050 NEXT >KH 

1060 PRINT:PRINT:PRINT B Haase «olalre : ";p«lw) ;" >QJ 

g/mi" 

1070 PRINT:PR!NT"NoBbre de couches : ";LEFTt{orb*in- >KT 

i),l):cûuche=VAL(LEFT*<orb»(n-lM)) 

1060 GOSUB 1530 >XA 

1090 LQCATE l,21:PRINT B Reparti tion des électrons ■ >FC 






1100 PRINT 



par couche 



1110 LOCATE l,l:PRINT"QuLtter ";CHR*(255):L0CATE 1,2:P ) 

RlNT'Iipiiier ";CHR*<255):z=2:a(l)=10:b(l)=l:a(2î=10:bf 

2)=2:G0SUB 500 

1120 IF w=2 THEN bid)="z";UHJLE hid*O h,, :bicH= 1NKEY*:UE > 

HDiCALL &9000 

1130 GOTO 760 > 

1140 END > 

1150 DATA 7,2,75,2,7,5,11,5,55,5,59.5,63,5,67,5.71,5.75 ) 

.5 

1160 DATA 7, 6. 11. B, 55, S. 59.8,63. 8, 67, B, 71, 8,75. 8 > 

1170 DATA 7,11,11,11,15,11,19,11.23,11,27,11,31,11,35,1 > 

1,39,11,43,11,47,11.51,11.55,11.59.11,63,11.67,11,71,11 

.75,11 

UBO DATA 7,14,11,14,15,14,19,14,23.14,27,14,31,14,35,1 > 

4.39.14,43,14,47,14,51,14,55,14,59,14,63,14.67,14,71,14 

.75,14 

1190 DATA 7,17,11.17,15,17,23.22,27,22,31,22,35.22,39,2 > 

2.43,22,47.22,51,22,55,22,59,22,63,22,67,22,71.22,75,22 

,19.17.23.17,27,17,31.17,35,17,39,17,43,17.47.17,51,17, 

55,17,59,17,63,17,67,17,71,17,75.17 

1200 DATA 7,20.11,20,15,20 > 

1210 DATA 23,25.27,25,31,25,35,25,39,25,43,25,47,25,51. ) 

25,55,25.59,25,63,25,67,25,71,25,75.25 

1220 DATA H,He,Li,Be,B,C,N,0,F,Ne,Na,Hg,Al,Si,P,S,CI,Ar >< 

.K,Ca.Sc,Ti,V,Cr,r1n,Fe,Co,Ni,Cu,Zn,Ga,Ge,As.Se,Br,Kr.Rb 

.Sr,Y,Zr,Nb,Mo,Tc.Ru,Rh,Pd,Ag,Cd,ln,Sn,Sh,Te,l,Xe,Cs,Ba 

,La,Ce.Pr,Nd,Pi,Si,Eu,Gd.Th,DY,Ho,Er,Ta,ïb,Lu 

1230 DATA Hf.Ta.W.Re.Os, !r,Pt, Au.Hg. Tl ,Pb, Bi.Po, At.fin, F >i 

r,Ra,Ac.Th,Pa,U,Np,Pu.AB,Ci,BI(,Cf,Es,Fii.Hd,NQ,Lu 

1240 DATA Hydrogène, 1. 0080, Heliui, 4. 003, LithtuB, 6. 939. )l 

Béryl lim. 9, 012, Bore. 10. 81, Carbone, 12. OU, Azote, 14. 007, 

0«yf|ene,15.9994,FluQr,19.00.Neon,20.183,SodluB,22,989B, 

Hagnesiu».24.312,AluBiniuB,26.98,SiliciuB,2B.09,Phospho 

re,30. 974, Soufre, 32. 064 

1250 DATA Chlore, 35. 453, Argon, 39. 948, Potassiui,39.102,C >l 

alciuB,40.Q8,Scandiui,44.96,Titane,47.90,Vanadiui,50.94 

.Chroie, 52. 00, Manganèse, 54. 94, Fer, 55. 85, Gobai t. 58. 93, Ni 

ckel.58.71,CuliTe,63.54,Zlnc,65.37,Gal[iuï,69.72,Geriari 

iui, 72. 59. Arsenic. 74.92 

1260 DATA Seleniim, 78. 96. Broie, 79. 909, Krypton, 83. BO.fiub H 

idlui,85. 47, Strontiui,87. 62, ftterbiua. 173.04, Zlrconiui, 

91,22,Niobiui.92.91,Molybdene,95.94,TechnetiuB,99,Ruthe 

niui, 101. l.Rodhiui. 102. 91. Pal ladiuB. 106. 4, Argent, 107.87 

Q.CadiIua, 112.40 

1270 DATA Indii», 114.82 >I 

1280 DATA Etain.llB. 69, Antiioine, 121. 75, Tellure, 127. 60, >r 

lode,126.9Ù,ïenon,131.30,Cesiui,132.91,Baryuii,137.34,La 

ntnane,138.91,CeriuB,140.12,PraseodyBe,H0.91,Neodyie,l 

44.24,ProiethiuB,147,Saiariui,150.35.Europiui,151.96,Ga 

dollniui, 157,25, Terbiui.lSfl. 92 

1290 DATA Dysprosiui,162.50,HolBiua. 164. 93, ErbiuB, 167.2 >t 

6,Thuliui,16B.93,ïtterbiuB,173.04,Lutetiui,174.97,Hafni 

ub, 178. 49, Tantale. 1BO. 95, Tungstène, 183. 85, RhenluB, 186. 2 

3,0sBiui,19O.2,lridiuB.192.2,Platlne,195.09.Qr,196.97,M 

ercure, 200.59 

1300 DATA ThallluB,204.37,Ploib,207.19.Blsiuth,208.9B.P >X 

olnniuB,210.00,Astate.210.00.fiadon,222.00,FranciuB,223. 



Radlui,226. 00, Actiniui, 227.00, Thoriua, 232, 04, Protactini 

ui,231.00,Uraniui,238.03,NeptuniiM,237.00.Plutoniui,242 

.OO.Aiericiui. 243. 00, Curiui, 247.00 

1310 DATA Berkeliui, 249. 00, Californiui. 251. 00, Einstein! ) 

ui,254.0Û,FeriLUB,253.00,Hende)eviui,256.Q0,Noheliua,25 

3.00,Lavrenciui.257.Q0 

1320 ' j 

1330 ' j 



1340 ' 



reparitlons des atoies 



1350 ' 

1360 ' 

1370 RESTORE 1380:FQR 1=1 TO 18:READ orbtdhNEXT 

1380 DATA ls,2s,2p.3s.3p,4s.3d.4p,5s,4d,5p,6s,4f,5d.6p, ' 

7s,5f,6d 

1390 n=l:acc=0 

1400 UHILE acc<=u ; 

1410 IF RIGHTïlorbïlnUl^s" THEN elec(n)=2 

1420 IF RlGHTï(orb*(n),l)="p" THEN e)ec(n)=6 3 

1430 IF RIGHTÏ(orbt(nl,l)="d- THEN elec(ii)=10 ; 

1440 IF RlGHTt(orb$ln),l)="f* THEN elec(n)=14 ) 

1450 acc=acc+elec(n) ; 

1460 n=n-U '■} 

1470 UEND ; 

1480 acc=acc-e)ecin-i):elecfn-lJ=w-acc ) 

1490 FUS 1=1 TD n-l:F0R ]=i TQ n-i:IF l/AL(LEFTl(orb*U > 

).l))>VAL(L£FTI(orb$(D,ll) THEN bid*=orb*(i)iorh*(i)=o 

rblll):orb*lt) : bidl:bid=elecn):elecii] 



=hid 

1500 NEXT:NEXT 

1510 IF elec(n-ll=û THEN n=n-l 

1520 RETURN 

1530 ' 

1540 ' 

1550 ' — - - 



l=elec(j 



.'lecli) 



1560 ' 

1570 ' 

1580 j=l 

1590 FOR 1=1 TO couche 

1600 tot=0 

1610 IF VAL<LEFT!(orbJ(i) 

J*1:GÛT0 1610 

1620 LOCATE 40, 17M:PRINT CHR*<106*i); 

1630 NEXT 1 

1640 RETURN 

1650 ' 

1660 ' 

1670 '- ~— - 



)QF 



THEN tot=tot*elec(j):; 



questionnaire >ÏG 



1680 ' 



1700 CLSiRANDOHIZE TIME 

1710 LOCATE 33,2:PRiNT"aUEST10NNAIRE- 

1720 LOCATE 15,5:PRINT"EleBentaire ";CHR*<255) ;" 

Moyen ":CHR$(255);" Supérieur ■;CHR*(255) 
1730 z=3;a(i)=28:b(l)=5:a(2)=44:b(2)=5:a(3)=64:b(3J=5 
1740 GOSUB 500 




1750 LÛCATE i,B:PRlNT CHRI(18> :PRINT CHRt(lB) :PRIHT CHK >KL 

$<18>:PRINT CHR$liB):PRINT OUI (18 ) : PB i MT CHR$U8):fl4 

=Û 

1760 a*="":b$="":wM=l-(INTlRND*3mw=l))-(!NTlRNDï7]»(y >EE 

=2n-UlNT(RND*B)+3H(w=3)):0N ww GOSUB 1890,1970,2040, 

2110.2180,2260,2420,2490,2580,2630,2700 

1770 WH1LE JNKEY4C>"":bidt=INKE¥*:UEMD )HB 

1780 LÛCATE 50,U:PRINT CHfitt 18): LÛCATE 35,14:1NPUT "re >GN 

ponse : B ,rep*:repJ=UPPERtirep*) 

1790 LOCATE 30, 16: tF vrai(=repl THEN PRIHT CHR*<24) ;"Re >RF 

nonse e<acte*;CBR$124> ;CRRÏ118) : loc=16:FÛR i=l TO 200;S 

OUND 1, RWD* i , Û. & ; NEXT : GOSUB 4930;pt=pt+i:que=que+l; IF q 

ue=5 THEN GOSUB 1830;RETURN:ELSE 1750 

1800 IF «4=1 AND U¥=9 THEN vrait=HID*Wrait, i.lHLÛWER >ÏA 

*(HlDÏ(vrai$,2,ll) 

1B10 IF «4=1 THEN LOCATE 1, 16:PRINT"La réponse était " >ZX 

;vrai$:GÛSUB 495O:lac-16;G0SUB 4930 :que=que-ti :1F que=5 

THEN GOSUB 1S30: BETUBN : ELSE 1750 

1B20 PR1NT "Réponse fausse essayer encore":SQUND 1,1000 >NZ 

,20:SQUND l.Û,10:S0UND l, 1000, 20;f 14=1 : loc=16:GÛSUB 493 

G: GOTO 1780 

1830 * )YE 

1840 que=0;CLS: LÛCATE iû,13:PRINT"votre note (niveau »; >FC 

:iF «=1 THEN PR[NT B ele«entaire": ELSE !F w=2 THEN PR1NT 

"■oyen"; ELSE IF w=3 THEN PRINT"superieur"; 

1850 PR1NT ") : "ptj" / 5":HESTÛ8E 1860:FOR 1=1 TO B:R >KD 

EAD ton,dur:SÛUND 17,tûn,dur<10iSGUND 1,0.2:S0UND 10, to 

n/2,duril0:NEXT 

1860 DATA 319,2,319,1,319,1,301,2,319,4,0,2,253,2,239,3 >UH 

1870 pt=0:G0SUB 4950:RETURN >XF 

1880 END >ZF 

1890 ' >ZA 
1900 'MtltHIHMttlIlMtttMIHHtlttlMtttlIIIIIIHt )YC 
IIMIttHIIttlMHMIttt 

1910 ' >ÏD 

1920 ca=lNT(RND*IO)+l:ty=l )VP 

1930 LOCATE 1,10:PR1NT"Nob de l'alcane ccntenant";ca;" >FH 



carbone";:IF ca>i THEN PR[NT"s": 

1940 PRINT" ?";CHRïUB> >RT 

1950 vrait=UPPERt(radic*(ca)UerBit(i)) >HE 

i960 RETURN >FK 

1970 ' >ÏK 

1980 'HtlIHtHIIttttitHittlIIIIttHtttmitttmmt >ZA 

MIMItttlItlttHIIIHII 

1990 ' >ZB 

2000 ca=INT(RND»10)U:ty=l >VD 

2010 LÛCATE 1.10:PRINT' 1 Noihre de carbones contenus dans >HY 

l'alcane : "iradicttcameriitU);" ?":CHR»U8) 
2020 vrai*=STR*lca):vrai*=MlDï(vrai*,2,2) >KL 

2030 HEÎURN >EJ 

2040 ' >XJ 

2050 ' HilMtttttlHIIIHItHIItllltMttttlIHlIlMllt )XK 
IttlftltHtltlttlfflHtt 

2060 ' >ÏA 

2070 ca=INTIRNDiiQ)+l:ty=l >WL 

20aû LÛCATE l,iÛ:PRINT n Noabre d'hydrogènes contenus dan >Q> 
s l'alcane : ";radicï(ca)tterii*(i);" ?";CHRI(18) 
2090 vrai*=STR*(ca*2t2J:vrai*=rUD*l¥rai*,2,2) >PZ 

2100 RETURN >EG 

2110 ' >KG 

2120 'tlIllItttHtlItlIMtttllIIIHlMtttltlIttlIMltH >XH 

mmtimiiiitititiiït 

2130 ' >XJ 

2140 ca=lNT(HND«9)+2:ty=INT(KMDa7)+i >FQ 

2150 LÛCATE l,iû:PRINT"noB du coapose de (oreule ; "}! >BR 

GOSUB 3360 :PR1NT" Î*|CHB*<18>; 

2160 vrait=UPPER»(radtc*(ca)+ter>i*(ty")):IF ty=5 THEN v >BQ 

talï="ACIDE ■+vrai* 

2170 RETURN >FD 

2180 ' >YD 

2190 'IttflllltMIIttlIlltHMIIttttHtlMIttHIIIttlH )ÏE 

ttlHMMIMIIIHtlItltf 

2200 ' >XG 

2210 ty=lNT(RND»6)+2:ca=0 >U0 

2220 a*="":ON ty GOSUB 10,3540,3570,3600,3630,3860,3690 >UG 
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2230 LDCATE i, lÛiPRINrfaai I le du coicose contenant : " : 

;:G0SUB 3'73Û:PRINT" ?";CHR*(18); 

2240 vrai*=UPPERÏ(typet(ty)> 

2250 RETUfiN 

2260 ' ; 

2270 'tltllMttttllttllltltlltllltlltllltttttttllttl#ll ; 

IIIIIHHlIlHlIHimil 

2280 ' ; 

2290 ty=INT(RNDt6)t2:ca=lNT(RND<9>+2 

2300 e*="":bt=* , ';o=0:c=(J:nE]=O;ii=0;0N ty GOSUB 3390,3410 ! 

,3420.3440,3460,3480,3500 

2310 LOCATE l,10:PRINT"f onule "::IF ca=2 OH ca=6 OR ca > 

=7 OH ca=8 THEN PR!NT"de !'";:ELSE PElNT"du »; 

2320 IF ty=5 THEN LOCATE 8,10:PRINT" de l'acide ";radic ) 

*(ca);"anoique n ;;ELSE iÛCATE 14,10:PRINT radicllcaljter 

■It(ty) 

2330 FOR 1=1 TO LEN(a») STEP 2:h=h-(hlDt(a«, i.2]="48") ; ; 

c=c-(HIDt(a*,i,2)="43"):D=c-(UPPEH»(l11DHa),i,2)!="4F") 

:nn=nn-(UPPE8((HID$(a*,i,2))=*4E"):NEïT 

2340 FOR 1=1 TO LENfbïl STEP 2:h=h-(MIDKb», i,2)=-4S") : > 

c=c-(HID*(b*. i,2)="*3" ):o=a-(UPPEB*(HiD*(b*,i, 2) )="4F") 

:nn=nn-(UPPERt(HiD*(b> 1 i,2])="4E"):NEÏT 

2350 vraiï= , 'C"*STHKcH , 'H"+STR»(b>:IF nnOO THEN yi.aï*= ) 

vraiï+"N"+STRï(nn) 

23G0 IF oOO THEN vraii^rai$*"Û'tSTH»io) > 

2370 FOR 1=1 TO LENIvraiii > 

2380 IF HID*(vrail,i,l)=- « THEN vrait=KID$( vrai*. 1, i-1 > 

)tHIOI(vral*,iH,LENivrai*)-l) 

2390 IF KIDt(vraii,i,ii = T AND ((58>VAL(HID$lvrait, 1U > 

,1)) AND VAL(HlD»(vrai»,l+l f l))Ma> OG HIDKvrail, 1+1,1 

»="! THEN vtait=HID*lvrail.l,l-l) + HIDHvrai*,iU,LENl 

vraî»)-i) 

2400 NEÏT > 

2410 RETURN > 

2420 ' j 

2430 MlttlIIIIIIIIIIHUItltMIIIMIIIIMIIIIHHIIII > 

ItttMIMHMttttlttlMI 

2440 ' y 

2450 ca=!NT(RNÛi6)+[ > 

2460 LOCATE l,10:PBIHT"Autre noi de l'acide \radicJ(ca >l 

);"ancique ?«;CHRt(lS) _ 

2470 vrai)=*ACIDE "+UPPEHJ(act(ca)) >! 

2460 RETURN >, 

2490 '. y 

2500 IMIlMHIIHlIMMIIIHIIIHrlIHIilllHIMIIUI ) 

IIHIHtimillHIItHH 

2510 ' > 

2520 rn=INT(RND«103M >| 

2530 LOCATE 1, lOîPfilNT'Noa de l'eleaent ; 'isllm);' ? >i 

";CHRIIiai 

2540 vrail=UPPER*(noa*(rnJ) >; 

2550 RETURN >] 

2560 ' y 

2570 'UfllllllllillHHilllHIIMlINHHItlUIIIIIIM >1 

MIHIMIIHtHMItMIII 

2580 ' y 

Z590 rn=INT[RND»103)H >j 

2800 LOCATE i. 10:PR!NT"sytbol de l'eleaent : ";noa*(rn) >l 

i" ?";CHR»(18) 



2610 urai$=UPPERï(st(rn)) 

2620 RETURN 

2630 • 

2640 'MtlItHIMHtMllMttMliMtHMitMttHtlMtttt 

HIMIIItttMIIHttMIII 

2650 ' 

2660 rn=iNT(RND«103)+l 

2670 LDCATE l,10tPRlNT"Noa de l'eleaent de nuaero atoii 

que : ";rn;" ?";CHR*(18) _ 

2680 vraii=UPPERtlnoa*(rn)) 

2690 RETURN 

2700 ' 

2710 IMIlMIIIIIIMIIMIIMIIIIIHttlIHIIIMIIIIIIM 

HMIIIHIIMItlIIIMIIt 

2720 ' 

2730 nfINT(IINDï23) + 1 

2740 LOCATE 1, 10:PRINT"Conf iguration électronique de V 

eleaent : ";noat<rnJ;" ? , :CHBt(lB) 

2750 bid=H:w=rn;GOSUB 1320:w=bid 

2760 vrai*="";F0R i = l TO n-l:vrai$=i/raittorbKi)+HIDI(S 

TRI(elec(i)),2,2):lF LEFT*(orb*(Hl),l)OLEFT*(orh*(l), 

i) THEN vraiï^rai*+V":ELSE wai*=vrai*t" « 

2770 NEIT ; 

2780 IF SIGHTl(vrai*,l) = V" THEN vrai$=HIDi(vrai$, 1,LEN 

<vrai»)-l) 

2790 vraiJ=UPPEH*(vraiï):lF RIGHTKvrail, 1)=" ■ THEN vi ; 

ait=H]D>(vrail,l.LEN(vraiï)-l} 

2800 RETURN 

2810 ' ; 

2820 ' ; 

2830 ' Molécules - ; 

2840 ' 

2650 ' ; 

2880 ty=l:ca=l:nr=0 j 

2870 CLS _ ; 

2880 LOCATE 3Û,2:PRINT"Hûleculea Organiques" ) 

2890 PRINT:PRINT:PHINT:PfilNT 'Noabre D'atoies de carbon ; 

e ";"- , ;CHRH255);" n ;CHR*{255) ;* + ! " 

2900 PRINT:PRINT:PRINT 'Type de la aolecule ; 

";"- *j£Hfiit25S)f" ";CHR*(255) ;" *» 

2910 LOCATE 1.16: PRINT"Noa de la aolecule } 



2920 PHINT;PRINT:PRINT 



"Foraule 



>K0 



2930 LDCATE 1, l:PRlNT"Quitter ";CHRï<255) :LOCATE 1,2: >VF 

PRINT'Dessiner ';CHB*(Z55J; 

2940 DATA alcanes.ane, alcools, anol,alcenes,ene,alcynes, >HE 

yne.acides.anoique.aldehydes.anal.aaines.ylaaine 

2950 DATA aeth,eth,prop,but,pent, hex,hept,oct,non,dec >CH 

2960 LDCATE 59.6:PRINT ca:LOCATE 59,9:PRINT typet(ty) >ZH 

2970 z=6:REST0KE 298Û:FQR 1=1 TO 6:READ ali J,bU) iNEXT >ZU 

i 

2980 DATA 11,1,11,2,39,6,41,6.39,9,41,9 >DJ 

2990 IF <ty=3 OR ty=4) AND ca=l THEN (I2=1:L0CATE 40,18 )TÏ 

:PfilNT"-' : CHR*(18):LDCATE 40, 19:PRINT"- n ;CHRIll8):L0CAT 

E 40,20:PRINT CHRX18) :LOCATE 32,12:PR1NT CHR*(24);" n 

'enste pas ";CHR*(24) ;:ELSE (I2=Û:L0CATE 1,12:PRINT C 

HRH18):GQSUB 3130 
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3000 LOCATE 1,21:PR1NT CHRt(LB) :PKENT CHRÏUB) :PR1NT CH >QH 
H*(18):PH1HT CHEt(lB) :PR1NT CHR»ii6):IF f 12<>t THEN LUC 
ATE 30,23:GOSUB 33GÛ 

3010 GOSUB 500 >NJ 

3020 ON w GDTO 3030,3040,3050.3070,3090,3110 >KG 

3030 fl2=0:RETU8N >HX 

3040 IF 112=1 THEN f!2=0;G0T0 2B10:ELSE GOSUB 3750:GGTD >DZ 
2870 

3050 ca=ca-l:IF ca<l THEN ca=l >XD 

3060 LOCATE 59.6:PRlNT eaïf U=1:GÛTÛ 2990 >JÏ 

3070 ca=ca+l:IF ca>10 THEN ca=10 >ÏT 

3080 LOCATE 59,6:PRINT ca:f li=i:GQTD 2990 >JZ 

3090 ty=tyl;TF ty(l THEN ty=l >YC 

3100 LOCATE 59,9:PR1NT typet(ty) ;CHR)(16) :f 11=1:G0T0 29 >DZ 
90 

3110 ty=ty+L: IF ty>7 THEN ty=7 >ÏH 

3120 LOCATE 59, 9:PRINT type»(ty);CHR*(lB) :f U=1:GÛT0 29 >DB 
90 

3130 ' >xk 

3140 ' >ÏA 

3150 ' nois lûlecules — >ÏB 

3160 ■ >ÏC 

3170 ' >ÏD 

3180 noi* = radic*lca)Herii»(ty> >K 

3190 LOCATE 40,16:PRINT noi$;CHRitl8) >EN 

3200 IF ty=5 THEN LOCATE 40,16:PRINT "acide ";noii;CHB» >FA 

(18) 

3210 IF ty=2 THEN LOCATE 49,16:PRINT "ou alcool ":radic >ZÏ 

»(cal*"ylique" 

3220 ' formule >XK 

3230 LOCATE 40, 19:PRINT"C";CHRïf 10) ; : IF caOl THEN PRIN >2U 

T ca:ELSE PRINT" "; 

3240 ON ty GOSUB 3260.3270,3280,3300,3320,3330,3350 >BK 

3250 RETURN >FD 

3260 LOCATE 45. 19:PR]NT"H";CHRÏ(10i ;cat2+2;CHR*(ll) ;CHR >RP 

"»(18):RETURN 

3270 LOCATE 45. 19:PRINT"H";CHRt[10i ;ca«2+l:LÛCATE 50,19 )HH 

:PRINT"0H n ;CHR*(18):RETURN 

3280 LOCATE 45, 19iPRINT"H";CHRtllO);ca*2; >JG 

3290 PRINT CHR$(11);CHR*U8):RETURN >DB 

3300 LOCATE 45, 19;PRINT"H" ;CHRï(10) ;ca«2-2; >LC 

3310 PRINT CHR*U1);CHHH1B):HETUHN >DU 

3320 LOCATE 45, i9:PRINT n H";CHS»(I0) ;ca«2-l:L0CATE 50,19 >RB 

:PRINT" OOH ";CHR*ll8l:RETUBH 

3330 LOCATE 45, 19:PRINT"H»;CHR$(10] ; : IF ca*2-K>l THEN >FN 

PRINT ca»2-l|CHR$tlBl:ELSE PRINT CHRII18) 

3340 LOCATE 50, 19:PRlNT"0H";CHRl(ia):RETURN >NP 

33S0 LOCATE 45. 19:PRlNT"H";CHRlU01;ca*2+l:L0CATE 50.19 )GB 

:P8IHT"HH"jCHB*U8);CH8*(10];"2»:BETURK 

3360 ' >ÏE 

3370 at="":b*="" >TF 

3360 ON ty GOSUB 3390, 3410, 3420, 3440,3460, 3480, 3500:GQS >RJ 

UB 3730:RETURN 

3390 GOSUB 3530:bl=b$*"48": IF ca<5 THEN a*=a*+b*:M : -"" >VA 

3400 RETURN >FA 

3410 GOSUB 3530:GQSUB 3550:RETURN >BD 

3420 IF ca=2 THEN a$="482d n : GOSUB 3&80:RETURN >NA 

3430 ca=ca-2:G0SUB 3530:GQSUB 3560; ca=CA*2: RETURN >K 
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3440 IF ca=2 THEN a*=»482d":GQSUB 361Û:RETURN >NW 

3450 ca=ca-2:GÛSUB 3530:GGSUB 3610: ca=CA+2:RETURN )UG 

3460 !F ca=l THEN at="482d n :GQSUB 364Û:RETU8N ÏNÀ 

3470 ca=ca-l:GÛSUB 353Q:G0SUB 364Û:ca=ca+î :RETURN >VB 

34B0 IF oa=l THEN a*="4B2d n :GQSUB 3660:RETURN >NE 

3490 ca=ca-l:GOSUB 353Q:GÛSUB 3G60:ca=ca+l:RETUHN >WF 

3500 IF ca=l THEN at='432d h :GÛSUB 3S30:GDSUB 3700:RETUR >AH 

N 

3510 GOSUB 3530:GÛSUB 3700:RETJRN >BB 

3520 ' >ÏC 

3530 aï="4B2d430bQ87cOb08480aOa0a087cO80a480bOb2d' , :FÛR >ZB 

i=2 TO HlN(ca.5hai=aî+"43Ob0B7c0b0848QaQa0a087cOaO848Û 

b0b2d":NEXT:F0R 1=6 TO ca:b*=bï+"430bQ87c0b0848QaOaOaO8 

7cOaO8480b0b2d":NEïT:RETURN 

3540 ' >ÏE 

3550 bt=b»t-"4f48":IF ca<5 THEN aï=a*+bï:bt="" >KV 

3560 RETURN >FH 

3570 ' >ÏH 

3580 bï=bï*"430bOB7cOb08480aOa91430b087cObOB4BOaÛa2d48" )LB 

:1F ca<5 THEN a*=a**b*:b*="" 

3590 RETURN >GA 

3600 ' >VB 

3610 b»=b*t"4392432d48":!F ca<5 THEN a(=a*+b*:b»=" >RÏ 

3620 RETURN >FE 

3630 ' )it 

3640 b>=b*+"43Ûa087cQaÛ84H80bOb08914f":IF ca(5 THEN a» >NG 

=a*+b*:fa*= n " 

3650 RETURN >FH 

36G0 ' >ÏH 

3670 bI=b$+"430aO87c0aOB480hûb914f":lF ca<5 THEN a*=a*+ >HB 

b*:bt= n " 

3680 RETURN >GA 

3690 ' >ZA 

3700 bi=b*t"4e0a087cOa084BObOb2d48 n :IF ca<5 THEN a*=al+ >HI 

bt:b$= r " 

3710 RETURN >FE 

3720 ' >ÏE 

3730 FOR i=l TO LEN(aï) STEP 2:PR1NT CHR*IVAL("4"+HID*( >UE 

ai,i,2)l);;NEXT:F0R i=f TO LENIb») STEP 2:PRINT CHR$(IM 

LCI. n iHlt)ï(bi,i.2)));:NEXT:RETURN 

3740 RETURN >FH 

3750 ' >ÏH 

3760 ' >ÏJ 

3770 ' dessin lolecule >ÏK 

37B0 ' . >ZA 

3790 ' )ZB 

3800 MODE 1:INK 3,26:INK 2,3:LÛCATE 1, l:PRINT"Quitter " >CU 
;CHRÏ(255i:L0CATE l,2:PRlNT n Legende ";CHRil255) ;:LÛCATE 
20,2:1F ty=5 THEN PRINT'acide "; 

3610 PRINT noil >FF 

3820 ON ty GOSUB 3660,3690,3930,3970,4010,4050,4090 )TL 

3B30 z=2:a(iJ=9:al2)=9:b(i)=l:b(2)=Z:fl3=l:GQSUB 500 >VQ 



3840 IF w=2 THEN GOSUB 4S50: f 1 1 = 1 : GOTO 3630 

3850 MODE 2:f I3=0:RETURN 

3860 ' alcanef 



3870 IF ca=i THEN X-320; Y=200:GÛSUB 44QÛ:RETURN 



>KD 



3860 GOSUB 4!30;RETURN 

3390 ' - alcools 




>ZC 



3900 IF ca=l THEN X=320:ï=2OÛ:G0SUB 4320:r=20:ORlGlN 3S >CU 
Û,2ÛÛtPE=2:ûeiGIN xt2Û,y;GÛSUB 42aû;ÛRIGIN ï+2S,y:rnû: 
'pe=3:GÛSUB 43QÛ::RETURN 

3910 IF (1 AND cat = l THEN x-125+30* (ca-2) :y=200:GQSUB 4 >CW 
56Û:G0SUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GÛSUB 4580 
3920 RETURN >fh 

3930 ' -- alcenes )ÏH 



3940 IF ca=2 THEN x=320:y=200:GÛSUB 46O0:ï=3O0:YM85:G0 >VU 

SUB 4520:RETURN 

3950 ca=ca-l:GGSUB 413O:y=22Û:ï=13O+3O»(ca-2);G0SUB 460 >KE 

0:ca : caU 

39GÛ RETURN > GB - 

3970 ' 



ilcynes 



■ >ZB 



3980 IF ca=2 THEN x=3QQ:y=200:GQSUB 4520:X=320; Y^200:GO >W) 
SUB 4E30:HETURN 

3990 ca=ca-l:IF (1 AND cal=0 THEN GOSUB 4130:y=200:i=13 >FQ 
Q+30*(ca-2):GOSUB 4630 : ELSE ï=200:x=130+30*(ca-2l ;GOSUB 

463Q;GÛSUB 4130 
4000 ca=caM:RETURN >pp 

4010 'acides )ÏH 

4020 IF ca=L THEN X=299:Y=2OO:G0SUB 4520;X^320: Y=200:GQ >VU 
SUB 4460:RETL)RN 



4030 IF (1 AND ca)=i THEN x=125+30»(ca-2):.v=2QO:GOSUB 4 >CK 
46Û:G0SUB 4130:ELSE GÛSUB 4130:GÛSUB 4460 

4040 RETURN > FB 

4050 ' aldéhydes >YB 



4060 IF ca=l THEN X=299: f=200:GOSUB 4520:X=320:Y=200:GO >l/ï 

SUB 4540:RETJRN 

4070 IF (1 AND ca) = l THEN x=125+30*(ca-2) :y=200:GDSUa 4 >CH 

540:G0SUB 413Q:ELSE GOSUB 413û:GÛSUB 4540 

4080 RETURN )Ff 

4090 ' — - - aiines >yf 



4100 IF ca=l THEN Ï=320:Ï=2ÛO:GOSUB 4320:i=ït30:GOSUB 4 >NT 

660: RETURN 

4110 ca=ca+l:IF (1 AND ca) = i THEN x=125t30»fca-2):y=20O >QK 

:GÛSUB 4640:G0SUB 4130:ELSE GÛSUB 4130:G0SUB 4660 

4120 Cft=ca-1:BETURN >pv 

4130 - >ÏA 

4140 ' >yB 

4150 '"" dessin chaîne carbonée (coipa >YC 

et) 



4160 ' m 

4170 ' >yE 

41B0 «=100:y=200:GOSUB 4320 > VA 

4190 IF (1 AND ca)=l THEN GOTO 4240 >ZV 

4200 FOR i=l TO ca-2 STEP £:t=125+30*i :y-20Û;GÛSUB 4360 >EF 
:NEÏT 



4210 FOR i=0 TQ ca-4 STEP 2:i=125+3Oii:y=2OO:G0SUB 4340 >EF 

:NEÏT 

4220 ï=i25+3û*i:y=20û:IF ty=l THEN GGSUB 4420 >LR 

4230 GOTO 4270 >HK 

4240 x=65*30ica:y=20Q:lF ty=l THEN GOSUB 4380 >MF 

4250 FOR i=l TD ca-4 STEP 2:ï=125+30»i:y=2ÛO:GDSUB 4360 >EN 

:NEIT 

4260 FGfi i^O TQ ca-2 STEP 2: k^ 125+30» i :y=2Q0 :GÛSUB 4340 >ËJ 

;NEÏT 

4270 RETURN >FG 

42B0 ' dessin gênerai reflets : pe,r >ÏG 

4290 FOR i=0 TO 180 STEP -<5f lr^20) *10*(r=iO) ) :PLOT -(S >QJ 

Kj)»r,CD(;i)*r:DHAU S](j)*r.C0lj)*r,pe:PLOT -<SHj))*r 

tl,CO(1)tr,O:PL0T.-(S[(j)!»r+RND*6,CÛMHr,O:PL0T Sl(j) 

ir+3,CD(j)»r,0;NEXT j:RETURN 

4300 ' dessin gênerai sans reflets >ÏK 

4310 FOR j=0 TO 180 STEP -(5*(T=20) + 10Mr=10) 1 :PLOT -(S >FJ 

Ui))*r,C0(i)ir:DRAy SI( j]«r,CQ(j)*r,pe:PLOT -<SIli))>r 

+l,CO(j)*r,0:NEIT j:RETURN 

4320 ' dessin iolecule 3 hydr. gauche >YB 

4330 r=10:pe=3:ÛRIGlN x-15,y:G0SUB 4300:ORIGIN x-15,y+l >FD 

SiGOSUB 4300:GBIGIN i-10,y-20;GÛSUB 430Q:r=20:ORlGIN i, 

y:pe=l:GOSUB 4280:RETURN 

4340 ' dessin iolecule 2 hydr.au fond >ÏD 

4350 R=20:QR1GI» x,y:pe=l:GOSUB 42S0: r=10;pe=3:QHlGIN « >CT 

,yHRND«5) + 15:GÛSUB 4280:QRIGIN <,y-(BNDi5]-15;G0SUB 42 

80: RETURN 

4360 ' dessin iolecule 2 hydr. devant HF 

4370 r=10:pe=3:ORIG!N x,y+lRND«5H15:G0SUB 4280:QRIGIN )BC 

x,y-(RNDt5)-15:GQSUB 42B0 : H=20: OR IG I N ï,y:pe=l:GDSUB 42 

80: RETURN 

4380 ' dessin iolecule 3 hydr. droite 1 >ÏH 

4390 r=10:pe=3:OR!GlN »+15,y+17:G0SUB 4300:ORIG1N i+IO, >JL 

y-2O:G0SUB 4300:ORIGIN «+17,y-3:G0SUB 4300:r=20:ORIGIN 

i,y:pe=l:GOSUB 4280:RETURN 

4400 r=10:pe=3:ORIGIN x+15,yti5:G0SUB 43QO:0RIGIN K+10, >KF 

y-20:GOSUB 4300:0RIGIN x-20,y:GQSUB 4300:r=20:GB!GlN x, 

y":pe=l:GOSUB 42B0:pe=3:r=10:DRlGlN *-3,y+4:G0SUB 4300:R 

ETURN 

4410 ' dessin lalecuie 3 hydr. droite II )ÏB 

4420 r=10:pe=3:QRlGIN x+15.y+17:GQSUB 4300:ORIG1N x+10, >DL 

y-2O:G0SUB 4300:r=20;GRIGIN x,y:pe=l:GOSUB 4280:r=10:pe 

=3:0R1GIN »*5,y-3:G0SUB 4300:RETURN 

4430 ' UtSSIN AÏÛHE H ->ÏD 

4440 FOR i=0 TO 180 STEP 5:F0R K=-tSl( j) )t r TO (Sl(.i)H >HH 

r STEP 2:PL0T K,C0( i)«r,C: IF C=0 THEN C=l ELSE C=0 

4450 NEÏT:NEXT: RETURN >TU 

4460 ' )ÏG 

4470' terminaisons >ÏH 

4480 ' )ÏJ 

4490 ' >ÏK 

4500 'acide >ÏB 

4S10 R=2O:pe=2:0RIGlN H-10,ytlO:GOSUB 42BO:0RIGIN *.y:p >JC 
e=l:GDSUB 4280:PE=2:DRIGIN x+13,y-15:G0SUB 4280:0RIG1N 
i+20,y-20:r^lO:pÊ^3:GQ5UB 4300:RETURN 

4520 ' DESSIN ATONE H )ÏD 

4530 0R1GIN i.y:r=10:pe=3:GOSUB 4300:RETURN >NF 

4540 'aldéhydes >ÏF 
40 



4550 R=20:pe=2:0RlGiN x + 10, v+10:GDSLJB 4280:0RIG1N x,y:p >VT 
e=l:GDSUB 4280:DR1GIN xtl3,y-15::r=10:pe-3:GOSUB 43Q0:BETURN 
4560 'alcools I >ÏH 

4570 r=10:pe=3:ÛRIGlN x,y-tlS:GÛSUB 4300:DRIG!N x,y-15:G >S\i 
DSUB 4300::r=20:GRiGlN x.y:pe=l:GOSUB 4280:PE=2:0RIGIN 
*+20,y:GQSU8 4280:0RiGlN x+2S,y:r=10:pe=3;G0SUB 4300:RE 
TUfiH 

45B0 'alcools 11 >ÏK 

4590 r=10:pe=3:DRIGIN x+40,y:G0SI)B 430Û:r=20:PE^2:ORIGl >GE 
N x+20,y:G0SUB 4280:ÛRIGIN x,y:ce=l:G0SUB 4280:r=10:pe= 
3:0RIG1N x, y+lS:GOSUB 4300:ÛRIG1N x.y-15:G0SUB 4300:RET 
URN 

4600 'alcenes >ÏC 

4610 r=10:pe=3:DRIGlN x-20,y+15:GQSUB 4300:QR1G!N x,y:r >QK 
=2O:pe=L:G0SU8 4280:GRIGIN x+25,y:G0SUB 4280:GR1GIN iU 
0,rlS:r=10:pe^3:GOSUB 43ûû:0RIGIN x+40,ytl5:G05UB 4300 

: RETURN 

4620 'alcynes >ÏE 

4630 ÛRIGIN x,y:r=20:pe=i:GOSUB 4280:0R1G1N x+25,y:G0SU >YH 

B 4280;ORIGIN (HS,y:r=iO:pe=3:GOSUB 4300:RETURN 

4640 'aiines >YG 

4650 r=10:pe=3:ORlGIN xtU. y-15:r=10:pe=3:GOSUB 430Û:OR >FG 

1G1N x*14,yH5:G0SUB 4300:r=20:pe=l:0R]GIN x+4,y:GÛSUB 

4430: RETURN 

4660 r=2O:pe=l:0RIGlN x+4,y:G0SUB 4430:r=10:pe=3:ÛRIGlN >FA 
ï+H,y-lS;r=10:pe=3:GDSUB 4300:ORIG1N x+14,y<-15;GÛSUB 

4300:RETURN 

4670 ' >ÏK 

4S80 'ItlIlIttHtliiHIItlIItlilHtHHIIIIIItlitHlil* >ZA 

IlMtIttMlltItttlItttt 

4690 ' >ZB 

4700 CLS:LÛCATE 34,2:PRINT"InfûrBations":L0CATE 54,1:PR )UK 

INT CHRK164);" Jean-Yves 0UFRAN1 1987" 

4710 LOCATE 1,4:PRINT " Ce prograne est destine a l'ap >BH 

prentissage des notions de la chiiie organique " 

4720 PRINT:PRINT" et a servir d'aide leioire a l'étude >VQ 

de l'atoiistique." 

4730 PRINT:PRINT" : vous pouvez accéder aux caracterist >VJ 

iques de tous les atones grâce au tableau" 

4740 PRINT:PRINT"de Hendeleev en selectionant 'renseign >VU 

eients atoses'. 1 

4750 PRINT:PRlNT*La configuration électronique de l'ato >GJ 

se vous est fournie, les anaialies * 

4760 PRlNT:PRINT"de remplissage vous sont signalées." >PK 

4770 PR1NT:PR1NT" Vous déplacerez la flèche '";CHR»(247 >JA 

)"' grâce au pave nuierique" 

4780 PR1NT:PR1NT" et validerez une option en pressant ' >CH 
espace 5 ou ' copy 5" 

4790 PRINT "sur les points ' ";CHRS(255I ;» '." >UZ 

4800 PRINT:PR1NT" Pour le questionnaire le niveau eleie /Wj 

ntaire concerne les classes de 3e" 

4810 PRINT : PRINT" le n >CÏ 

iveau ioyen,les classes de seconde" 

4820 PRINT : PRINT" le ni )QC 

veau supérieur, les classes de preiiere et teninale" 

4830 LOCATE l.l:PRlNT"Quitter ";CHR»(255):z=l:a(l)=ll >ZK 
:bll)=t:GOSUB 500 

4840 RETURN >FK 

4650 ■ >n 



4860 'IIIIttttlIltMMtMIIMIHMMMIttHtlMtttttlH ) 

ettmmtHtmmtni 

4670 ' ; 

4690 LÛCATE 2.20:PRINT"Carbone , :r=Z0:DfilGIN 80,24:pe=l; ; 

GOSUB 4230 

4890 LÛCATE !0 . 2Û;PR I NT"Hvdrogene« :r=10: pe=3 :ÛR 1G I N 240 3 

,24: GOSUB 4300 

4900 LOCATE 22,2O;Pf!INT'Di!ypene":r=2Û:PE=2:0RIGIN 400.2 > 

4;GGSUB 42B0 

4910 LOCATE 32.20:PB INT a Azote":r=20: pe=l:OBIGIN 560,24 > 

: GOSUB "4430 

4920 RETURN > 

4930 ' ) 

4940 FOR zzzzz=l TD 900 iNEXT: LOCATE 1,1dc:PR]NT CHBK1S > 

): RETURN 

4950'' > 

4960 LOCATE 33,2S : PRI NT" ' Une Touche 5VCALL &BB06:PRI > 

NT STRINGï(14.8);STRINGtll4,32);;RETURN 

4970 ' > 

4960 (MlllltIMIlMIIIIIItlIIIIIIIIIIIIHIIIIHUIIII > 

HHHHHtHIIIttlHttl 

4990 ' > 

50OO LOCATE 15.25:PRINT 'Eleient possédant des anoaali > 

es de reapl issage" 

5010 IF «=24 THEN u=18:G0SUB 1320:orbi(n*l)="4s":orbtln > 

)="3d":elec(n)=S:elec(n*l)=t:n=nt2;w=24 

5020 IF h^29 THEN w=18:G0SUB 1320:orbt (n+1 )="4s" :orb»(n >. 



]="3d n :elec(n) = 10:elec(n+l) = l;Ti=TH2:w=29 
5030 IF 11*41 THEN «=36: GOSUB 1320:arb*(n) = 



'4d": 



:ec(n+l)=i;n=ii+2:w=4i 
f=36:G0SUB 1320:orbl(n)= ïï 4d" 
■ee(n+l)=l:n=n+2:w=42 
*=36:G0SUB 1320:orbf ln)="4d" 

îlecln+l)=l:n=iH2:w=*3 
w^36:G0SUB 1320:orb$(ïi)= B 4d" 

îLeetntt)«iîft*nt2:ss44 
w=36:G0SUB 1320:orbHn)="4d" 

slec(n+l)=l:n=n+2;y=45 
<=36: GOSUB 1320:orb*lïi)="4d" 



orb$(n 



)="5s":Ëlec(n)=4:e 

5040 IF y=42 THEN 

)="5s":elecln)=5ie 

5050 IF w=43 THEN 

)= n 5s";elec(n)-6:e 

5060 IF w=44 THEN 

)="5s";6lec(n)=7:e 

5070 IF w=45 THEN 

!="Ss":elec(n)=8 

Ï080 IF w=46 THEN 

10;n=n+l:w=46 

5090 iF w=47 THEN y=36:GDSUB 1320; 

:»5s":elecln)=10:etec{n+l)=l:n=nH 
5100 IF w=64 THEN w=36;G0SUB 1320:orb*(nl= n 4d" 
J="4f ":orb< tn+2)-"5s":Drb*(n+3>="Bp":orbt(n+4J 
Hn*5) = "6s n :elec(n) = 10:elec(nU)=7:efec(n+2)^2 
>=6:elf>c(n+4)=l:eleclm5)=2:n=n+6:w=64 
5110 IF k=78 THEN w=36:G0SUB 1320: orb* l tiJ="4d" 
)="4f":ûrbI(n42l = "5s' , :Drb)ln+3]= , 5p":orb$(n+4) 
»fn+5)='6s":elec(n) = iQ:elec(Titl)=14:elec{ri+2>=2:elecln+ 
3)=6:elec(n+4)=9;elec(n+5)=l:n=n+6:w=7B 
5120 IF h=79 THEN w=36:G0SUB 1320:orbt(n)="4d":orb»(n+l >GU 

: "4f":orb$(n+2)="5s":arbS(n+3)="5p":ûrb*(n+4)="5d":orb 
Hn+S) = "6s":elec<n) = i0:elecfTHi) = 14:elec{n+2>=2:elec(nt 
B:elec(ii+4) = 10:elec(n+5)=l:n=n+6:w=79 

S 1.10 RFTIIBN 



':orb$(n+i >HJ 

':orbl(nH >BD 
="5d":orb 
>:elecln+3 

orMln+1 >EU 
"5d":orb 







CAO SUR CPC 



Vingt-troisième partie 



CREATION AUTOMATIQUE 

D'IMAGES ASSOCIEE A 

SUPER-AMSTRAD-3D 

SECTION «VOIR» 



Nous allons ici 

construire la section 

intitulée «VOIR», 

extrêmement commode, 

qui permet d'engendrer 

automatiquement 

des images. 

Lorsque vous êtes en 

train de créer un objet, 

vous aimeriez le 

visualiser sans cesse 

pour juger du résultat de 

votre travail de CAO, de 

Conception Assistée 

par Ordinateur. 



Vous pourriez effectivement 
travailler à partir des trois 
projections planes classi- 
ques, mais II est agréable de pouvoir 
disposer d'une vue en perspective. 
Or pour ce faire II faut fournir des tas 
de données à l'ordinateur : 

- les coordonnées du point visé 

- les coordonnées de l'observateur 

- l'ouverture angulaire. 

Rien ne dit que ce choix sera au- 
tomatiquement le bon. L' objet ris- 
que de déborder de l'écran, la par- 
tie Intéressante ne sera pas visible. 
Ou au contraire l'image sera trop 
petite. Un jour, las de ces aléas, je 
décidai de me fabriquer une sorte 
d'appareil photographique auto- 
matique, capable de sortir de sa 
boîte, de se mettre à «bonne» dis- 
tance, de viser l'objet et de choisir 



lui-même sa focale. Un appareil 
photographique intelligent, en quel- 
que sorte. 

Pour ce faire je suis parti de trois 
Idées directrices. Pour les coordon- 
nées du point visé, c'était très sim- 
ple : Il suffisait de calculer les coor- 
données du centre de gravité de 
l'objet. J'avais également un sous- 
programme tout fait qui permettait 
de calculer le rayon de sa sphère 
d'encombrement. Restait à déter- 
miner l'endroit où «poser» mon ap- 
pareil photographique. Cette dis- 
tance pouvait être égale au rayon 
d'encombrement, multiplié par un 
certain coefficient. Celui-ci détermi- 
nait l'ouverture angulaire pour que 
l'objet soit plein cadre. Plus le coeffi- 
cient était grand, plus l'appareil 
était loin de l'objet et moins l'ouver- 
ture angulaire devait être grande. 
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Si Je prenais un coefficient faible, 
j'avais des Images «grand angu- 
laire», passablement déformées. 
Quand vous examinez un objet, 
grand ou petit, vous vous placez Ins- 
tinctivement «à bonne distance». 
Quelques essais m'Indiquèrent 
qu'une valeur de distance égale à 
4,5 fols le rayon de la sphère d'en- 
combrement était assez convena- 
ble et collait bien avec une ouver- 
ture angulaire de 20°. 



Il était préférable de prendre un 
axe de visée tel que les sommets 
aient le moins de chance possible 
de coïncider, Ce qui m'amena au 
choix: 

- Xobservateur = XG + 3,5 x RE 

- Yobservateur = YG + 2,5 x RE 

- Zobservateur = ZG + 1,5 x RE 

qui donna alors q'excellents résul- 
tats. 



^1 



Figure 1. Schéma de la visée automatique. 
Distance et ouverture angulaire. 

Choisir la distance et la focale, 
très bien, mais sous quel angle pho- 
tographier l'objet ? 
La première Idée qui me vint à l'es- 
prit fut de partir du centre de gravité 
de l'objet (XG, YG. ZG) et d'ajouter 
la même quantité à ces trois coor- 
données, de manière que ma dia- 
gonale de visée ait la valeur requise. 
Mais si Je regardais alors un cube 
dont les arêtes étalent perpendicu- 
laires aux trois axes. Je trouvais la fi- 
gure 2. 



Dans cette nouvelle série d'articles, 
tout est axé sur l'élimination des par- 
ties cachées. Nous avons créé une 
structure de données quelque peu 
différente, en envisageant de clas- 
ser les objets selon quatre catégo- 
ries : 

- les objets fil de fer 

- les graffitis 

- les coques 

- les solides convexes. 

Les coques planes peuvent être 
vues Indifféremment d'un côté ou 
de l'autre. On peut ménager des 
trous, des ouvertures ou des échan- 
crures dans des coques en utilisant 
la technique des arêtes virtuelles. 
Dans SUPER-AMSTRAD-3D nous don- 
nerons des objets précalculés, gérés 
à travers un fichier ad hoc. Parmi 
ceux-ci on pourrait imaginer une 
suite de panneaux «préfabriqués», 
analogues à ceux que l'on pourrait 
utiliser pour fabriquer des pavillons. 
En voici quelques-uns en figure 4. 



Figure 3. Bon angle de visée 
automatique. 

Les éléments de cette section de 
programme sont en gros empruntés 
à la version de DES présentée dans 
le numéro précédent. Nous appli- 
quons ici encore une technique de 
«Legos». Mais la façon de présenter 
l'Image va quelque peu différer. 





Figure!. Mouvait angle de vu 
sommets coïncident 



CREATION D'UNE 

FACETTE 

PRESENTANT DES 

CONCAVITES. 

• Quand on crée un logiciel. Il 
faut créer des choses utiles. On ne 
s'aperçoit qu'à l'usage de ce qui 
est utile et de ce qui ne l'est pas. Le 
gadget dont nous avons doté la 
section VOIR va se révéler à l'usage 
indisoensable. 



Figure 4. Panneaux «préfabriqués» 
pour construction de pavillons. 



Nous allons en choisir un, que 
nous appellerons ENTREE et qui re- 
présentera un panneau porteur 
d'un chambranle de porte. Nous 
savons que pour pouvoir commodé- 
ment utiliser l'algorithme du peintre II 
sera bon de décomposer ce pan- 
neau porteur d'une échancrure rec- 
tangulaire en un certain nombre de 
facettes convexes, planes, compor- 
tant une ou plusieurs arêtes virtuel- 
les. L'Image ci-après mont-e une 
vue éclatée du panneau selon ces 
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facettes convexes, les arêtes virtuel- 
les (que l'on devra Impérativement 
situer en début de chaîne) étant 
représentées en pointillé. 




Figure 5. Décomposition en facéties 

polygonales convexes avec arêtes 

virtuelles (en pointillé) 

Dans ce qui va suivre J'ai situé 
ces facettes dans le plan X = O (ou 
plan YOZ). Je ne pense pas qu'il soit 
nécessaire d'expliquer au lecteur 
comment engendrer ces facettes, 
s'il a lu les articles précédents. Dans 
le cas contraire il lui faudra noter soi- 
gneusement les coordonnées des 



sommets de tous les éléments et ef- 
fectuer une entrée de données au 
clavier, chaîne après chaîne, en 
spécifiant le nombre d'arêtes virtuel- 
les, et en commençant la saisie 
dans la chaîne par les coordonnées 
de l'extrémité de la chaîne porteuse 
d'arête virtuelle. 

Lorsque l'objet aura été créé à 
l'aide de MOD1 II suffira d'appeler 
la section VOIR à i'aide de : 

- k - Voir 

Le programme choisira lui-même 
la position de l'observateur d'après 
la valeur du rayon d'encombre- 
ment RE et visera le centre de gravi- 
té de l'objet sous une ouverture an- 
gulaire de 20 degrés. Différentes 
possibilités s'offriront. On pourra par 
exemple tracer les facettes une à 
une. Voir figures 6a à 6e. 

Puis le programme tracera l'ob- 
jet complet, soit Isolé (figure 7), soit 
représenté avec un trièdre de réfé- 
rence (figure 8). 



^ 
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Figure?. L'objet complet avec i 
système d'arêtes virtuelles. 



Figure S. Le même avec indicatioi 
l'origine et des axes. 



FACETTE 3 
Pressez <Return> 



I 



FACETTE S 
Pressez (Return) 
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Figures 6a à 6e. Examen des facettes 

une à une avec mise en évidence 

des arêtes virtuelles. 
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Ce mode d'engenclrement de 
l'objet permettra de négocier des 
Images comme celles de la figure 9, 
lorsque nous en serons à l'élimina- 
tion des parties cachées. 




Quand li s'agit de tracer le trlèdre 
en même temps que l'objet on a un 
petit problème car on souhaiterait 
conserver en mémoire l'objet rési- 
dent. On va donc conserver une 
copie provisoire Intitulée SAUVOBJ 
(sous-programme 14000). On charge 
alors TRIEDRE tout en traçant (sous- 
programme 17000) puis, avant de 
quitter VOIR, on recharge l'objet et 
on efface SAUVOBJ de la disquette. 
Suivent alors, selon les options, des 
ordres de chaînage renvoyant à 
MOD1. 

On trouvera des portions de li- 
gnes désactivées à l'aide d'un REM. 
Ce sont les lignes 12060 et 131 17. On 
les réactivera lorsqu'on dotera VOIR 
d'un système de recopie d'écran. 



Jean-Pierre PETIT 



Figure 9. Masquage de coques les 
unes par les autres. 



Une remarque pour finir : l'objet 
TRIEDRE est un objet fil de fer assez 
simple, que le lecteur créera chaîne 
par chaîne. Trois petits segments In- 
diquent la position de l'origine. Trois 
autres Indiquent le prolongement 
des axes. 



J. 



FigurelO. L'objet TRIEDRE 

Commentaires sur la 
section VOIR. 

• On trouve d'abord une ligne 2 
qui Interdit l'entrée dans la chaîne 
de traitement SUPERAMSTRAD-3D à 
travers ia section VOIR. 



En 10 appel du sous-programme 
44000, déjà présenté dans une leçon 
précédente, et qui calcule le centre 
de gravité et le rayon d'encombre- 
ment de l'objet. 

On trouvera par la suite des sous- 
programmes muets, ou vides, à 
créer, comme les sous-programmes 
1000 ou 3000, qui seront définis 
quand nous en saurons un peu plus 
sur la manière d'éliminer les parties 
cachées, 

Nous connaissons déjà le sous-pro- 
gramme 7000, qui calcule les para- 
mètres de visée. On notera en 7040, 
7050, 7060 la façon dont on choisit la 
position de l'observateur (XM, YM, 
ZM). Si l'utilisateur a souhaité voir ap- 
paraître les facettes l'une après l'au- 
tre le programme enverra vers le 
sous-programme 19000, 

Les facettes sont tracées à 
travers une double boucle. On sait 
que AV(I) est le nombre d'arêtes 
virtuelles. Quand celles-ci sont tra- 
cées (J <= AV(I)) on leur affecte la 
couleur numéro 2 (CO=2). Les autres 
arêtes, réelles, sont tracées en 
couleur numéro 1 . Il se trouve que le 
contraste apparaît quand même 
relativement bien sur un écran 
monochrome. 
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1 REH (superlHODl leçon CPCS23 ; 

2 IF FD=1 THEN 230 ; 

3 FD=1: L - - 1 

4 DIH XTt35,i2) l YT(3S,12),ZT{3S,12>,Hl35),AV(35),ai:«9 > 
].nPE(19),tiItl9),GÏ(19),GZ[18),BEllfl».J(Etl2).ïE(l2),]Œ 
BiSli2),YEBlS<12i,ST)(19l 

5 TYPEill)="f 
oque":TYPE»(4 
10 CLS 

15 PRINT'MENU 
20 PfilNT'a-Cn 



!-de-fer":TTPEt:{2)="iîr.affitr"îTrPE*t3t="c ;VF 
-"so I ide" 



INCIPAL'iPRINT ; 

un objet" ; 

30 PRINT'b-Ccapleter objet ou bloc" ; 

40 PRINT"c-Stocker un objet" 
50 PRINT"d-Char(er un objet" 
GO PRINT'e-Gestion de blocs d'objets" 
70 PRINT"i-Gestion du catalogue" 

80 PRINTVHaniDuler obiet ou bloc" ; 

90 PRINT'h-Fusiona diverses" ; 

100 PR[NT"i-E<aiiner obiet" 
110 PHINT"1-Fichier objets standards" 
120 PRINT"k-tfoir' 

130 PR1NT"I-Kepresenter un objet" ; 

140 PRINT"i-Plan trois vues" 

150 PRINT-n-lnuerser objet ou bloc" ; 

160 PHINT"o-Changer type objet ou bloc" ; 

170 PRINTV" 

180 PRINT"q-Quitter" ; 

190 IF BLtO" THEN L0CATE 22, 17:PRINT"Bloc resident":L ; 
0CATE 22,19:PRINT BLt 

192 LDCATE 25,2 : PR[NT"SUFERAHSTRAD-3D" ; 

193 LOCATE 29,4 :PRINT CHRK164);" J. P. PETIT" I 

195 IF EU <> "" THEN LQCATE 22,21:PRINT"0biet résident i 
":L0CATE 22.23:PK1NT EU 

196 'L0CATE 32, 10:PRINT"Drive ";DHIVE$ ; 

197 IF LO-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT LU;" ch.":LOCATE ; 
22, 25:PRiHT TYPE* 

198 LOCATE 3,22 ; 
200 GDSUB 65000 , 
205 IF Olï THEN CHAlWVDifi - 
210 IF C=17 THENiEND ; 
220 IF (XI 0E 017 THEN 1Û ; 
230 ON C GOSUB 9000,13000,8000,5000.21000,22000,64000,6 ; 
4000,10000.20000 

999 ùEKA."î.bak";GQT0 10 ; 
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5.000 'CHAriGLK OBJET >XH 

5005 CLS:PRlNT"Charser objet (disquette objet !...1":PR /TU 

NT 

5007 INPUT'Noi de l'objet ";ELJtKi:iF LEN (EltlKmS TH >FF 
EN PRINT"8 caractères seuleient.pressez <Return>"; GOSUB 

65020:GOTD 5000 

5010 EL»=EUIKÏiPHINT"ie charge \ELtlK) >LZ 

5020 OPFJIN EL*(K):EL*=&*lK) >XC 

5030 INPUT l9,TYPE(K),GXIK),GYiK),GZ(K),RE(K),L )RJ 

5040 FOR I = TO L >FC 

5050 INPUT I9,N(1),AV(1) >TD 

5060 FOR J = TO Nil! ;«C 

5070 INPUT #9,XT( l.J),¥T( l,J),ZTM,J) ;FE 

5080 NEXT J:NEXT I >HV 

5Û9Û CLOSEfN jHE 

5095 TYPEÏ=TYPE*lTYPElK)):TïPE=ÎYPElK) >KX 

5999 HETURH ;HF 

8000 'STOCKEE OBJET jïa 

SOOl CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET (disquette obiet !..)"; >ïï 
PRINT:1F L=-l THEN SOUND l,30.20:PRINT"Pas d'objet resi 
dent !":FQR TT=Q TO 2OO;NEXT::GÛT0 8999 

8002 INPUT-Noa de l'objet ";EL*(K):IF LEN (EL*IK));8 TH >1/N 
EN PR!NT:PRINT"B caractères seuleient.pressez <return) ïï 
:G0SUB 65020: GOTO 8000 

8007 EL!=EL*IK) >¥B 

B008 CLS:PfiINT"Type de I 'objet":PRINT:PRlNT"a-Fil-de-fe >AK 
r";PRINT"b-Graffiti":PRINT."c-Coque":PRlNT"d-Sûlide":GaS 
UB 65000:TÏPE(K)=C:TÏPE*=TÏPE*(C) 

8010 PRINTMe stocke l'oblet ";EL*(K>;" ";TÏPEt(TÏPE(K) >HV 
) 

8020 GOSUB 4*000 >0E 

8022 'IF TYPE(K>=4 THEN GOSUB 38000 >ït 

8025 ÛPENOUT ELUK) >h& 

8030 PR1NT l9,nPE(K],GX(K),GÏ(K),GZ(K).RE(KJ,L ;RJ 

8040 FOR I = TO L )FF 

B050 PRINT I9,NU),AV(I) ,TD 

S060 FOR J = TO NU) >Hf 

S070 PRINT (9,XT{l,J),ïT(],J).ZT([.J) M 

8080 NEXT J : NEXT I jnB 

8090 CLOSEOUT ,ZH 

8100 ELt=EL$tK) jXF 

8999 RETURN ,HJ 

9000 'CREER UN OBJET ;ÏB 
9005 L=-l:K=K*liEL*(K)=»":ELM'" , :TÏPE»="" >H2 
9010 CLS:PR1NT"CREER OU COMPLETER UN OBJET": PRINT: PRINT >HN 
"a-Chaine par chaîne" 

9020 PR[NT"b-Objet de révolution" >tt 

9040 PRINT"c-Trai/ailler sur objet standard" >AB 

9050 PfilNT"d-Pnsie" >TZ 

9060 PRINT"e-Cerele" >TP 

9070 PRlNT"f-Arc de cercle" >AK 

9090 GOSUB 65000 ,LT 

9095 C1=C >ft< 

9100 IF C>6 OR C =-Sl THEN 9999 >VT 

9102 IF C<0 THEN 9000 . >NR 

9104 CREATIONS >U 
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«106 IF TYPEIKIOO THEN TYPE=TYPElK) :PRINT:PRINT"L'obie > 
t est de type ";TYPE»(TYPE(K)):FÛR TT=0 TQ 1000:NEÏT TT 
:G070 9110 

9109 CLS:PBINT"Definir le type de l'objet:":PRINT:PRlNT ? 
"a-KI-de-fer";PfiIHT*b 1 Graifiti":Pfi!NT"c-CQque":PRINT"d 
Solide" :GÛSUB 65000:TYP£<K)=C:TYPE*=TYPE»(TYFE(K)):TYP 
E=TYP£lK) 

9109 IF CREATIQN>1 AND CREATIONS AND TïFEOl AND TYFE( > 
>2 THEN CHAIN'HODIBIS 

9110 IF CREAT 1 UNO THEN 9500 ; 
9120 IF TYPE=1 THEN 9500 > 
B5tW ON CREATION G0SUB 26000,34000. 11000, 54000.32000,33 > 
000 

9999 RETURN > 

26000 'CREEE CHAINES AU CLAVIER ) 

26010 GOSUB 60000 > 

2601/ IF CE = 2 THEN GOSUB 140O0:G0TQ 26999 > 

26020 L=L+1:IF L>12 THEN CLSiPRINT"îrop de chaines. . .": > 
SOUND 1,20:FDR TT=Q TO 1000:NEXT TT:G0T0 26999 

2b025 CLS: PRINT'SAISIE CHAINES AU CLAVIER" :PRIHT > 

25030 INPUT'Noibre de sejients ";N(L> > 

26035 PRINT;PHINT»Arete5 virtuelles en début de chaîne. > 
•:fKiNT:INPUrLeur noibre ";AV$:FRINT;1F AV*="" THEN AV 
(1,1=0 ELSE AV<L)=VAL(AVI) 

26040 FDR j=0 TO N(L) > 

26060 PRINT'Point nuiero ";Jtl > 

2b060 INPUT"IT=";XT(L,J] > 

260Ï0 INPUT"YT=";YT(L.J) ) 

26080 1NPUT"ZT=";ZT(L,J> ; 

26090 NEXT J > 

26100 PRINT" Une erreur ?" :LC=28:GÙ£UE 650 ; 
20:1F C = 15 THEN 26025 

26130 PRINT" Une autre chaîne ?":LC=28:G0SUB 65 > 
020; IF C = 15 THEN 26010 

26999 RETURN > 

44000 'CALCUL CG ET RE ) 

44010 GI=0:GY=0:GZO:N=0;HE(K)=Q ) 

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=Û TO NUI J 

440/5 IMM > 

4403C GX=GX+ÏT(I, J) > 

44040 GY=GY+YT(I,J) ) 

4405Û GZ=GZ+ZT(J, J) ) 

44060 NEXT J : NEÏT I ) 

44ÙÏG GXIK)=GX/N i 

44UH0 GYIKI^GY/N ) 

44C90 GZ(K)=GZyN ; 

44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TÛ Nil) ) 

44110 R=SO.R lfXTII.J)-GX(k)>MXTU,J)-GX(k)mYT(l,J]-G ; 
Y(KM*(YT(l.J)-GY(Kn + lZT(],J)-GZ(K)J*lZTU,J)-G2lK))) 

441.-0 IF REfkKR THEN REllU=fi i 

44130 NEXT J : NEÏT 1 ; 

44999 RETURN ' ; 
6000C 'TYPE DE SAISIE 
UUOOb SE=0 

60010 CLS : PR!NT"2EFINi T :0N TYPE DE SA1SIF";PR! HT 
6002C HRINT"d-S«i3if clavier (uar défaut!" 



60030 PRINPb-Saisie écran (Contour polygonal i 

SUB 650Û0:CE=C 

60040 IF CEC2 THEN CE=1:GÛT0 60999 

60999 RETURN 

65000 'SAISIE DE CARACTERE 

65010 PRINTîPRlHrVûtre choli :" 

65020 CÏ="":C*=INKEYï:lF Cï="" THEN G5020 

65030 C=ASC(C1) 

65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:GDT0 65060 

65040 IF C>96 THEN C=C-96:GQT0 65060 

65050 IF C<96 THEN C=C-64 

65060 SOUND 1,20,5 

65535 RETURN 




1 REM (SuperIVOIR CPCS23 Global. )BJ 

2 IF FD = THEN CLS : PRINT'Pas d'accès direct i VOIR. >ZG 
..":PHINT:PRINT"Je vous renvois sur HODI. . .":fiUH"HODl 

5 CLS : LDCATE 17,12 : PRWVOIR. .. " >DL 

7 IF L =-1 THEN PRINT:PRINT"Pas d'objet résident, reto )UF 
ur sur flQDl " :ELJ="":C^Û:CHAIN"HGDl n 

10 GDSUB 44000 >PC 

20 BORDER 26*RND:CLS >PH 

25 IF EL* O "" THEN LÛCATE 25,21:PRINT"0bjet résident" >ZD 

:LÛCATE 25,23:PR1NT ELt:LÛCATE 25,25:PRINT TYPE» 

30 LOCATE 13,10 : PRINT" Desirez-vaus un trace du tri >¥Q 

edre ?":GOSUB 65020:1F C=15 THEN TR1EDRE=1 ELSE TR1EDRE 

=0 

40 CLSjLOCATE 6,10:PRINT"Dessin facette après facette : ->vT 

":LÛCATE 7, 12:PR]NT"ffacette9 virtuelles en bleu)":GQSU 

E 65020:1F C=l5 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE=0 

50 GDTO 7000 >ZA 

1000 'FACETTE VUE ? [section a créer) >XD 

1999 RETURN >HB 

3000 'FENETRAGE isecuon a cren >XF 



:j_. 'i^-i.y- 






•yj ^K 



"ÏV & tf m 



= PI / 2 : 



: 1.57 : GOTO 721Û 
' : GÛTO 7210 



3999 RETURN 

7000 REH Représenter un objet 

7010 AN s 20 

7040 XH = GX(K) + REfK) » 3. S 

7050 YK = GYfK) + REIK) « 2.5 

7060 ZH * GZfK) + REIK) » 1.5 

7080 XG - GX(K>:YG=GY(K):ZG=GZ<K) 

7090 CX ~- XG - XH : Cï = ÏG - ÏH ; 

7100 DD = SQR (CX«CX + CY«CY 1 

7110 IF DD = AND CZ > THEN TE = 

OTO 7210 

7120 IF DD = AND CZ < THEN TE = 

OTO 7210 

7130 Kl = ATN CÏZ/M» 

7140 IF CX - AND C¥ > THEN TE = 

7150 IF CX = AND Cï < Û THEN TE = 

7160 TE = ATN 1CY/CX) A 

7170 IF CX < AND CY > THEN TE = PI + TE >J 

7180 IF CX < AND CY < û THEN TE = PI + TE >l 

7190 iF CX < AND Cï = THEN TE = PI >: 

7200 IF CX = AND CY < THEN TE = - PI/2 X 

7220 REH >■ 

7230 CT = CQS (TE) : ST = S1H (TE) > 

7240 CK = COS (Kl) : SK = SIN (Kl) > 

7250 XU = CK*CT : YU = CK*ST : ZU=SK >. 

7260 XV = - ST : YV = CT : ZV = > 

7270 XU = - SK»CT ; YU = - SK»ST : ZU = CK > 

7280 GOSUB 62000 > 

7285 IF FACETTE=1 THEN GOSUB 19000 > 
7290 IF TRIEDRE=i THEN GOSUB 14000 : GOSUB 17000 : GDT > 
18000 

12000 REH Ûbiet deia présent en Bearure > 

12010 C0=1 > 

12020 FOR 1 = TO L : FOR J = TO Mi) > 

12025 IF J<=AV(I) THEN C0=2 ELSE Gû=t 7 

12030 GOSUB 1SO00 î 

12040 NEXT J:NEXT I > 

12050 C=0 > 
12060 SOUND 1,50:GOSUB 65020:' IF C*= n " THEN C-ALL- SAÛQQ > 
:PRINTI3:PRINTI8 

13000 SOUND 1.200 ) 

13010 C=0:CHAIh"HODt" ; 
14000 REH SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' OBJET RESIDENT ) 

14005 CD = 1 J 

14010 ÛPENOUPSAUVOBJ" ) 

14020 PRINTI9,C0tK),GX(K),GYlK),GZ(K),RE(K),L ; 

14030 FOR I = TO U ) 

14040 PRiNTI9,N(l).AV(l) 3 

14050 FOR J = TO NID ) 

14060 PRINTI9.XT(I.J).YT(I.J),ZT(I,J) ; 

14065 GOSUB 15000 3 

14070 NEX.T J : NEÏT 1 I 

14080 CLDSEOUT ; 

14999 RETURN ; 

15000 REH Calcul et trace liage i 
15040 XL=XT{I,J)-ÏH ; 



%&%& 



5050 YL=YT<I,J)-YH j 

506Û ZL=ZT<I,J)-ZH ; 

5090 XA=XL«XU+YL«YUUL>ZU , 

5100 u^iim^imaim j 

5110 ZA=XLiXUtYL"YU*ZLtZU ) 

5121 If XA=Û AND YA=0 AND ZA=0 THEN ZA=0.001 î 

5122 fiû = SflRlTAiYA+ZAtZA) ) 
.5125 IF XA=Û THEN B=90:GÛTÛ 15127 ) 
5126 B=ATN(RO/XA):B-E«180/Pl > 
.5127 IF XA<0 THEN B-B+180 ) 
5130 IF YA=0 AND ZA=0 THEN A=90:GQTO 15180 > 
5140 IF ZA^Q AND YA )0 THEN A=-90:GOTQ 151S0 ) 
5150 IF ZA=0 AND YA<0 THEN A=9Û:G0TQ 15180 > 
5160 A=-ATN(YA/ZA):A=A«180/PI > 
5170 IF ZA<0 AND YA )0 THEN A=A-180 > 
5172 IF ZA <0 AND YA<0 THEN A=A+1B0 ) 
5174 IF ZA <0 AND YA =0 THEN A=180 > 

X^«SIN(Aip|/160):Y^B<COS(AiP[/180) > 

5240 XE=31 3^X1300/ AN , 

5250 YE=200tY«300/AN ) 
5255 IF J=0 THEN PLOT XE.YE.CO ELSE DRAU XE,YE,CO,0 ; 

5999 RETURN ; 

7000 8EH TRACE TRIEDHE ;■ 

7005 CO = 3 ; 

7010 OPENIN'TfilEDfiE" ? 

7020 INPUTI9,CÛ(fcl,GX,GÏ,GZ,RE,L ) 

7030 FOR ] = TO L > 

7040 INPUTt9,N(I),Àrf(I) ) 

7050 FDR J = TÛ N(l) > 

7060 [NPUTI9,XT(1,JI,YTII,J),ZTU,J) ) 

7070 GOSUB 15000 > 

NEXT J : NEXT I ) 

7090 CLOSE IN ) 

7999 RETURN ) 

8000 REM RECHARGES OBJET ) 
80O5 CO = 3 ; 
8010 OPENIN'SAUVQBJ" > 
8020 INPUT§9,C0fK),GXfKI,GYIK),GZ(K),R£(K),L ) 
8030 FOR I = TQ L > 
8040 INPUTI9,N(I),A1HIJ ) 
8050 FOR J = TÛ NU) > 
8060 1NPUTI9, XT( I , J ! , YTl I , J I , ZT( I , J ) ) 

HEXT J : NEXT I > 

8090 CLOSE IN ) 

8100 ÙERA/SAUYOBJ" ; 

8110 C = ; 

15 SOUND 1,100 j 
17 SOUND 1.5O:G0SUB 6&Û20: ' IF C> = " " THEN CALL 4AU0O ; 
PRIHTI8:PRINTI8 

CHAIITM0D1 ) 

9000 'DESSIN FACETTE APRES FACETTE > 

9010 FOR 1=0 TO L ) 

90 1S CLS > 

9020 FOR J-0 TÛ NUI j 

9030 IF J>AV(I) THEN C0=1 ELSE C0=2 / 



1903S FOR TT=Q TO 200:NEXT TT )«L 

19040 GOSUB 15000 «LU 

19050 NEXT J >BH 
190G0 LOCATE 1, 1:PRINT"FACETT£ ";Hl:PR]NT"Pre3sez <Ret >FE 
urn>":GOSUB 65020 

19070 NEXT l >CA 

19075 CLS ,GH 
19080 IF TRIEDRE^l THEN GOSUB 14000.-GÛSUB 17000:GOTÛ 18 ;CJ 
ÛOO 

19999 RETURN >Pk 
34000 'CLASSEMENT FACETTE DANS OBJET (section a créer) >DC 

34005 IF L=0 THEN 34999 >PK 

34999 RETURN >PG 

35000 'FACETTE LA PLUS LOIN (section a cren )DD 

35999 RETURN ,FH 

36000 'ALGORITHME DO PEINTRE (section a creen )D£ 
36999 RETURN >PJ 
44000 REH Calcul de CG et de RE >*B 
44010 GX=0:GY=O;GZ=O:N=O:RE(K)=O >BP 
44020 FOS [=0 TO L: FOR J=0 TO NID >ZD 
44025 N^t*l ;TE 
44030 GÏ=GX»XT(1,J) )PB 
44040 GÏ=GY+YTf I,J) ;PF 
44050 GZ=GZ+ZT(I.J) >PK 
44060 NEXT J : NEXT 1 >NG 
44070 GX(K)=GX/N )LZ 
44080 GY(K)=GY/N )LC 
44090 GZtK)=GZ/N >LF 
44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO N(l) >ZP 
44110 R=SQR KXTil,J)-GX(K))»aT(i,J)-GXtK))HÏT(l,J)-G >HJ 
Y(K))t(YT(l,J)-GY(K))HZT(l,J)-GZ(K)H(ZT(l,J)-G2(K))) 
44120 IF KEIKKR THEN RE(Ki=R >Vi 
44130 NEXT J : NEXT I ;NE 
44999 RETURN )PH 
62000 REH CADRE -6B 
62010 CLS jFE 
62015 BORDER 14 >YC 
62020 PLOT 0,0 )LH 
62030 DRAW 639,0,3 ;LL 
62040 DRAU 639,399,3 >NF 
62050 DRAU 0,399,3 jUJ 
62060 DRAU 0,0,3 >ZA 
62070 CO = 3 >LF 
62999 RETURN )PH 
65000 REH Saisie caractère >V6 
65005 PRINT >CD 
65010 PRINFVotre choix :" >ZF 
65020 E»=""îC*=!HKEÏJilF C»="" THEN 65020 )FL 
65030 C=A£CiC») ,XF 
65035 IF C=13 THEN C=27:G0T0 65060 >Ari 
65037 IF C=32 THEN 65060 >U 
65040 IF C>96 THEN C=C-96;G0TO 65060 ;CH 
65050 IF C<96 THEN C=C-64 >RU 
65060 SOUND 1,20,1 )iV 
65535 RETURN 
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ILe moins que l'on 
puisse dire, c'est 
qu'en ce moment Ubi 
Soft nous fournit tout 
d'un coup de nom- 
breuses aventures. En 
effet, vous pouvez dé- 
couvrir dans ce numé- 
ro Le Maître Absolu 
ou Omeyad et très 
prochainement nous 
vous présenterons un 
banc d'essai complet 
de Hades. Pour com- 
pléter le tableau, voi- 
ci une aventure qui 

sera terminée dans le courant du mois de mai et dont nous 
vous présentons quelques écrans. 

L'existence de Sphaira est liée en partie à la théorie de Halley 
qui pensait que la terre était creuse et qu'elle pouvait abriter 
la vie. En tant qu'archéologue, vous vous trouvez dans une 
des régions les plus reculées du Pérou dans des grottes mys- 
térieuses et inquiétantes. Ces grottes communiquent de ma- 
nière illogiqueet vous éprouvez quelques difficultés à en sor- 
tir. Une fois à l'air libre, il ne faut pas tomber dans les pièges 
que représentent les marais, les falaises ou la montagne inter- 
dite. Par contre, faut être perspicace pour découvrir les che- 
mins qui mènent à la pyramide de Thèbes, au Sauveur ou à la 



Porte de la Liberté ; il 
faut également trou- 
ver leurs secrets en 
découvrant des indi- 
ces ou en résolvant les 
énigmes posées par 
Toran. Quoi qu'il en 
soit, vous marchez 
toujours avec la mort 
à vos côtés et si, par 
hasard, vous la ren- 
contrez, vous avez une 
chance de rattraper îa 
vie à condition d'être 
clairvoyant. Enfin, si la 
chance vous sourit et 
que vous réussissez à atteindre le bout de cette aventure, vous 
serez alors devenu le sauveur du monde de Sphaira, refuge 
de l'Atlantide. 

Si les graphismes de Sphaira sont agréables, il est dommage 
qu'ils se trouvent dans une petite fenêtre. La gestion de l'aven- 
ture se fait très facilement grâce aux icônes entourant cet écran 
d'action et la partie basse de l'écran est réservée à l'appari- 
tion des textes et des personnages que l'on peut rencontrer. 
Le premier contact avec Sphaira semble positif, aussi nous 
attendons avec impatience la version définitive. 

Edité par :UBI SOFT 
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Lorsque Saad El Daar se réveille c 
matin-là, le soleil brille déjà 
depuis longtemps sur Khaboudir, vi! 
située sur lego'îfePersi ;'ue. A travers 
la fenêtre ouverte, il entend les bruits 
venant du souk le plus proche où ; 
l'animation est à son comble. Une foi 
de plus, Saad pense à son projet fou 
qu'il 



■y. s 



i Emir à la 



pi. 



Ernif (c'est drôle, j'ai ; 

l'impression que cela me rappelle 
quelque chose...).;Seulement,les 1 

accédera cette place de choix sont 
nombreuses et précises ; il faut que 
l'un sait à l'échéance de 7 ans de régne 

soif pébliscitépar la population \ 
pendant une période de pleine lune, 

comporte de magique, il- faut être en 

parchemin de Bensouf, cette nuit de 
pleine lune. 

Alors, que Saad prévoit d'aller faire un 
petit tour et qu'il roule son tapis afin : 
de prendre son qaiachur (j'avais peut- 
être omis de vous préciser que Saad est 
«ri voleur.,.), Abdullah, surnommé «Le 
Singe- trappe à la porte. Il esl porteur 
d'un message venant de Mountaquim, 






• se renflouer. A prt 
doit effectuer estfacil 
i doit se rendre dânsia . 



.chercher tous les documertis qui st 
trouvent à l'intérieur. Seulement, c 
sans compter tous lés mystères et t 
la magie qui sont présents dans 
Khaboudir... Déplus, les attaques 
la faim modifient l'apparence 
physique de Saad qui doit penser,' 
des choses vitales comme manger t 
chose primordiale, effectuer ses 5 
prières journalières sous peine de 
provoquer la colère d'Allah! 
La version d'Oméyad que nous avi 
pu tester possède encore quelques 
petites imperfections qui seront 
modifiées dans la version finale m 
qui .n'influencent pas l'intrigue m. 
du jeu. Si les graphismes ne sont p 

S'aventure se" .passe-en temps réel ; 
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LISTE DES BA) ICS D'ESSAIS 



i 



NOM DU LOGICIEL 


EDITEUR 








! 


6 PAK VOL. 3 


Elite 


21 


\ DESOLATOR 


US Gold 


23 


20000 LIEUES SOUS 






DRAGONS'LAIR 


Software Project s 


22 


LES MERS 


Coktel Vision 


23 


DREAM WARRIOR 


US Gold 


25 


1943 


Go! 


25 


DRUID 


Firebird 


22 


10 GREAT GAMES II 


Gremlin Graphi 


s 21 


ENIGME A OXFORD 


Coktel Vision 


20 


A LA DECOUVERTE DE 






ENLIGHTENMENT 


Firebird 


20 


LA TERRE 


Coktel Vision 


21 


ENLIGHTENMENT 






APPRENDS-MOI A 






DRUID 2 


Firebird 


22 


COMPTER 


Cedic Nathan 


20 § 


ESCAPEFROM SINGE'S 






ARKANOID 


Imagine 


22 S 


CASTLE 


Software Projects 


22 


ARKANOID II 


Imagine 


20 - 22 1 


FIRETRAP 


Electric Dreams 


19 


ARCTICFOX 


Electronic Arts 


25 1 


1 FLYINGSHARK 


Firebird 


19-23 


AQUANAUTE 


FIL 


23 


FOOTBALL MANAGER 2 


Addictive 




ATF 


Digital integrati 


m 19 H 




Software 


25 


ATOMIK 


FIL 


23 S 


FORTERESSE 


Loriciels 


19 


AU NOM DE L'HERMINE 


Coktel Vision 


19 


FRANÇAIS REUSSITE 


Cedic Nathan 


20 


BAD CAT 


Go! 


23 


FRANÇAIS-SONS 


Micro C 


20 


BALADE OUTRE-RHIN 


Coktel Vision 


20 


FRUIT MACHINE 






BARBARIAN II 


Palace Software 


25 


SIMULATOR 


Code M asters 


22 


BASIL THE GREAT 






GABRIELLE 


UbiSoft 


21 


MOUSE DETECTIVE 


Gremlin Graph 


es 19 


GARFIELD 


The Edge 


22 


BASKET MASTER 


Imagine 


21 


GAUNTLET 1 et 2 


US Gold 


22 


BEACH BUGGY 






GEE BEE AIR RALLY 


Activision 


21 


SIMULATOR 


Silverbird 


25 


GHOSTS'N GOBLINS 


Elite 


23 


BEYOND THE ICE 






GOLF TROPHEE 


Cobra Soft 


21 


PALACE 


Elite 


21 


GOTHIK 


Firebird 


22 


BILLY LA BANLIEUE 1 et 2 


Loriciels 


22 


GRAMMAIRE LANGUE 






BIONIC COMMANDO 


Go! 


25 


FRANÇAISE (2 vol.) 


Nathan 


20 


BIOSPHERES 


Silverbird 


25 


GRAND PRIX TENNIS 


Mastertronic 


21 


BLOOD BROTHERS 


Gremlin Graph 


es 22 


GREAT GIANA 






BLOOD VALLEY 


Gremlin Graph 


es 20 


SISTERS 


Go! 


25 


BLUEBERRY 


Coktel Vision 


19 


GUNSHIP 


MicroPro se 


25 


BOMB JACK I et II 


Elite 


22 


GUNSMOKE 


Go! 


22 


BUBBLE BOBBLE 


Firebird 


19 


HISTOIRE DE FRANCE 


M.P.S. 


20 


CALCUL 


Hatier Logiciels 


20 


HOPPING MAD 


Elite 


25 


CHAMPIONSHIP 






' HURLEMENTS 


UbiSoft 


19 


BASKETBALL 


Gamestarr/FIL 


19 


I BALL II 


Firebird 


20 


CHAMPIONSHIP SPRINT 


Electric Dreams 


21 


IK + 


System 3 /FIL 


19 


CLASH 


Ere Informatiqt 


e 19 


IMPACT 


Audiogenic 


23 


COMBAT SCHOOL 


Océan 


: 23 


IMPOSSIBLE MISSION 


Epyx 


22 


COMBAT ZONE 


Alternative 




IMPOSSIBLE MISSION II 


Epyx 


19-22 




Software 


21 


INDOOR SOCCER 


Alternative 




CONSPIRATION 


UbiSoft 


22 




Software 


21 


COURS DE 






JACK THE NIPPER I et II 


Gremlin Graphics 


22 


SOLFEGE 1 et 2 


TMPI 


20 


J'APPRENDS A OBSERVER 


Cedic Nathan 


20 
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I Réussir constitue toute une collection 
de logiciels dont nous vous avions 
présenté les premiers produits dans no- 
tre numéro 23 d'Amstar (juillet 1988). 
Aujourd'hui, la collection s'agrandit avec 
trois nouveaux titres. Conjugaison, Ma- 
thématiques CM et Vocabulaire CM. C'est 
de ce dernier dont nous allons vous par- 
ler ce mois-ci, les deux autres seront tes- 
tés dans notre numéro de juin. 
Pour ceux qui ne connaissent pas le prin- 
cipe des logiciels de Logiciel 44, il faut 
savoir que pour pouvoir effectuer un 
exercice, il faut absolument être enregis- 
tré sur la disquette. 
En effet, cela permet de personnaliser son 
travail et d'avoir ainsi un suivi pour cha- 
cun des 14 élèves qu'il est possible d'ins- 
crire sur une disquette. 

De plus, la progression de chaque élève 
apparaît selon différents degrés : tout 
d'abord, si l'élève donne une réponse juste 
mais avec plus de 10% d'erreurs dans 
l'exercice, il obtiendra la mention «com- 
pris» en face de cet exercice ; ensuite, il 
lui faut moins de 10% d'erreurs dans un 
exercice pour que la mention «assimilé" 
apparaisse dans le récapitulatif ; enfin, le 
stade suivant sera la mention «acquis» qui, 
elle, n'est accessible que si le temps de 
réponse est suffisamment rapide. 

Voyons maintenant le nombre d'exerci- 
ces accessible dans Vocabulaire CM. 
Chaque face de la disquette comprend 24 




ces qui abordent 
des thèmes comme 

■ des mots, les homony- 
mes, les synonymes, les con- 
traires, les adverbes, les dé- 
rivés, le sens des mots, les ra- 
cines des mots, les adjectifs, 
les préfixes, les suffixes, le 
sens propre ou le sens figu- 
ré, les familles ou les verbes 
et noms. 

Une fois que le choix est fait, 
les exercices apparaissent et 
l'élève commence à donner 



Si la réponse est bonne, on 
passe à la deuxième ligne ; 
dans le cas contraire, la règle qui se rap- 
porte au sujet traité s'affiche en bas de 
l'écran ce qui permet à l'élève de décou- 

II peut alors faire un second essai ; si ce- 




Ce principe sera suivi pour tous les exer- 
cices présents sur la disquette. 
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cluant ainsi que le troi- 
sième, la réponse est 
donnée clairement à 
l'écran et on passe au 
mot suivant. 
A la fin de la première 
page, s'inscrit le temps 
passé pour faire l'exer- 
cice ainsi que le degré 
de compréhension ce 
qui donne des bases de 
comparaison pour la 
prochaine fois où 
l'élève abordera cet 
exercice. 



Notre avis : 
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gcs et doivent être contournés par la mettre 



. Bon, c'est un 5 
lom, non? A chaque fois que vous par- 
iez à i 

vous empochez un bonus de 2000 points 
à condition de se trouver en tête à ce 
moment-là. En revanche, la moindre er- 



ïi 



i degrés la distance parc 
autour de la planète. 





Wm 



. Lorsqu'un condensateur est chargé, 

lér; votre matérialisation se ces changements sont importants, plu; 

ors en énergie et peut 

mplir" les mémoi— - 
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Incontestablement, Purple Salurn 
est une réussite au point de vue réali- 
sation : animations et graphismes sont I 
très soignés, le son est en stéréo, ce 
qui produit un effet particulier lorsque 
l'on croise des astéroïdes. Les épreu- 
ves sont, quant à elles, de difficulté et I 
d'intérêt inégal. L'épreuve du circuit 
imprimé est certainement la plus cap- 
tivante car elle comporte plus de stra- 
ie. L'ensemble est tout de même I 







►Le moins que\l*o'h -puisse dire avec Bumpy, c'est qu'il ne 
faut pas être alle^grqu'e aux rebondissements, quels qu'ils 
soient, et qu'il ne faut pas perdre la boule pour espérer venir à 
bout de ce logMel. Je m'explique : vous incarnez à l'écran une 
peu te balle pleifté d'énergie qui se met à rebondir sur place au 
moindre mouverrfiï|ti Si vous avez l'inconscience d'appuyer sur 
le bouton de tir, voW'Voyez cette balle bon.dir dans les airs jus- 
qu'à ce qu'un obstacle l'arrête dans sa montée. Passons mainte- 
nant à l'utilisation que vou&3evez faire de cette petite balle, 
'votre écran, se trouvent cfes plates-formes qui s'incurvent 
s chaque rebond ; de plus, certaines d'entre elles sont gar- 
ante s, dlab jets qui vont se révéler très utiles par la suite. 
li! premier tableau est très simple : il suffit de passer d'une plate- 
forme à l'autre, de prendre tofos les objets puis de revenir à la 
s.er au Second tableau. A partir de cet instant, il 
vï fsjikH 1 ruo>niencerà réfléchir ; en effet, les premières diffi- 
» . i, par exempje, des murs pu des feux. 

ï ! :>i;: déïruksî ieâ fcSerfliers, il faut absolument un marteau et, 
r les sécÊriâS> une goutte d'eau. Par ailleurs, vous décou- 
v;s>/ que certaines plates-formes diminuent à chaque rebond 
paraître et que d'autres plate s -formes 
>ur permettre de^çontinuer à progres- 
: Ki,Ciiiais;; denb?e*elle3 auront besoin d'une clé pour dispa- 
■ ■.:■.■!.«■ -. ■ ■ :>■ ■■■ o,m di'ii s >:■.■■> .: ■. :.é;, Aussi, ii 

va ■ '';■» calcul <■ . ramasser suffisamment d'objets pour 




is ouvrir la sortie mais pour ne pas en utiliser inutilement... 
Certains écrans ne vous donnent aucun droit à l'erreur et il'faut 
repérer le chemin à emprunter avant de vous lancer ; de plus, 
au fur et à mesure que vous progressez de tableau en tableau, 
d'autres pièges font leur apparition : ce sont les plaques collan- 
tes qui vous empêchent de sauter sauf si vous appuyez sur le 
bouton de feu juste avant d'arriver sur la plate-forme ou bien 
encore les plaques équipées de piques qui vous font mourir 
prématurément. Enfin, vous devez savoir que Bumpy possède 
100 tableaux à parcourir mais, en plus, si cela ne vous suffit pas, 
vous avez à votre disposition un éditeur de tableaux qui vous 

: permettra de constituer à volonté tous les écrans que vous vou- 
lez..., 
Editéjpar :LORICIELS 
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Si, au premier abord, vous êtes tenté de dire que les graphis- 

s n'ont rien de bien alléchant, nous vous conseillons de 

faire quand même un essai. Vous ne tarderez pas alors à at- 

; traper le syndrome de Bumpy qui est un logiciel demandant 

réflexes, rapidité et réflexion. 





►En toute dernière minute, presque 
dans la fièvre du bouclage, 
cevrons ce logiciel qui marque le début 
de la collection TENGEN annoncée dans 
notre rubrique actualité du mois dernier. 
Voulant vous en faire profiter dans les 
meilleurs délais, nous vous livrons im- 
médiatement son banc d'essai. 
C'est au large de la galaxie Tris que vous 
êtes chargé d'anéantir les envahisseurs 
du très puissant Empire Tangent. La mis- 
sion est de taille car vous n'avez pas moins 
de 14 stations à détruire sachant que 
chaque station est à multi-niveaux. Cou- 
rageusement, vous prenez les comman- 
des de votre char de combat SR-88 et af- 
frontez les premiers adversaires qui 
se révèlent coriaces. 
En effet, il faut au moins trois 
es détruire et 



faut en permanence surveiller les réser- 
ves de fuel qui jalonnent le sol de cha- 
que niveau- 
Mais ce ne sont pas les seuls objets inté- 
ressants que vous pouvez récupérer ! Vous 
trouverez assez fréquemment des étoiles 
que je vous conseille vivement de r; 
ser car, lorsque vous détiendrez la clé vous 
ouvrant la porte vers le niveau suivant, 
: aurez la possibilité d'améliorer 
l'équipement de votre tank avant de 
poursuivre la bataille. 
Ainsi, suivant le nombre d'étoiles en votre 
possession, vous pouvez avoir un champ 
de tir agrandi, une puissance de tir plus 
importante, une plus grande rapidité de 





Alors, quand 
saurez que le 

tank a une pe- 
tite conte- 



tir, des écrans de protection, des canor 
àbombe ou des armures de tank. De qu< 
espérer progresser plus rapidement i 
plus facilement dans les niveaux car, 
chaque fois que vous n'avez plus d'e: 
sence, vous recommencez au début d 
chaque niveau, alors !... 

Edité par: TENGEN 
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vïndicators se présente sous un jour 
agréable tant au niveau des graphis- 
mes que des couleurs ou de l'anima- 
tion. Il faut quand même signaler la 
sensibilité extrême du tank qui rend 
sa maniabilité un peu difficile ; seule- 
ment, rassurez-vous, après quelque 
temps d'entraînement intensif, vous 
pourrez vous concentrer uniquement 
sur le jeu. 

OOOO 4*fao 
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FAIRBANK 



Vous avez certainement des 
problèmes de budget. Si, si. J'en 
suis sûr. on dépense sans 
compter et un jour on se trouve fort 
dépourvu quand la bise fût venue. 
Pour endiguer ces excès financiers, il 
convient de se prémunir et de s'offrir 
les outils indispensables. Vous possé- 
dez un 61 28 ? Alors, pas de problème. 
le logiciel Falrbank vous ira comme 
un gant. 

Première précaution avant les pre- 
miers essais : une copie de sauve- 
garde. Une fois ceci effectué, vous 
pouvez passer au lancement du pro- 
gramme. C'est un menu comprenant 
lâoptions qui vous accueille. Le choix 
d'une option se fait soit par la lettre 
placée à la fin du titre ou bien grâce 
à une barre de menu. Pour vos pre- 
miers essais, Il est conseillé d'utiliser le 
fichier 1 980 situé sur ia disquette. 

Pour éviter erreurs et confusion, pre- 
nez l' habitude de mettre vos différents 
comptes sur autant de disquettes. Les 
années seront, elles sauvegardées sur 
le même support, La première option 
vous permet de saisir des écritures. 
Cette saisie est simplifiée par le fait 
que le mode d'emploi est constam- 
ment affiché. Vous pouvez aussi con- 
sulter les index des différents postes 
au moment opportun. La dernière 
écriture est inscrite en bas de l'écran 
et la touche COPY autorise la récu- 
pération de certaines données sans 
avoir à les ressaisir pour l'entrée en 
cours. Vous entrerez ainsi la date de 
l'opération, la référence (Chèque, 
carte de crédit, prélèvement automa- 
tique, distributeur de billets...), le libel- 
lé, le compte (ou poste), le montant 
du crédit ou du débit selon la réfé- 
rence choisie. Il faut savoir que les 
postes sont au nombre de 40. Cette 
numérotation sera utile lors des opé- 
rations d'éditions. 



Justement l'option suivante dans le 
menu principal concerne l'édition des 
écritures grâce aux dates des opé- 
rations. Il est possible de lister en avanl 
et en arrière ou bien de faire des 
modifications en cas d'erreur. L'op- 
tion effacement supprime une écri- 
ture et les opérations de pointage 
permettent une vérification avec le 
relevé d'identité bancaire, Seùlre 
dans cette partie : le déplacement 
sur les écritures fait un peu fouillis. Les 
lignes commencent en haut de 
l'écran puis continuent leur défilement 
vers le bas (que l'on se déplace en 
avant ou en arrière) . enfin tout l'écran 
est déporté vers le haut lorsque l'on 
atteint le bas de la page. Pourquoi 
ne pas avoir défini une position fixe 
sur l'écran qui définisse en perma- 
nence l'écriture "active"? 

Viennent ensuite plusieurs options de 
listage ; de date à date, sous un 
numéro de poste, sous un libellé ou 
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encore sur la nature de l'opération, 
Cette dernière permet par exemple 
de sortir un listing de tous les crédits. 
C'est avec l'option Impression du 
menu principal que vous obtiendrez 
vos listes sur un support papier. 

Avec le contrôle du relevé bancaire, 
vous allez pouvoir confrontez vos 
opérations à celles pointées par vo- 
tre banque. Le principe de déplace- 
ment sur les écritures est le même que 
celui employé dans la partie éditions. 
Chaque opération vérifiée peut être 
pointée grâce à une petite étoile, Puis 
vient le moment de la vérification, 
Après avoir entré le mois courant, et 
le solde indiqué sur le relevé, vous avez 
connaissance des différences éven- 
tuelles. 

L'option 'soldes des comptes" affiche 
les 40 postes avec les deux colonnes 
"crédit" et "débit". Index des comp- 
tes permet non seulement l'affichage 
des postes et de leurs Index mais 
également la modification du nom 
des postes. Une autre option autorise 
le changement du numéro des pos- 
tes ou même l'échange de deux 
numéros et cela sur l'ensemble des 
écritures, 

Il ne reste plus que les options classi- 
ques de chargement et de sauve- 
garde des données, avec un petit 
rectangle en face de l'option sauve- 
garde pour ne pas oublier d'archiver 
ses précieuses données. Enfin pour 
terminer, signalons la présence de 
deux options d'initialisations : pour une 
nouvelle année sur le même comp- 
te (avec report du solde en début 
d'année suivante) et pour un nouveau 
compte (Il est préférable alors d'utili- 
ser une autre face de disquette). 

Il est vrai que Falrbank est simple d'em- 
ploi et dans le même temps suffisam- 
ment rapide et puissant pour une uti- 
lisation quasi-professionnelle. Sa ca- 
pacité de 1236 écritures par an sera 
également utile pour la gestion d'un 
ou de plusieurs comptes. 

Edité par : KNIGHT-CLARKE 
52, rue Pomme d'Or 
33300 BORDEAUX 
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Fruity est un petit homme qui a un gros 
problème : il doit ramasser les fruits 
éparpillés dans 10 labyrinthes 
sans se laisser faire dévorer 



parles monstres et surtout 
en respectant la limite im- 
posée parle chro- 
nomètre. 




Au départ, vous diposez de 
9 vies qui doivent vous per- 
mettre de finir les 10 ta- 
bleaux. 

Il est possible de jouer av&c ou sons 
musique, de faire une pause en ap- 
puyant sur ESC et d'abandonner la 
partie grâce aux touches CTRL- 

SHIFT-ESC. 

Attention Joystick obligatoire. 



Il y a 3 programmes : FRUITV qui est . 
le programme principal , DATAI et 
DATA2 doivent être lancés en 
premier car ils créeront les fi- 
chiers FRUITY.001 
FRUITY.002. Lorsque 
ceux-ci auront été 
créés. Il faudra lan- 
cer le jeu par 
RUN «FRUITY». 
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' CHARGEMENT DES SPRITES >RG 

>RH 

CLS:INk 0,0:flÛRDER û:P0fc£ iBDEE.tCS )GW 

MEMORY &79FF : L0AD"FRU ] Tï . 00 1 ' : CALL fc9BO0 >NT 

CALL i9B0O:uADR.i?900:uEADR,i.A21C >FC 

LOAD»FRUITÏ.OOZ",fc7900 M 

m 1,10, -1,3.5. -1.4:ENT 1,60.1, 1,20.2,1 )HX 

' >RE 

1 PAGE I£ PRESENTATION >RF 

MODE OilNK 5.0: {NK 4,0: INK 9,0:INK 12.0 >KP 

FOR T=t TQ 76 STEP 6:ÙSPRITE,1,T, 186:ÙSPRITE, 1.T.12 >CQ 
4 

270 Ù5PRJTE,1,T,4:NEÏT;F0R T=4 T0 192 STEP 8 >HK 

280 ùSPRITE,i.l,T:uSPRiîE,l,73,T:NEXT >JU 

290 m 1,Û:1NK 2,6:INK 3,2:INK 4,26:INK 5,24: INK 6,23 >vl 

300 iNK 7.S11HK B.lOilNK 9.3; iNK 1Û,15:1NK 11,16 >NJ 

310 INK 12,16:1NK 13,7: [HK 14, 14: INK 15. 3 )F0 

320 ùSPRITE,24,27.165:iiSPR!TE,31,23,15S:ùSPRITE,S,15,16 >EZ 
5 

330 Ù5PÊI TE, â. 56, 1S5 : ûSPR I TE, S, 15 4 165 >GZ 

340 FOR T=220 TO 266 STEP 4 : PLÛT T,295:DRAU T,275,5:NEX >ZK 
T 

350 FOR T=27Û T0 424 STEP 4:PL0T T,295:DRAU T,2/5,2:NEX )ZJ 

360 u5PR[TE.26,13.90:uSPRITE,25,15,75:DIH ELU2.S1 >UU 

370 iiSPRiTE,49,a,139:ùSPRlTE,5û,62,139 >HY 

3B0 uSPMOVE. 34, 22,139:ùSPNQVE, 34, 24.139 )JC 

390 ûSPH0vE,34,55,139:ûSPHQVE,34,57,139 ;JR 

400 uSPfiITE.27,:O,5G:QSPRITE,26,U,4O:F0R T=iÛ T0 56 ST )EC 
EP 12 

410 ûSPRITE,5,T,18:ùSPRITE,5,T,104:ù5PRlTE,6,Tt6,18 )AP 

420 ÙSPRITE,6.T+6,104:NEIT:«HILE J0Y(Q)O16 . >NK 

430 WEKD:uSPHQI/E,43,57,139:F0R T=56 T0 580 STEP 4 ÏRT 

440 PLOT T,24:DRAW T,246,Q:NEXT:ÙSPRITE,53, 25,65 >UM 

450 A*=UPPEfit(INKEït):iF Àt=" THEN 450 >Fy 

460 FF A*="0" THEN CALL fc9FF0:HUS=i:G0T0 510 >KZ 

470 IF A* 3 '»" THEN CALL iA0D0:HUS=û ELSE 450 >JÏ 

>TC 

JIRECTIÛNS )TD 

>RF 

510 NF=0:L[=43:H0=35:G0SUB 1270 >ZC 

520 IF JQY<0)=4 AND EL(PÎ-1,P2K>CU ÎHEH GOSUB 6BO:GOT0 >BE 



'©-- 




530 IF JQÏ10)=8 AND ELIP1U.P2JOCU THEN GOSUB 600:GOTO >BA 

530 
540 IF JÛV(0)=1 AND ËUPt,P2-IK>CU THEN bliiUB ÎBOîfiUîU /bt 

540 
550 IF J0((0I=2 AND EL(Pl,P2H)OCU THEN GOSUB B4O:GGT0 >BE 

550 

560 GOSUB 920:GOTO 520 >QP 

570 ' >TC 

560 ' VERS LA D80ITE >TD 

590 ' >TE 

600 IF X>=67 THEN X=67:Pl=it:GOT0 620 >DB 

610 ÙSPHOVE, 23. I, K :ï=X+6îP1=P1*1 >CÏ 

620 ÙSPHOVE, 3,X,Ï >NP 
630 IF EL(P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 
640 GOSUB 920: RETURN 
650 ' 

660 ' VERS LA GAUCHE 
670 ' 

660 ÏF I<=? THEN I=7<PÏ=1(G0T0 700 
G90 ÙSPH0VE,23,I,Ï:X=X-6:P1=P1-1 
700 ÙSPHOVE, 2,X,Y 

710 IF EL(Pt,P2)=2SS THEN GOSUB 2730 >CJ 

720 GOSUB 920:RETURN >QD 

730 ' >TA 

740 ' VERS LE HAUT >TB 

750 * ? K 

760 IF Y>=108 THEN (=106:F2=l:GOTO 7B0 )ER 

770 ÙSPH0VE,23,I,Ï:Ï=Y*16:P2=P2-1 >DT 

760 ÙSPHOVE.A.X.Ï )NÏ 

790 If EL<P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 >GT 

600 GOSUB 920:RËTURN >QC 

610 ' >RK 

820 ' VERS LE BAS )TA 

830 ' >TB 

840 IF ï<=12 THEN ¥=12:P2=7:G0T0 860 >CR 

850 ÙSPH0VE,23,I.Ï:Ï=Ï-16:P2=P2+1 >DR 

860 ÙSPHOVE, 4.X.Ï )NI 

670 IF EL(P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 >CR 

660 GOSUB 920: RETURN >QL 

890 ' >TH 

900 ' DEPLACEMENTS DES HONSTRES )RK 

910 ' JÎA 

920 IF INKEY(66J=0 THEN GOSUB 2620 >AH 

930 IF INKEY(66)=1G0 THEN 2670 >XB 

940 PLOT TE,29S:DRAW TE.275,0:TE=TE-1 >FF 

950 IF TE<=220 THEN 1210 >0H 

960 DEP=INT!RND!imS):[F DEP<1 Ofi DEP>B THEN 920 >QJ 

970 iF M=X AND H2=ï THEN 2790 ?VH 

980 OH OEP GOSUB 1010.1020,1030,1040,1010,1020,1030,104 >K 



990 IF «1=1 AND H2=ï THEN 2790 >VQ 

1000 RETURN >EE 

1010 IF ELIC1-1,C2K>CU AND EL(C1-1,C2K>255 THEN GOSUB >HH 
1060: RETURN 

1020 IF ELIC1+1,C2K>C(J AND EL1C1+1,C2)<>255 THEN GOSUB >HK 
1090:RnURN 

1030 IF EHC1,C2-1K)CU AND EL ICI, 62-1)0255 THEN GOSUB )HL 
1120: RETURN 
72 



1040 IF ELlCl,C2+l)OCU AND EL{Ci,C2tl)<>255 THEN GOSUB >HL 
1150: RETURN 

1050 RETURN >EK 

1060 IF Hl<=7 THEN H1=7:C1=1 îGDTD 1080 >EG 

1070 ÙSPHOVE, 23, Hl,K2:fll=Hl-6:Cl=Cl-l >FF 

1080 ÙSPHQVE,B1,H1,H2:RETUEN 
1090 IF Hl>=67 THEN H1=67:C1=11:GQTQ 1110 
1100 ÙSPH0VE,23,H1,K2:H1=H1+6:C1=C1+1 
1110 ÙSPH0VE,B1,H1,H2:RETURN 
1120 IF H2>=108 THEN H2 = 108 :C2=1: GOTO 1140 
1130 ÙSPHOVE, 23, H1,H2:H2=H2H6:C2=C2-1 
1140 ÙSPH0VE,B1,H1,H2:8ETURN 
1150 IF H2<=12 THEN «2=L2:C2=7:G0T0 U70 
1160 ÙSPHOVE, 23,H1,M2:H2=H2-16:C2=C2U 
1170 ÙSPHOVE, Bl, Hl. 112: RETUEM 
1180 * 

1190 ' TIHE OVER 
1200 ' JIF 

1210 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PLÛT T,24:DRAV T,2t6,0:NEXT >ÏP 



>ZR 



>HK 



>ÏC 
)ÏD 



1220 ÙSPRITE,51,32,65:LI=L1-1:IF Ll=33 THEN 2670 >RA 

1230 ùSPHÛVE,Li,57,139:CALL tA0DB,800:G0SUB 1270:RETURN >CL 

1240 » >XK 

1250 ' TABLEAUX >ÏA 

1260 » >ÏB 

1270 IF RO=U THEN ÙSPH0VE.35, 22, 139:ùSPH0VE, 34.24,139: Jjj 
NF=0:A1=0:À2=1:GDTO 1290 

1280 ÙSPHOVE, RO, 24, 139:NF=0:A1=0:A2=1 >GH 

1290 FOH T=56 TO 580 STEP 4:PL0T T,24:DRA« T,246,0:NEXT >YÏ 

1300 ON RO-34 GOSUfl 1420,1540,1660,1780,1900,2020,2140, JNE 

2260,2380,2500 

1310 FOR T=220 TO 266 STEP 4:PL0T T,295:DfiAV T,275,5:NE >AE 

XT 

1320 FOR T=2(0 TO 424 STEP 4:PL0T T,295:DHAV T,275,2:NE JAD 

XT 

1330 FOR B=108 TO 12 STEP -16:F0R A=? TO 67 STEP 6 >NA 

1340 READ SP:Ai=Al+i;lF HUSOl THEN SOUND 1, A+B+30,i. 15 >YT 

1350 ÙSPRITE,SP,A,B:IF SP=5 OR SP=6 Ofi SP=7 Ofi SP=32 TH >VW 
EN SP=255:NF=NF*1 

1360 EL<A1,A2)=SP:NEIT:A2=A2+1:A1=Q:NEXT:TE=426 >TJ 

1370 IF HUSOl THEN SOUND 1,20,0,15,1,15,2 >HD 

1360 X=7fï=108:Pl=l:P2=l:HETURN >AB 

1390 ' >ÏF 

1400 ■ TABLEAUX 1 >XH 

1410 ' >XJ 

1420 RESTORE 1440:B1=9:CU=13:X=7:Ï=108 >GL 

1430 Pl=l:P2=i:Hl=6i:H2=10B:Cl=10:C2=l:RETUHN >PA 

1440 DATA 04,23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 >Gï 

1450 DATA 23,13,23,13,13,06,23,13,23,13,13 >GV 

1460 DATA 23,13,23,01,13,23,23,23,23,23,23 >GB 

1470 DATA 23,13,23,13,13,23,13,13,23,23,23 >GX 

1480 DATA 23,13,23,13,23,23,13,05,23,13,23 )GZ 

1490 DATA 06,13,23,13,23,13,06,13,13,23,23 >GB 

1500 DATA 07,23,23,23,23,23,23,23,23,23,13 J>GX 

1510 • m 

1520 ' TABLEAU 2 >YA 



^' 



1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1560 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 



1700 

1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1320 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 



RESTÛRE 1560:81=10:01=14:1 

P1=1:P2=1:H1=37:M2=44;C1=6;C2 
DATA 04, 23, 23,23,23, 23,23, 23, 
DATA 23,23,14,14.14,32,14,14, 
DATA 23,14,23,23,23,23.23,23, 
DATA 23,14,23,05,14,23,07,14, 
DATA 23,23,23,14,06.23,14,05, 
DATA 23,14,23,23,23,23,23,23, 
DATA 23,05,14,14.23,14,23,14, 

' TABLEAU 3 



ï=108 
S:RETURN 
23,23,23 
14,23,23 
23,14,23 
23,14,23 
23.23,23 
23,14,23 
14,07,23 



RESTDRE 16BO:fll=8:CU=15:ï=7:f=106 
P1=1:P2=1:M1=61:M2=108:C1=10:C2=1:RETURN 
DATA 04.15,07,23,15,15.15,23.05,23,23 
DATA 23,23. 15, 23,23, 15.23, 23, 15.23.23 
DATA 23,23,23, 15,23, 2J,2J, 15, 23. 2J, 23 
DATA 15.23,23,23,15.23,15.23.23,23.15 
DATA 23.23, 23,23,23, 23, 23,23,23,23,23 
DATA 23.23,15.23,15,23.15.23.15,23.23 
DATA 32.15,07,23.15.05,15,23,06,07.15 

' TABLEAO 4 

RESTORE IBOO-.Ôl =11:01=16: Ï=7rf=tû8 

Pl=l:P2=l:Ml=61:M2=108:Cl=10:C2=i:RETURN 
DATA 04,07, 16, 16. 16, 16, 16. 16. 16, 23.23 
DATA 23,16.23,23.23,23,23,23,16.05,23 
DATA 23, 16, 23, 16. 16, 16, 16, 23,23, 16,23 
DATA 23,16,23.16,32,07,16,23,23,23,23 
DATA 23,16,23,16,05,23,23,23.23,16,23 
DATA 23, 16,23, 16, 16, 16, 16, 16, 16, 06,32 
DATA 23, 23, 23. 23.23, 23, 23, 23,23, 23.23 



1B80 ' TABLEAU 5 

1690 ' 

1900 RESTORE 19£0 : Bl = 12 :CU= 1 7 : X=7 : ï 

1910 P1=1:P2=1:H1=37:M2=92:C1=6:C2=2:RETURN 
1920 DATA 04.23,23.23,23,23,23.23,23,23,23 
1930 DATA 23,17,23,17.23,23,23.17,; 
1940 DATA 23,17,05,17,05,17,32, 1/,06,17,23 
1950 DATA 23,17, 17, 17,1?, 17. 17, 17, 17, 17, 23 
1960 DATA 23, 1/, 32. 17, U7,lf, 05, 17, 06, 17,23 
1970 DATA 23,17,23,17,23,23,23,17,23,17,23 
DATA 23.23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 

1 TABLEAU 6 

RESTORE 2040:BI=33:CU=16:X=7:Ï=1Û8 
Pl=l:P2=l:Hl=61;M2=10a:Cl = 10;C2=l;RETl)RN 
DATA 04,23, 23, 23,23, 18, 07,23, 23,23, 23 
DATA 23,18,18,23,18,16,18,23,18, 
DATA 23,05,18,23,23,18,23,23,23,23,32 
DATA 18, 1B, 18,23,23,23, 23, 23, 18, 18, 18 
DATA 06,23.23,23,23,18,23,23,23,23,05 
DATA 18, 18, 18,23, 16, 18,23, 23, 18, 18, 18 
DATA 07,05,32,06,07,18.23.23.23,23,32 



1990 
2000 
2010 
2020, 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 




2120 
2130 
2140 
2150 

2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 



' TABLEAU 7 

RESTDRE 2160:Bl=9:CU=19:Jt=7:M08 
Pi=l:P2=l:Hl=31:H2=44:Cl=5:C2^5:RET0RN 
DATA 04,23,23,23,07.23,23,23,23,23,23 
DATA 23,23,19,23,23,19,06,23,19,23,23 
DATA 23. 1H.U/, 23, 19,05,32, 19,23,23,23 
DATA 05,23, 23, 19,23, 23, 19,23, 23, 19, 23 
DATA 23,23,19,05,23.19,23.23,19,32.23 
DATA 32,23,23,19,23,23,19,23,23,19,23 
DATA 07,19,23,05,06,23,23,19,23,23,23 

' TABLEAU 8 

RESTÛRE 2280:81-lû:Ol=20:J(=7:ï=108 
Pl=l:P2=l:Hl=37:M2=60;Ci=6;C2=4:RETUfiN 

DATA 04.23,23,23,20,20,05,23.23.23.23 
DATA 23,20,20,23,23,20,23,23,20,20,23 
DATA 23,20,23,23,07,05,06,23,23,20,23 
DATA 23,23,23,05,23,23,32,07,23,23,23 
DATA 23,06,23,23,32.05,06.23,23.20,23 
DATA 23,20,20,23,23,20,23,23,20,20,23 
DATA 23,05,20,23,23,20,23,23,20.32,23 

1 TABLEAU 9 

RESTORE 2S0U:B1=12:CU=2Î:X=7:Ï=10B 
Pl=l :P2=1 ;«1=37 :H2= 12:Cl=G : C2=7 : RETUEN 

DATA 04,23,23,06,32,23,23,07,23,23,23 
DATA 23,21,21,21,21,21,21,21,21,21,23 
DATA 23,23,06, 21, 32,21, D7,2t, 05, 23, 23 
DATA 23,23,23,23,23,21,23,23,23,23,23 
DATA 23,21.21,23,23,21,23.23,21,21,23 
DATA 23,23,06,21,23,23,23.21,07,23,23 
DATA 32,06,05.07,21.23,21.05,06,32,05 



TABLEAO 10 



2500 RESTORE 
2510 Pl=i:P2= 
2520 DATA 04, 
2530 DATA 06, 
2540 DATA 07, 
2550 DATA 05, 
2560 DATA 32. 
2570 DATA 06, 
2560 DATA 32, 
2590 ' 

2600 ' PAUSE 
2610 ' 
2620 ÙCLB.31 



252Û:B1=8:C0=22:W:M( 
1:H1=55:M2=60:C1=9:C2=4: 
32,06,05.07,32,06,05,07, 
22,22,22,23,22,23,22,22, 
22,32,23.23,22,23.22,06, 
22,22,23,23,22,23,22,23, 
22,05,23,23,22,23.22,23, 
22,23,23,23,22,23,22.07, 
0/, 05. 06. 32,06, 06,32, 05. 



RETURN 
32,06 
22,07 
22,05 
22,32 
22.06 
22,05 
07.32 



23,lSË:uSHÛU:uSPRITE,29,35,155:CALL J.BD3D 



2630 CALL Î.BB06:uCLB, 29, 35, 155:ÙSH0W;ÙSPR1TE,31,23,155: >MG 
RETURN 

2640 ' )ÏE 

2650 ' GAHE OVER >ÏF 

2660 ' ;ï(] 

2670 CALL iAQDOiiiCLB, 31,23, 155:iiSH0W:ùSPRITE,3O,31, 155 >BD 
2680 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PL0T T.24:DRAW T,246,Û:HEXT >K 

73 



2690 CALL &A0DB,S00:ùCLB,3Q,31, 155:ùSHQW:ùSPRITE,31.23, ?QP 220 DATA 51, 4fl.il, 78, 70.(58.60.58,50,46,40. 78, 70, 68,60, S6B 

155:liUN 340 230 DATA 58,50,48,40,78,70,88,60,58,50,48,40,78,70.68,560 

2700 ' >YB 240 DATA 60,58.50,48,40,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,190 

2710 ' FRUIT CAPTURE >K 250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

2720 ' >YD 2GO DATA 00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

2730 ELlPl,P2)=i:3:IF HUSOl THEN CALL &BCA/:S0UND 1,50, >LT 270 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

30,15,2,1,0 280 DATA 00,FF,F7,EF,E7,DF,D7,CF,C7,FF,F7,EF,E7,DF,D7,C9A 

2740 NF=NF-L:IF NF=0 ANO RQ=44 THEN CALL &9FFO:G0TÛ 285 )tl 290 DATA CF,C7,FE,F6,EE,EG,DE,D6,CE,C6,FE,FG,EE,E6,DE,D4C 

300 DATA D6,CE.C6,FE,F6,EE,E6,DE,D6,CE,C6,FD,F5.ED.E5,D3E 

2750 IF NF=0 THEN R0=RÛ+l:G05OB 12 /O: GOTO 520 ELSE RETU >BU 310 DATA DD,D5,CD,C5,FD,F5,F_D,E5,DD,D5,CD.C5,FD,F5,ED,D2B 

RH 320 DATA E5,DD,DS,CD,C5,FD,FS,ED,E5,D0,D5,CD,C5,FC,F4,D21 

2/60 ' m 330 DATA EC,E4.DC,D4,CC,C4,£C,F4,EC,E4,DC,D4,CC,C4,FC,D0C 

2770 ■ HOHT DE NOTRE HEROS >ÏJ 340 DATA F4, EC, E4. OU, Û-î. CC, C4. FE , F J, £fl, £3, DB. D3, CB, 03, CFC 

278Û ' >ÏK 350 DATA FB,F3,EB.E3,DB.D3,CB,C3,FB,F3,EB,E3,DB,D3,CB,D2D 

2790 IF HUSOl THEN CALL tBCA7: SOUND 7,750,0,15,1,0,25 >UG 3G0 DATA C3,FA,F2,ËA,E2,DA,02,CA,C2,FA,F2,EA,E2,DA,D2,Dl7 

370 DATA CA,C2,FA,F2,EA,E2,DA,D2,CA,C2,F9,F1,E9,E1,D9,D09 

2800 ELlPl.P2)=255:uSPttÛl/E,52,X.Ï:LI=LI-l:IF Li-33 THEN >HK. 380 DATA Dl,Câ,Cl,F9,Fl,Efl,El,D9,Dl,C9,Cl,F9,Fl,Eâ,El,CF7 

CALL iAODB,800:GQTÛ 2670 390 DATA D9,Dl,C9,Cl.F8.FO,E8,E0,D8,DO,C8,CQ,F6,FO,E8,CE4 

2810 ÙSPH0VE,LI,57.139:CALL fcAODE, 800:GQSUB 1270:GQTÛ 5 >CN 400 DATA EO,D8,DO,C8,C0,F8.FO,E8,EO,D8,DO.C8,C0.F8,FQ,CD8 

20 410 DATA E8,E0,D8,DO,CB,CO, 00,00, 00,00,00, 00,00, 00, 00, 4F8 

2820 ' >ffi 420 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,000 

2830 ' FIN DU JEU M 430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

2B40 ' >ÏG 440 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

2850 CALL fcAODB. BOO:F0R T=56 TO 580 STEP 4:PLDT T,24:DR ?RA 450 DATA 00,00, 80,80, 80, 80, 80, 30, 80, 80, 30, 30, 30,30, 30. 4F0 

AU T.2*6,0:NEXT 460 DATA 3Û,30,30.EO,EO,EÛ,EO,£0,EO,EO.EO,90,90.90,90,900 

2860 ÙSPR]TE.44.32.104:ÙSPR[TE.45,19,85:ÙSPRITE.46,19,6 >Eï 470 DATA 90,90,90,90,40,40,40,40,40,40,40,40^0^0^0,710 

5 480 DATA F0,FO,FO,FQ,FO,AQ,AO,AÛ,AO,AO.A0,AO,AQ,5û,5Û,A5û 

2870 ÙSPRIT£.47,19,47:ÙSPRITE.4B,Î9,27:CALL fcAÛDB,800 >IV 490 DATA 50,50, 50. 50,50, 50, 00, 00, 00, 00. 00,00, 00,00, BO, 290 

2880 CALL (,BD3D:CALL &BBO6:F0R T=56 TO 580 STEP 4:PL0T >BU 500 DATA BO, BO.BO.BO, 80,80,60.60, 60, 60,60, 60.60, 60, 60, 7DÛ 

T,24 v >7 510 DATA 10, 10,10.10,10, 10, 10,10, CO,CO.C0,CO.CÛ,CO,CO,5CO 

2890 DRAU T,246,0:NEXT:CALL tAODO:RUN 340 ]^r+ \\ C >JK Ë2Û D *' rA 00.70,70,70.70,70,70,70,70.20.20,20,20,20,20,500 

530 DATA 20, 20, DO, DO, DO, DO, DO, DO, DO, DO.80, 80,80,80, 80, 940 
540 DATA 80, 80. 80.30, 30,30, 30, 30,30, 30.30, E0,E0,E0,E0,68U 
550 DATA EO.EO.EO.EÛ, 90, 90, 90, 90,90, 90,90,90, 40,40,40,800 
560 DATA 40,40,40,40,40,FO.FO,FÛ,FO,FO,FO,FO,FO.AO,AO,AOO 
570 DATA AO,AO,A0,AO.A0,AO, 50,50, 50. 50,50, 50, 50, 50, 00,640 
580 DATA 00, 00,00,00, OU, 00, 00, 00, 00,00,00, OU, OU, 00. OU. 000 
590 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,000 
600 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00.00,00,000 

20 ' DATAS POUR FRUITY.001 610 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,000 

30 ' 620 DATA 00,ÛO,00.01.0D,9B,21,09,9B,C3,D1,BC,FC,A6.0D,56D 

40 MODE 2:AD=38912:NL=I10 630 OATA 9B,42,9B,C3,96,9B.C3,F2,9C,C3,AE.9B,C3,A2,9B,9CB 

50 FOR B=0 TO 153:T0T=O:F0R T=0 TO 14:READ A» 640 DATA C3,84,9C.C3,3C,9D,C3, 7C,9D,C3.BB,9D,C3,01,9C,9A6 

60 POKE AD.I/AL("i-tAÏ):rûT=TÛTtPEEK(AD);AD=ADM 650 DATA C3,3A,9C,C3,E1,9B.C3,2C,9C,C3,07,9E,C3,C3,9C,8ED 

70 NEXT:R£AD SÛHÏ:IF VAL ! "fc"+SOMÏ ) OTOT THEN 100 660 DATA C3,CB,9C,C3,23.9E.C3.2C,9E,41.44,D2,43,CC,53, 7F4 

80 LOCATE 1,1:PRINT"L1GNE";NL;"C0RRECTE" 670 DATA 43,52. 45,45, CE, 42,41, 44, D2, 53,50,52, 49. 54, C5.5DD 

90 HL=NL«10:NEXT:SME'FRUITÏ.M1VB.MMO.UFC:END 680 DATA 49,53,50.52,49,54,C5,4C,54,52,41,4Ê,D3,49.S4,591 

100 LOCATE l.l:PfilNT-LICNE";NL;"lNCORR£CÎE.";END 690 DATA 52,41. 4E.D3,53,48,4F,D7,31,54,4F,B1,32,54,4F,5CF 

110 DATA 7F,77,6F,67,5F,5?.4F,47,7F.77,GF.67.SF.£7,4F.SE9 700 DATA B1,32.54,4F,B2,43,4F,50,D9,4C,4D,4E,56,C5,49,63F 

120 DATA 4/./E.7h,6E,66,5E.S6.îE.4b.,'E.76.bL,66.5E,56,5D3 710 DATA 4D,4F,56,C5,53,50,4D,4F,56,C5,43,4C,C2.43,53,5FB 

130 DATA 4E,46.7E,76,6E,66,5E,56,4E,46,7D,75,6D.65,5D,5C5 720 DATA 50,52,49.54,C5.DD,66,01,DD,6E,00,22,01,9E.C9,61D 

140 DATA 55,4D,45,/D, 75, 60.65, 5D, 55, *D, 45, 7D,J5, 60,65, 5B3 730 DATA DD,66,01,DD,6E,00,22,AC,9B,C9.1C,A2,DD,7E,01.6DB 

150 DATA SD,55,4D,45,7D,7S,6D,65,5D,55,4D,45,7C.74.6C.5AS 740 DATA C3,08,BC.DO, 7E,02,32,FD,9D.2A.01,9E,DD,4E.04,6A6 

160 DATA 64,5i:,S4,4C,44,/C,74,6C.64,5C,54,4C,44,/i;,?a,5â4 750 DATA 06,ÛÛ,CB,21,CB. 10,09,4E,23,46.FD,2A,01,9E,FD,550 

170 DATA 6C,64,SC,S4,4C,44,7B,?3,6B,63,5B,53,4B.43,7B,583 760 DATA 09, ED. 7E,O0.32,FB,9D,FD,23,FD,4E,OO,FD.2d,DD, 7B6 

180 DATA 73,6B.63.5B,53.4B,43.7B.73,6B,63,5B,53.4B,43,575 770 DATA 6E,Q0,C9,DD,E5,CD,B4,9B,3A,FB,9D,FD,2A, AC,9B,955 

190 DATA 7A,72,6A.62,5A.52,flA,42,7A,72,6A,62,5A,52,4A,59E 760 DATA FD, 77,UO.FD,23,FD, 71,00, FD.2d.26,98, 56,24, 46, 6A0 

200 DATA 42, (A, 72, 6A, 62, 5A,52.4A,42, 79,71,69,61,59,51,590 790 DATA 24,5E,DD,2A,FD,9D,D0, 19,3A,FD.9D. 83, FD, 77,00, 7E4 

210 DATA 49,41,79,71,69,61,59.51,49.41,79,71,69,61,59,57F Sûû DATA 7B,C£,00,F0, 77,01, 2C,FD,^,FD,2.i.3A. F8.9D.47, 740 
74 




610 DATA DD,7E,00,FD,77,00,FD,23,DD,23,10,F4,ÛD,20,CE,6EE 
820 DATA DD, El, C9.3E, 98,32, 51, 9C,CD,jA,9C,3E,99,J;!, 51,7/9 
830 DATA 9C,C9,DD,E5,CD,B4,9B,3A,FB,9D,FD,2A,AC,9B,FD,A8Û 
8*0 DATA 77,Q0,FD,23,FD.71,00,FD,23,26,99,56,26,9A,5E,656 
850 DATA DD,2A,FD,9D,DD,19,3A,FD,9D,B3,FD,77,OQ,7A,CE,BAA 
660 DATA QÛ,FD,77,0i,2C,FD.23.FD,23,3A,FB,9D.47,DD,/E,755 
870 DATA QO,FD,77,QO,FD,23,DD,23,10,F4,OD,2Q,CF,DD,E1,752 
880 DATA C9,CD,B4,9B,2B,99,56,24.5E,2C,DD,2A,FD,9D,M),826 
890 DATA 19,3A,FB,9D,47,FD,7E,00,E6,AA,67,FE,00,20,06,6C8 
900 DATA DD, 7E.OO,E6.AA,6?,FD, 7E, 00, E6.5S.FE, 00, 20,05.726 
910 DATA DD,7E,00,E6,55,B4,DD,77,O0,DD,23,FD,23,lG,D8,7A6 
920 DATA ÛD,20,C5,C9,CD,E1,9B,CD,7C.9D.18,06,CD,EI,9B,8S1 
930 DATA CD,BB,9D,DD,21,68,9E,2A.AC.9B,7E,32,6A.9E,23,775 
940 DATA 4Ë.DD, 71, 00,23, 5E, 23,56, 23. ED,4B,6A,9E,ED,B0, 696 
950 DATA DD,35,00,20,F1,C9,FE,ÛÛ,20,16,DD,21,33,9D,3E,Ë2C 
960 DATA OO.DD,/7.04,DD.77.06.3E,50,DD,77,02,3E,CB,DD,679 
970 DATA 77,OÛ,DD,35,Q2,O6,0O,DÛ,4E,û6,26,99,DD,6E,Q<i,4D0 
980 DATA 56,24.5E.D5,E1.09,E5,D1,3E,00,77,13,DD,4£.02,Ê42 
990 DATA ED.BO.DD, 3fl, 04, DD, 35,00, 20,DD,C9, 00, 00,00.00. 58A 
1000 DATA 00,00, 00.00,09, CD, B4.9B, 26, 99, 56, 24, 5E.2C.DD, 585 
1010 DATA 2A,FD,9D,DD,19,3A,FB,9D,47,DD,7E,00,E6,AA,67,825 
1021) DATA FE.OO.^O.Oti.FD. 7E, 0O.E6. AA.67.ÛD. 7E.ÛÛ, E6.55. 72C 
1030 DATA FE,00,20,Ù5,FD,7E,OÛ,E6,55,B4,DD,7?,OMD,23,eEl 
1040 DATA FD.23, 10,08,00^2, 3F, 9D,C9, CD, B4, 96, DD,2A,At; i 84B 
1050 DATA 9B,DD,23,DD,23,DD,23,DD,23,3A.FB,9D,«7,FD,7E,82F 
1060 DATA 0O.E6, AA.bf.FE.OO, 20,06, DD.7E, OU, E6,AA,67,FD, 76A 
1070 DATA 7E,00,E6,55,FE,00.20,05,DD,7E,Û0 1 EG,55,B4,DD,703 
1080 DATA 77,00,DD.Z3.FD,23,10.D8,OD.20,CD.C9,CD,B4.9B.75E 
1090 DATA DD,2A,AC.9B,DD,23,DD,23,DD,23,DD,23,3A,FB,9D,82Q 
1100 DATA 47,DD,7E,ÛÛ,E6,AA,67.FE,00,20,Û6,FD,7E,Û0,E6,7lE 
1110 DATA AA,67,DD,7E,Q0,E6,55,FE,0Q,20,05,FD,7E,OQ,E6,726 
1120 DATA 55,84,DD,77,O0,DD.23,FD,23,10,D8,0D,C2,C6,9D,797 
1130 DATA C9. 07, 00, 08, 00, 00, 00.00, 80,00, 00, 00,00, 01,00, 159 
1140 DATA 40,FE,Û3,2Q,06,DO,46,05,DD,4E.04,DD,66.03.DD,5E1 
1150 DATA 6E,Q2,DD,56,01,DD,5E,00,ED,BO,C9,CD,2C,9E,CD,7A9 
1160 DATA 7C.9D,C3.D1.9C,CD.B4.9a,3A.FB.9D.FD,2A.AC,9B,9A5 
1170 DATA FD,77,0O,FD,23,FD,71.00.FD,23,2e,99,5e,24,5E,6B9 
1180 DATA 3A,FD,9D,B3.FD,77,00.7A.CE.OO.FD.77.01,2C.FD,7B1 
1190 DATA 23,FD,23,3A,FB,9D,47,3E,QÛ,FD,77,00,FD,23,10,63E 
1200 DATA F7, 00,20,09,09.00, 00, 07, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00. 2UD 
1210 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,000 
1220 DATA 00, 00. 00, 00, OU, 00. 00. 00,00, 00,00, 00, 00. 00. 00,000 
1230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00,00,000 
12*0 DATA 00, 00, 00,00, 00, 00, OO.OO. OU. 00, 00,00, OU, Utl, 00,000 
1250 DATA 00,00,00,00,00.00,00.00.00,00,00,00,00,00,00,000 
1260 DATA 00, 00, OU.OO.UU, 00, 00, 00. 00, 00, 00.00,00, 00, 00, 000 
1270 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
1280 DATA 00.00,00,00.00.00,00.00,00.00,00,00,00,00,00,000 
1290 DATA 00.00,00,00,00.00,00,00.00.00,00.00,00.00,00,000 
1300 DATA 00, 00, 00. 00. 00, 00, OÙ, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OO.UO. 000 
1310 DATA 00,00,00.00.00,00,00.00.00,00,00.00,00.00.00,000 
1320 DATA 00, 00. 00. 00, 00, 00. 00. OU.OO. 00, 00. 00.00. 00. 00, 000 
1330 DATA 00,00,00.00.00,00,00,00,00,00,00.00.00,00,00,000 
1340 DATA 00,00.00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00.00,00,000 
1350 DATA 00,00,00.00,00,00,00.00,00,00,00.00,00,00,00.000 
1360 DATA 00,00.00.00.00.00.00.00,00.00,00,00,00,00.00,000 
1370 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,000 
13B0 DATA 00,00,00.00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1390 DATA 00,00, 00. 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OÙ, 000 



1406 DATA 
1410 DATA 
1420 DATA 
1430 DATA 
14*0 DATA 
1450 DATA 
1460 DATA 
1470 DATA 
1480 DATA 
1490 DATA 
1500 DATA 
1510 DATA 
1520 DATA 
1530 DATA 
1540 DATA 
1550 DATA 
1560 DATA 
1570 DATA 
1580 DATA 
1590 DATA 
1600 DATA 
1610 DATA 
1620 DATA 
1630 DATA 
1640 DATA 



00, DO, 00, 00, 
00.00,00.00, 
00,00,00,00. 
00,00.00,00, 
00,00,00,00. 
00,00,00.00. 
00,00. UO. 00, 
73, AO, 11, 7F, 
00, 11, 0£, AU, 
E5,3A,73,A0, 
A0,C3,56.AO, 
60.A0,1A,32, 
A0,D8,ÛF,32, 
00,32. 72, AO, 
?F,AÛ,ED.53, 
OE,AO,OB,1E, 
52,01,19.3F. 
FD,00,2D,S2, 
52,01. 19. 6E. 
1C,01, 20, 3F, 
3F, 01. 19. 1C, 
3F, 01, 2D, FF, 
C9.00.DD.66. 
20.FB.E1.2B, 
C9. 00. 00, 00 



00,00,00. 
00.00,00, 
00.00,00 
00,00,00, 
00,00,00 
00,00,00. 
OÙ. 00, 00, 
AÛ.EU.53, 
C3,D/,BC. 
47, 3 A, 72, 
21.76.AO, 
79,A0,13, 
. /3.A0.13, 
FD.E1,DD, 
,74,A0,C3, 
AS, 40,01, 
,01.19,10. 
.01, 19. 3F, 
00,19,03. 
01,i9,lC, 
01,19,3F, 
00. 00, CD, 
.01.DD.6E. 
7C,B5,2Û, 
,00.00.00 



00,00,00, 
00,00,00. 
00,00,00, 
00,00.00, 
00.00,00. 
00.00,00. 
JE, OU, 3. 
74,40.21, 
F3.F5.D5. 
A0,3C.BS : 
ED.5fl.74, 
1A.32.7A, 
ED.53,74, 
El, Cl, El, 
56.A0.F9, 
00,00,00, 
Ot,2D,3F. 
01.19, 1C, 
00,20,52, 
01,19,FD. 
01,19,52, 
A7.BC.21, 
OO.E5.21. 
F1,C9,21, 
,00,00.00. 



00, 00, 00. 00, 
00,00,00,00. 
00.00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
: 2.AG,3Ë.U1, 
6A,A0,06,61, 
ES, 05, DU, E5. 
CA, 29, AU, 32, 
AO.IA.FE.FF. 
A0.13, 1A.32, 
AO.CD.AA.BC. 
Dl,Fl,FB,Cfl t 
,B7.FB,B7,ÛO 
00, 00, OF, 14. 
,01,19,10,01 
01. 19,3F, 01. 
,01, 19, 3F, 01 
00, 2D, 52,01. 
,01,19,10,01 
6A,AQ,CD,DD. 
, FF, 00,28,70. 
,6A,AQ,CD.DA, 
00,00,00,00. 



00,000 
00.000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
32.1F3 
ÙE, 657 
FD.AJB 
72.6F0 
,CA,8CD 
70, 4BA 
3E.7A2 
11.A19 
, 81,90F 
00,241 
, 19.19Ë 
19.27E 
,19,308 
,19,26F 
.19.16A 
BC.72D 
,B5,6B9 
BC8CÛ 
U0.0C9 



20 ' DATAS POUR FRU1TY.ÛC2 

30 ' 

40 MODE 2:AD=320Û0:HL=ilO 

50 FOR 8=0 TO 492:T0T=O:E0R T=Û TO I4:READ AI 

6D FQKE AD,VALeS"mi:TOT=TOT*PE£KlAD):AD=AD+l 

70 NEXT:REA0 LÛHÏ:IF VALI"l-t5ÛHtH?TÛT TIIEN 100 

80 LOCATE i.l:PKlNT"LlGNE";Nl.;"CORRECTE" 

90 NL=NLUO:NEXT:SAVE'Ffl01TY.002\B.SJDQQ,llCE4:END 

100 LOCATE l,l:PRINT"L!GNE n ;NL;"INCQRRECTE.":£ND 

UO DATA 35,00,Q4,01,36,01,98,01,FA,01,5C.02,BE.02,2Q,343 

120 DATA 03.e2.03,E4,03,46,04,Aa,04.0A,05,SC,05,CE,05,3BB 

130 DATA 30, 06, 92, 06, F4, 06, 56, 07, Be.QMA, 08,70,08, DE. 468 

140 DATA 0e.40.09.A2.O9,AC.0B.13,0D,3F.OE.0B.10,79,ll,315 

150 DATA Cl. 11.41. 12, 31. 13. 93, 13.F5, 13.05. 14.15, 14, 25. 37E 

180 DATA 14, 35, 14, 45, 14, 55, 14, 65, 14, 75, 14. 85. 14, 95. 14. 363 

170 DATA 41.1S.77,16,E1.17,2S,1S,69,1A,E8,1A,F9,1A.?2,4F3 

180 DATA 1E,D4,1B,00,OÛ.OÛ,ÛÛ.QO,00,00,00,GG,00,00,ÛÛ,10A 

190 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00.00,00,00,00,00,00,000 

200 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00.00,000 

210 DATA 00,00,00.00,00.00,00,00.00,00.00.00.00,00,00,000 

220 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00.00,00,00.00,00,000 

230 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00.00,00.00.00,00,00,00,000 

240 DATA 00,00,00,00,00.00,00,00,00.00,00,00,00.00,00,000 

250 DATA 00.00,00.00.00.00.00,00,00.00,00.00.00.00.00,000 

260 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00.00,00,00,00.00.00.00.000 

270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,000 

76 



) DATA 00,00,O0,E4,lC,O6,08,41,C3,C3,C3,C3,82.93,33,.5A3 
) DATA 33.33,33.63.93. 72,FÛ,F0,B1,É3 1 93,BÙ,3Û,3Û. 70,708 
) DATA G3,93,B0,3Û,3Û,7Û,G3,93,?2,F0,F0,B1,G3,93,33,798 
3 DATA 33, 33. 33.63. 41, C3, 03, 03.03, 82. 06.10, 00. 00, 00, 4E1 
) DATA 00,00, 00,00,00, CC, 88,00,00, 00, 44. 3F, 6E.00. 00,245 
) DATA 00,9D,42,3D,88,O0,0O.89,C0,95.88.00,0O,9D,38,4DF 
) DATA 95, 88, 00, 00, 90,38,68. 88, 00.00, 9D.3D, 3F, 86, 00, 483 
3 DATA 00,08, 68, 95, 88, 00,00, C8.6A, 95, 88. 00, 00, 44, 3F, 51F 
3 DATA 6E, 00,00, 00. ÛO.CC, 88, 00, 00,00,00. 44, 00, 2A, 00, 230 
) DATA 00, 00, B8. 3F, 26. 00,00, 00, 88, 30, 00, 00, 00. 00, 00. 1B3 
3 DATA 00, 00,00,06, 10,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,88, 16A 
3 DATA 00,00,00.44,3F,6E,00,00.00,9D,68,17,8B,00,00.295 
3 DATA 9D,CO,81,88,00,00,9D,90,3D,88,00,00,C8,38,3D.595 
3 DATA 86, 00.00, 9D, 3F, 3D. 88, 00, 00.9D,CO. 68.88, 00. 00,476 
3 DATA 9D,C0,6A. 88, 00, 00,44. 3F. 6E, 00, 00,00,00,00, 88, 494 
3 DATA 00,00,OO,2A,44,0O,00,00,Q0,3D,2A.88,0O,Q0,00.î5D 
3 DATA 14,28,88.OQ.ûû,ûû,ûG,ûû,Gû,ûû,ûG,û6,iû,ûû,ûû,0ijs 
3 DATA 00,00, 00, 00, 00. OO.CC, 88. 00, 00, 00. 44, 3F. 6E.00, 245 
3 DATA 00,00,90.68,17, 68.00,00, 9D,C0, 61,8a, 00.00.08,402 
3 DATA 90.00, 68,00, 00.90. 6C.3C. 88, 00. 00,90, 3F. 3D.88. 545 
3 DATA 00,00, 08,94, CO, 88, 00, 00, 08, 94, CO, 88, 00,00, 44, 58C 
DATA 3F, 6E, 00,00, 00,00, 00, 88, 00, 00, 00, 2A, 44, 00, 00, 26F 
3 DATA 00,00, 3D.2A,68, 00, 00, 00, 14, 28, 88,00. 00,00,00.183 
3 DATA 00, 00. 00,00, 06, 10, 00. 00, 00,00,00, 00, 00, 04. 20, 03A 
3 DATA 00.00, 00,00, OC, 18, 00,00, 00. 00,00,18, 04,20,00,060 
3 DATA 00,04,20.00.18,00,00,08,00,00.18,00,00,08,18,094 
} DATA 04, 20. 00,00. 04, 00, 20,00, 00,00, 04, OC, 24, OC, 20,000 
3 DATA 00,00, 18, 04.00, 20,00,00. 00,82, 30. 00, 00. 00, 00. OFA 
) DATA 82, 00,00, 00. 00,41, 82,41, 00,00,00, 82,41, 93, 00, 2DC 
3 DATA 00,00,00,11.22.00.00,00,00,00,00,00,06.10,00.049 
3 DATA 00, 00,00, 00, 00, 00. 00,03, 03,00,00.00,41, 33,33,220 
3 DATA 82,ÛÛ,00,93,FO,FO,63,00,00.93,B0.7Q,63,00,00,56E 
) DATA 93, 80, 70. 63, 00, 00,93, FO, 70, 63, 00,00, 93, 33, FO. 622 
3 DATA 63,00,00,41,33,33,62.00,00.00,93,63,00,00,00,282 
) DATA 00,93, 63, 00, 00. 00, 00, 41, 82. 50, 22, 00, 00, 00, C3.2EE 
) DATA 33,22.00,00,00,82,33,00,00,00,41,00,00,00,00,148 
) DATA 00,00,00,00,00,06,10,00,00,00,00,00,00,00,00.016 
) DATA 00, 00, 00,00, 00,00, OC, OC, 00,00,00, 04, 4F.A5, 08, 118 
3 DATA 00,00, 0D,DA,70,0E, 00,00, OD.DA, 70, OE.ÛO. 00. ÛD.2D7 
) DATA DA,7O,OE,0O,OÛ,0D,DA,70,OE,0O,OO,OD,DA.7O,0E,422 
3 DATA 00,00, 04, 4F, 27, 08. 00,00, 00, 00,86, 41, 00, 00, 00, 155 
) DATA 00, 82. 93, 00. 00.00. 00,03, 72, 00, 00, 00, 41, 00,00, 26B 
) DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,06,10,016 
} DATA 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 08. 04, 00, 00, 00, 04, OE, OIE 
) DATA OD.OB,00,OÛ,OD,4F,aF,OE,00,00,OD,45,45,04,ÛÛ,lA9 
) DATA 00,08,00 < ÛO,04,00,00,08.8A,AO,OE,00,00,00,DA,233 
3 DATA E5,0E, 00, 00, OD,8A,45.0E, 00,00,06, SO.AO, 04, 00, 2D9 
3 DATA 00,08.45,OA,04,00,OÛ,ÛD,45,ÛA,OE,00,00.04,OE,OD7 
) DATA OD,08,O0,00,0Û.58.A4,ÛÛ,0O,O0,OO.00,OÛ.0Û.Û0,lll 
3 DATA 00.00.00.00,00,00,06,10,00,00.00,00.00,00,00,016 
) DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 14, 28, 00, 00, 00, 00,38, 35, 0A9 
3 DATA 00,00,00,00,38.35,00,00,00,10,94,66,20.00,00,199 
} DATA 14,CO,CO,2A,00,00,14,60,9Û,2A,00,00,38,35,3A,393 
3 DATA 35, 00.00, 3D.6A, 95,3F, 00, 00, 68, 90,68. 95, 00. 00, 3A5 
) DATA 68,90. 68,95. 00, 00, 68,30, 34, 95, 00, 00,14. 30.30. 3CA 
3 DATA 2A. 00. 00. 00, 3C, 30,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,06, ÛA9 
3 DATA 10,00,00,00,00,00,00,00,00,82,41.00,00,00.41,114 
3 DATA El. 93, 82. 00, 00. D2, 00, CO, 63, 00.41, EO, 91, 62. 91, 750 
3 DATA 82, 41, fll, 63, 93, 33. 62,41, 81, 92, 61, 33, 82.41. El, GDB 



870 DATA 30,30. 
8BO DATA 82,41, 
890 DATA 63,83. 
900 DATA 82,00, 
910 DATA 00, 40, 
920 DATA 10,05, 
930 DATA 04,8F. 
940 DATA 4E.24, 
950 DATA 00. àiî, 
960 DATA OB.OC, 
970 DATA 06,10. 
980 DATA AE,4Q, 
990 DATA FF, OÙ. 



41,92. 
0F.93, 
00, Di. 
00,00. 




1130 DATA 
1140 DATA 
1150 DATA 
1160 DATA 
1170 DATA 
1180 DATA 
1190 DATA 
1200 DATA 
1210 DATA 
1220 DATA 
1230 DATA 
1240 DATA 
12SÛ DATA 
1260 DATA 
1270 DATA 
1280 DATA 
1290 DATA 
1300 DATA 
1310 DATA 
1320 DATA 
1330 DATA 
1340 DATA 
1350 DATA 
1360 DATA 
1370 DATA 
1380 DATA 
1330 DATA 
14ÛÛ DATA 
1410 DATA 
1420 DATA 
1430 DATA 
1440 DATA 
1450 DATA 
1460 DATA 
1470 DATA 
1460 DATA 
1490 DATA 
1500 DATA 
1510 DATA 
1520 DATA 
1530 DATA 
1540 DATA 
1550 DATA 
1S60 DATA 
1570 DATA 
1580 DATA 
1590 DATA 
1600 DATA 
1610 DATA 
1620 DATA 
1630 DATA 
1640 DATA 
1650 DATA 
1660 DATA 
1670 DATA 
1680 DATA 
1690 DATA 
1700 DATA 
1710 DATA 
78 



9D.9D.3F 
95,3D,6E. 
9D,3F,3F. 
3F,6A,6E, 
FF.AA.FF. 
5D,AE,FF, 
FF.5D.fF 
8E.EF.5D. 
FF.5D.AE 
8E.EF.5D. 
FF.AA.06. 
3F.3E.38. 
30.30.30 
3D,3E,30. 
30,30.30 
3D,3E,3Û. 
3C.3C.3C. 
OC, OC, 06. 
0D.DA.25. 
DA,25.8E. 
0D.DA.25. 
DA.25.SE. 
0D.DA.25. 
OC. OC, OS. 
F3.F6.F9. 
F9.F3.F3. 
F3,F6.F3. 
F3.F3.F3. 
F6,F6,f9 
F3,F3,F3. 
OF.OF.QF. 
A5,5A,30. 
30.30,30. 
A5,5A,30. 
30,30,30. 
A5.5A.B0, 
OF.OF.OF 
3C.3C3D, 
3E.64.CC. 
64,30, 3D, 
3E.30.98. 
CC,9S,3D. 
3E,3C,3C. 
OF.DF.OF, 
F0.2/.5A. 
F0,FÛ,F0. 
F0.AS.5A. 
FO.FÙ.FÛ, 
0F.A5.ia, 
OF.OF.OF, 
FO.FU.FÛ. 
Bl.72,63, 
33,33,33. 
81,72,33, 
13.23.93. 
8i.72.F0, 
00,00,00. 
00,00,00, 
00,00,00. 



.9Ù,6A.6E,9D. 
9D,3F,3F,3F, 
.3F,6B,6E.âO. 

44, ce, ce, ce, 

^E.EF.BD.SE. 

5D,FF,AE,FF. 
,5D,AE.FF,5D. 
8E,FF,FF,5D t 
,FF,5D.AE,FF. 
SE, FF, FF, BE, 
,10, 15,3F, 3F 
30,30,34, 3D. 
,3D,3E,30,30 
30, 30, 30. 3D. 
.3D.3E.30.30 
30,30, 30,3D. 
,3F, 15.3F, 3F. 
0D,DA,25,DA. 
,DA,25,SE,0D. 
.OD.DA.ffi.DA, 
,DA,2S,aE,0D. 
0D,DA,25,DA. 
,DA,25,aE,ÛD. 
06,10, 54, FC, 
,FC.F3,F3,FC. 
F6,F6,F9,F3, 
,F3.F3.F3,F3. 
F3,FG,F9,F9, 
.F9.F3.F3.F6. 
F3.F6.54.FC, 
,0A,5A,FÛ,F0. 
30, 30, 30, A5, 
,AS,5A.30,30. 
3Û,30,30,A5, 
,A5,5A,30,30. 
.30, 30, 70, A5. 
,OA,06,10,1S. 
3E, 38,30, 30, 
CC,98,3D.3£. 
3E, 30, 96,64, 
64.30.3D.3E. 
3E. 35, 3F, 3F, 
30,30,30.15. 
ÛF,0A,4F,72, 
FO.ÛF.FO.FO. 
0F,A5,5A.ÛF, 
FO.FO.OF.FO. 
F0,A5,5A,A5, 
.FO.FO.FO.FO. 
OF.ÛA.06.10, 
.81, 72, Bl, 33. 
13, 23, 93, Bl, 
Bl, 72, 33. 33. 
33, 33,33, Bi, 
:B1, 72,33,33. 
F0,FÛ,F0,B1, 
.00,00,00,00, 
00.00,00,00, 
,00,00,00.00. 



3F,35,3F,3F. 
3F,6E,9D,3F. 
97,3F, 17,3F. 
CC, 86.06, 10. 
FF, FF, SE, EF. 
5D,AE,FF,5D, 
FF,FF,6E,EF. 
AE,FF,5D,FF, 
5D,FF,5D,AE 
EF,5D.8E,FF, 
3F, 3F, 2A, 3F. 
3^.30,38,36, 
30,30, 3D,3£ 
3E, 30, 30, 30, 
30,30,3D,3E. 
3£, 38, 30, 30, 
3F, 3F, 2A. 06. 
2S,8E.ÛD,DA. 
DA.25.DA.2S. 
25,8E,0D,DA, 
DA.25.DA.25. 
25,8E,ÛD,DA t 
DA.25,ÛA,25. 
FC,FC,FC,A8, 
F6.F9.F9.F3 
F3,F3,F3,F6, 
F6.F9.F3.F3. 
F3,F3,F6,F6, 
F6,F9.FC,F3 
FC,FC,FC,A8, 
F0.FO.A5.5A. 
5A, 30, 30, 30, 
30,30, A5.5A. 
5A, 30,30, 30. 
30,30, AS, 5A, 
5A,F0,F0,F0. 
3F,3F,3F,3F 
34,3D,3E,30, 
34, 3C, 30,38, 
30,3Û,3E,30, 
30.98,64.30. 
3A,3D,3E,38, 
3F,3F,3F,3F. 
FO.FO.Bl.BF, 
A5,5A,F0,F0. 
F0.F0,FÙ,A5. 
A5.5A.F0.F0. 
5A.F0.OF.A5. 
27,4F, 72, FO, 
11,33,33,33, 
33,72,81,72, 
72,72,81,72, 
33,33,61,72. 
72,72,81,72, 
33,33,B1,72, 
11,33,33.33, 
00.00,00,00. 
00,00,00,00, 
00.00,00,00. 



SE. 9Û.95, 3F, 65C 

98,3F, 3F, 6E.5A7 

6E,9D,3F,95,5DE 

55,FF,FF,FF,87B 

5D.8E.FF.FF.B74 

AE,FF,5D,AE.A32 

5D,8E,FF,FF,B26 

AE,FF,5D,AE,A64 

FF.5D.FF.FF.AD4 

55,FF,FF,FF,B1F 

3C,3C,3C,3C,429 

30, 3D.3E, 30,32F 

30,30.30.30,306 

30,3D,3E,30,321 

30.30,30,30.306 

34.3D,3F,3C,33A 

10,04. OC.OC. 260 

25,DA,25,8E,5S2 

8E,0f).DA,25,63E 

2S,DA,25,BE.6BF 

BE,00.DA,25,63E 

25,DA,25,8E,6BF 

3E,04,OC,OC,54E 

F9,F3,F3,F3,8F4 

F3,F6.F6,F9.E73 

F9,F3,F3,F3.E5a 

F3,F3.F6,F9.E5â 

F9,F9,F3,F3,E5E 

F3,FC.F6,F9.E76 

06,10, 05, 0F.9D8 

BÛ, 30,30, 70,600 

30,A5.5A,30,4AD 

3D,30.30,30,40E 

30,A5,SA,3Q,4AD 

30, 30.30,30. 40E 

F0,A5,05,ÛF,7F7 

2A,3E.3C,30,23E 

30,30,30, 3D, 337 

3D.3E, 30. 98,574 

9a,64,30,3D,47F ' 

3D,3E.64,CC.51C 

30,30,34,30.450 

2A, 06, 10,05,201 

iB.F0,ÛF,F0,Ë31 

F0,0F,A5,5A.92D 

5A,0F.F0,0F,8CA 

F0,FO.A5,5A,AaC 

5A,AS,5A,F0,9AB 

FÛ,Bl,aF,05,a9C 

33,22.72, F0.2BD 

33,33,33, 33, 76B 

Bl, 81,72, 33, ?0E 

33,33.33,33.477 

B1,B1,72,Ë3,6DE 

Bl, 33. 33, 72.564 

33,22,06, 10, 6A9 

00,00,00,00,000 

00,00,00,00,000 

00,00.00,00,000 




1720 DATA 00,00, 00,00. 00,00. 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,000 
1730 DATA 00.00.00.00,00,00,00.00,00,00,00,00.00,00,00,000 
1740 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.000 
1750 DATA 00,00.OÛ.0O,QO,QO,IA,14,33,82.OO,00.O0.ÛE,08,0F9 
1760 DATA OF.OC, 00,44, 00,00, 00, Û5,CF,CF,0A, 00, F3,FC,ûû,533 
1770 DATA 00, 34, 3C.28. 33,82, 00, 00, OO.ÛE. 08,0F, OC, 00,44,102 
1780 DATA CC,CC,00,05.CF,CF,OA,00,F6.FC,00,00,34,3C,28,5CF 
1790 DATA 33, 82. 00, 00. 00, OE, 08.0F, OC. 15.6E. 3F. 3F, 88.05, 274 
1800 DATA 4F, CF,0A,OO.F6.FC,Û0, 00, 34, 30.28, 33,82, 00,00,467 
1810 DATA 00,0£.Û8.0F,OC,15,6Ë.3F,3F,66.Û5,4F,SF,OA,QO,2A7 
1820 DATA F6.FC,00.00,34,3C,28,33,93,33,22,OO.ÛE,OC,OC,3CB 
1830 DATA 00, 15, 6Ë,00,3F. 88,00, 4F, 5F. 00,00, F6.FC. 00,00. 41A 
1640 DATA 34, 30.28, 33,93, 33, 22, 00, OE, OC.OC, 00,15, 6E,00, 250 
1850 DATA 3F, 88,00. 4F. 8F, 00, 00. F6.FC. 00.00,34,30. 28.33. 462 
1860 DATA C3.C3, 82,00, OE, 08,0F, 00, 15, 6E, 00. 3F, 88, 00,4F, 3D2 
18/0 DATA 8F, 00, 00.F6.FC, 00.10.3C. 10, 3C, 33.03,03,82.00. 554 
1B80 DATA OE,ÛB,0F,0C,15.6E,ÛÛ,3F,B8.OO.4F,8F.0Û,O0,F6,34F 
1890 DATA FC,00,10,3C.10,3C,33.82,00,00.00,OE,Oa,OF,ÛC.27A 
1900 DATA 15, 6E, 00,3F, 88. 00. 4F.BF, 00,00, F6.FC00, 10,30,466 
1910 DATA 10, 3C.33, 82.00,00. 00, 0E,Ô8,OF.ÛC,15,6E.0O, 3F. IF4 
1920 DATA B8,00,4F,8F,00,QO,F6,FC,00,10,3C,10,3C,33,93,4B6 
1930 DATA 33.33,0O.OE.OD,OF,0C,15,6E.O0.3F,B8.O5,4F.6F,2C9 
1940 DATA OA,5i,F6,FC,A8,10,3C,10,3C,33,93,33,33,ÛQ,QE,4C7 
1950 DATA OD.OF, 00,15, 6E.O0. 3F. 88,05, 4F,CF,0A,F3,F6.FC, 564 
i960 DATA FC, 10,30, 10,30, 33,C3,C3,C3,OO,0E,OC,OC, 00,15, 44B 
1970 DATA 6E.00.3F,86,05,CF,CF.OA,F3,FC.FC,FC,10,3C,iO,725 
1980 DATA 30, 33, 03,03,03, 00, OE, 00,00, 00, 15, 6E.00.3F. 88,428 
1990 DATA 05. CF. CF,0A,F3.FC.FC,FC,10.3C,10, 30,00,00,00. 620 
2000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2010 DATA 00.00,00,00,00,00,00.00,00.00,00,00,00,00.00,000 
2020 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2030 DATA 00, OÙ, 00,00, 03,03, 03, 03, OC.OC, 0C,OC, OC, ec,CC,4EÛ 
2040 DATA CC,ec,8D,OF,0F,ÛF,5fi,F3,F3,F3,F3, 82,30,30,30, 7BB 
2050 DATA 03.03. 03,03, OC,00,OO.ÛC,QO.CC,CC.CC,CC,60,ÛF. 714 
2060 DATA 0F,OF,5B,F3,F3.F3,F3,B2,30,30, 30, 33,33,33,33,653 
2070 DATA 0F,ÔF,ÛF,0f.0F,3F,3F,3F,3F,6F,CF,CF,CF,DE,FC,5FD 
2080 DATA FC,FC,FC,BC,3C, 3C,3C,33, 33,33, 33, OF,ÛF,0F,OF,b6C 



A**' 



209U DATA ûf, 
21ÛÛ DMA 30,: 
2110 DATA 10, 
2120 DATA 68, 
2130 DATA A8, 
2140 DATA 44,: 
2150 DATA AS, 
2160 DATA 00, 
2170 DATA 20, 
2180 DATA 15, 
2190 DATA 28. 
2200 DATA 88, 
2210 DATA 15, 
2220 DATA F3, 
2230 DATA 2A, 
2240 DATA 00, 
2250 DATA CC, 
22Ë0 DATA 20, 
2270 DATA 2A. 
2280 DATA 00, 
2290 DATA OU, 
2300 DATA 00, 
2310 DATA 00, 
2320 DATA 00, 
2330 DATA 30, 
2340 DATA 00, 
2350 DATA 10. 
2360 DATA 00. 
23/0 DATA 44, 
2380 DATA 51, 
2390 DATA F3, 
2400 DATA 44, 
2410 DATA CC, 
2420 DATA U. 
2430 DATA 44. 
2440 DATA H. 
2450 DATA 30, 
2460 DATA 54. 
2470 DATA 51, 
2480 DATA 51, 
2490 DATA CC. 
2500 DATA la. 
2510 DATA 00, 
2520 DATA H. 
2530 DATA 00, 
2540 DATA 00. 
2550 DATA 00, 
2560 DATA 00, 
2570 DATA 00, 
2580 DATA 00. 
25 30 DATA 00. 
2600 DATA 00, 
2610 DATA 00. 
2620 DATA 00, 
2630 DATA 00, 
2640 DATA 00, 
2650 DATA 00, 
2660 DATA CC, 
2670 DATA 15, 



,3F, 3F, 3F 
,3C, 33,07, 
.30. 15.15, 
,2A, 14,00, 
U2.88.8fl, 
.15,00,14, 
i,51.ÛÛ, A2, 
,2A,2Â,88, 
i,A8, 54.51, 
,44,CC,Q0, 
1,30,20.00, 
i,2A,2A,2B, 
t,U. 10, H. 
:,68,68,2A, 
1,A8,00,A2, 
,F3, 44,00, 
), 00, AS, 00. 
U4.00.00, 
1,28.30,20, 
), 00,00.00, 
), 00,00,00. 
1,00.00,00, 
1,00,00,00 
1.51.00. A2, 
1,00. 00, 88 



1,36.07. AS, 
1,44.54,54 
1,00.51, F3. 
i.FC.51,F3 
1.44,44,15, 
J,20. 14,15 
.,00.00.00. 
=,15,14,14 
1,10.10,44, 
i, 00,00,00. 
S, 15,44,54, 
i. 54, 51, 51, 
;, 51, 51, 00, 
1,44,44,15, 
1,44,44,15, 



bF,CF,CF,CF,DE, 
FC.FC,51,51,44, 
44,CC.OO,00,AS, 
30, 20,00, 14, 3C, 
3F, 2A, 28,26, 30, 
14,10,00,14,15. 
68,00,3F. 00, 26, 
A6,ÛO,A2,00,CC, 
51,44,44.15,3F, 
00,00,00,51,00, 
14, 00.28, 2A.2A, 
28, 30, 20, AS, FC, 
00, 1S, 3F, 44, 44, 
2A, 28. 28, 20, 20. 
00,66.68,2A,2A, 
15,3F, U,H, 10, 
51,Û0,A2,CC,66, 
2A,2A,88,A8,00, 
A6, 54, OU, 00, 00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,14,00. 
00,00.00,00,00, 
00,10,00,00,00. 
00,00,00,00,00, 
.00,00,00,00,00. 
00, 51, 51, 44, CC, 
.51.51,00,20,14, 
44, CC, 15, 3F, 00, 
,44, 44.15,3F, 14. 
15,14.28,10,30, 
,15,44,44,00,00. 
,28,14,15,15,44, 
. 10.00. FC.FC. 51. 



;»,:,).: 



[,i,i 



i,3F,L4,3C 
1 ,3F.44,CC, 
1,26,00,15, 
., 10,30, A6, 
1,00,00,00, 
i,00.51,ÛO, 
1,00.51.00. 
1,00,00,00, 
1,00,14,00. 
1,00,00,00, 
1,00,00,00. 
1,14,00,00, 
1,00,00,00, 
1,00,00,00, 
), 00, 00.00. 
1,00,00,00, 
1,00. A8, 54. 
I.OO.AB.OO, 
:.44,54,FC 



00,51,00,44,44. 
00,51,00,44,44, 
44.44,15,00.14. 
20,14,15,15,44, 
00. 00,00, 28, 3C. 
15.14,30,10,10, 

.10,30.44.44.54. 
00,00, A8, OÙ, 51, 
15.44,54,00,51. 
54.00,00,00,00, 
00,00.00,00,00. 
00.00,00,00,00, 
U0.UO,0U,OO,ÛO. 
00,00,00.00,00, 
00,00.00,00,00. 
3C,3C,OQ,00.44, 
00,Ù0.2A.ÛS,OÛ. 
00,00.00,00,00. 

.00. 00.00, 00.00. 
00,00.00.00,00, 
00,00,00,00,00. 
00.00,00.00,00, 
51, F3. 44,00, 15 

,51.F3,44.CC,15. 
51,F3.44,44,l5 



FC.FC, FC,FC. 
44,15,00,14, 
0Û,5l,00,A2. 
28, 3F, 2A, 88, 
20.A8, 54,51, 
15,44,00,00, 
26.20,00.00. 
68,2A,2A,28, 
14,30,10,14, 
A2,CC.88,2A, 
B3,A6,ÛQ.A2. 
51,51,44,44, 
ÙO.OÛ.Ad.OO, 
00,14.14,26, 
3C. 28. 20. 20 
14,3C,15,15, 
3F, 2A, 28, 28, 
A2,ÛÛ,CC,68. 
00,00,00.00, 
00.51,00, A2. 
28,00,00,00, 
ÛO,FC,FC,00, 
00.00,00,00, 
00,00,00.00, 
00,00.00,00. 
15, 3F, 14, 14, 
15, 3F, 44, 44, 
00, 3C. 30, 15, 
14. 10, 30, A8. 
44,44,54,54, 
A8, 00.51.00. 
54,00,51,00, 
.51,44,44,15. 
00.20, 14, II. 
.15,00,00.00, 
15,15,14.14, 
.14,10,10,44, 
44. 00,00, A8. 
15,15,44,54. 
A8,54,51,F3, 
54, 51, F3. 10. 
00.44,44.15. 
,0Û,44,CC,15, 
00,00,00.00, 
.00.00,00,00. 
00.28,14,00, 
00,00, ÙO.FC. 
00,00,00.00, 
.00,00,51,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00. 
.00,00,00,00. 
00.00,00,00, 
,00,00,00,00 
00,00.00,00. 
,14, 3C, 10, 30 
3F, 00, 00, 3C, 
, 3F, 14, 14, 1Ù 



sc,a;i 

14.44D 
CC.401 
FC.3A5 
A2.645 
00, IDF 
14.2E6 
28,448 
3C.34À 
2A.3D5 
00,302 
15.4E7 
51,236 
2A.4Û3 
A6.4AC 
44.39E 
30.4A4 
2A,3D8 
00,lC6 
ÙÙ.0F3 
A8.0E4 
00, 29A 
00,010 
14,107 
O0.ÛF.C 
10,323 
0G.2F2 
3F.4SC 
.00.4C4 
51.3A2 
44,316 
44.1EC 
15.47A 
1S.27S 
2B.19E 
10,211 
CC.3C3 
00,360 
00.214 
44.3F7 
30.464 
3F.34D 
15,2 75 
00,164 
00,000 
ÙÛ,Û8D 
FC,2âD 
00,000 
00,065 
ÙO.OBC 
00,033 
00,014 
00,000 
14,014 
00,000 
00,000 
44,433 
30.494 



2680 DATA A8, 
2690 DATA A6 
2700 DATA 54. 
2710 DATA 5l. 
2720 DATA 00, 
2730 DATA 00 
2740 DATA 15, 
2750 DATA 15, 
2760 DATA 15. 
2/70 DATA 10. 
2780 DATA 00, 
2790 DATA 14, 
2800 DATA 00, 
2810 DATA 00, 
2S20 DATA AB, 
2830 DATA 00, 
2840 DATA 00, 
2650 DATA 00, 
2860 DATA A8, 
2870 DATA 15, 
2880 DATA 30. 
2890 DATA 14, 
2900 DATA 14, 
2910 DATA A2, 
2920 DATA 51, 
2930 DATA 00. 
2940 DATA 00, 
2950 DATA Ou. 
2960 DATA 10, 
2970 DATA 14. 
2960 DATA CC, 
2990 DATA F3. 
3000 DATA A2, 
3010 DATA 00 
3020 DATA 3C. 
3030 DATA 00. 
3040 DATA 00, 
3050 DATA 00 
3060 DATA 00, 
30 70 DATA 00 
3080 DATA 00, 
3090 DATA 00 
3100 DATA AS, 
3110 DATA 44 
3120 DATA AB, 
3130 DATA 00 
3140 DATA 12. 
3150 DATA 20 
3160 DATA 26, 
3170 DATA 3F 
31B0 DATA 44, 
3190 DATA 00 
3200 DATA 44. 
3210 DATA 00 
3220 DATA 3C, 
3230 DATA 44 
3240 DATA 54. 
3250 DATA 54 
3260 DATA 00. 



54,51,51,: 
Û0,5i,l)0, 
00,51,00, 
44.CC15, 
44,44,15, 
44.44.15, 
14,14,10, 
00,00,00, 
15, 14,30, 
10.44.CC, 
28,00,15, 
10,30,FC, 
00,00,00, 
00,00,54, 
54,00,00, 
00,51,00, 
00,00,00, 
51.51,44, 
Û0,A2,88, 
00,00, CC, 
20,3C,28, 
10,00,44, 
00,10,10, 



A2.86.86. 
00,88,00, 
3C.28.2A, 
10,00,44, 
10,10,14, 

ae.2A.2A, 

44.CC. 15. 

CC.88.3F, 
.CC,88,EC, 
28,3F,2A, 
,00,00,00, 
00,00,00, 
,00,00.00, 
00,00,00, 
,00.00.00, 
. 00 , 00 , 00 , 
,00.00, OA, 
00,51, F3, 
,15, 3F, H. 
54.S1.F3, 
,00,00.00, 
07. FC.FC, 
,15. 3F, 44, 
14,10,10, 
,00,00,26. 
CC, 15,15, 
,51,F3.44. 
CCA8.54, 
.00.00,00, 
3C, 00.00, 
,15.3F, 14, 
FC.51.51, 
.51,00,44, 
15,00,88. 



)0,44,15,1< 

44,44,15,0* 

14,CC,15,1! 

14, 14, 10, !■ 

:10,00,00,2I 

15,14,14.1' 

10,44,44,01 

26. 3C, 15,1: 

1Û,10.A8,5. 

00,00, Ad, 0; 

15,44,54,01 

FC.00,00,0' 

30,51,00, Oi 

00, 51,00, 0- 

30,00,15.01 

00,00,00.0' 

30,00,00,01 

CC.15,3F.I 

38,3F, 2A.0. 

B8,FC,A6.A 

2A,2A,A8,0' 

00,00, 00, A. 

», 14,15,2. 

00,28,26,2 

15,3F, 14, 3> 

3F. 2A, 00,1 

A6,A6,A2,A 

2A,A8,54,5 

ÛÛ,ÛO,FC,Ùi 

14,15.15.0 

28,28,20.0' 

3F,14,3C,1 

2A,0Û,U,3 

A6,A2,A2,8 

AB, 54, 00,0 

00. A8, 00,0 

00,00,00,0 

00,00,00,0 

00,00,00,0 

00,00.00,0 

00,00,00,0 

07, A8, 00,5 

44,44,00,1 

JC.AÔ.54.5 

44,44,15.3 

00, FC.FC, 

51.51,44,4 

44,A8.54,5l,F3.44,44 

i5,00,44,88,Aû,54,51 



,14,10,10. 
,00,00.28. 
,14.14,10, 
.44,00.00 
,14,15,15. 
,3Û.Aà,54. 
.OO.AB.OO, 
,44,54,00. 
,51,51,44, 
.51,00,44 
,51,00,44, 
,00,00,00. 
,00,00,00, 
,00,00.00. 
,00,00,00, 
,00,00, 3C. 
,00,00,00, 
.3C.10.30. 
,14,00,10, 
,A2,B6,88, 
,51,A2,44, 
,0Q,A2,CC. 
,00,00,88. 
,00,28.00. 
,10,30,00, 
,3C. 10,10, 
,86, 86, 3F, 
,51.44,44. 
, A2.66, 66, 
,00,88,00, 
, 28,28. 2A, 
',30,44,CC, 
,10,30,14, 
-.S8.JF.2A, 
,00,00,00, 
',00,00,00, 
,00,00,00, 
'.00,00.00. 
,00,00,00, 
1.00,00,00. 
-.00,00,00, 
.51.44.CC. 
,lfl,00,FC, 
,51.44,44. 
,14,3C.AB. 
1,00,00.00. 
,15, 3F, 00, 



1.10,10,1 
1,00,28,1 
i,15,3F,0 
1,00,00,0 
l.FC.FCÛ 
1,00,00,0' 
1,00,00.3 
l,0Q,CC,6 

;, 15, oo.i 

1,00,51,5 



,3F, 44, 44. 
,10,10,15, 
.00,28,14. 
,00,00,00, 
,00.00,00, 
. 22,07, FC, 
.30,00,26. 
,3F,2A.3C, 
,14,00.00, 
,00,00.44, 



44,00,00,00,263 
14,15.15.44.240 
00, A8. 54, 51, 364 
00, 00, 00,51, 31F 
44,54, 00,51, 1EC 
5l.5l.44, Û0.2FC 
51.00,44,44,266 
51,00.44,44,214 
CC,15,14,3C,3AD 
44. 15, 3F. OÙ, 305 
CC, 15, 15, 14,289 
00,00,00,00,240 
00,00, 28,14, 08D 
00.00.00.00.OA5 
00,00,00,00,111 
30,00,00,44, 10D 
0Û,34,07,A8,0E3 
44.CC. 00.00, 3A6 
30,14. 3C, 15, 37C 
3F, 2A, 28,26, 61A 
00,00, 15, 0Û.2FC 
Û0,2A,Û0,00,2A6 
0Û,AB,A6,A2,3i5 
3F.00,FC,FC.4A6 
00,Û0,A8,3C6 
14,H,1S,15,2DD 
2A, 28, 28, 20,505 
15,00,14,00,307 
2A,2A,0Ù,14,37A 
A6,Ad.F3,A2.3F3 
2A.A6, 54, 51,409 
00,00,A6,ÛO,4âF 
14,15.3F.00,36B 
30,00.30,20,641 
00,00,00.00.109 
.00, 00, 00,00, 0A8 
00,00,00,00,000 
FCFCOO.OO.iFB 
00,FC,A8,A2.246 
00,00,00,00,000 
00,00,00,00,000 
15,3F, 14, 30,30F 
FC,51, 51, 44,578 
: 15.00, 14. 14, 348 
54,00.00,00,468 
00.00,00.00, IF8 
00,3C.3C, 00,407 
15,ÙO,0O.00,3D9 
51,44.44.15,378 
Aô,FC.5l.5l,3BD 
15,44,44,A6,2F0 
10, 10.15, 3F.2D0 
00,28,14,00,248 
00,00,00, 00. lFo 
A6.51,F3,44,3CD 
15, 3F. 00,66. 2^4 
28.30, 20, A8.5ÛB 
20,10.Û0.2B,24A 
0Û.2A.2A, 28,253 
79 



3270 DATA 
3280 DATA 
3290 DATA 
3300 DATA 
3310 DATA 
3320 DATA 
3330 DATA 
3340 DATA 
3350 DATA 
3360 DATA 
3370 DATA 
3360 DATA 
3390 DATA 
3400 DATA 
3410 DATA 
3420 DATA 
3430 DATA 
3440 DATA 
3450 DATA 
3460 DATA 
3470 DATA 
3460 DATA 
3490 DATA 
3500 DATA 
3510 DATA 
3520 DATA 
3530 DATA 
3540 DATA 
3550 DATA 
3560 DATA 
3570 DATA 
3580 DATA 
3590 DATA 
3600 DATA 
3610 DATA 
3620 DATA 
3630 DATA 
3640 DATA 
3650 DATA 
3660 DATA 
3670 DATA 
3680 DATA 
3690 DATA 
3700 DATA 
3710 DATA 
3720 DATA 
3730 DATA 
3740 DATA 
3750 DATA 
3760 DATA 
3770 DATA 
3760 DATA 
3790 DATA 
3600 DATA 
3B10 DATA 
3620 DATA 
3830 DATA 
3840 DATA 
3850 DATA 

80 



28, 20, 20, A8. 
00, 10.14.X. 
00,00, 2A, 26 
14,14,00,00, 
F3. 00, 00,4*. 
44.CC. 15,3F, 
CC54.FC.51, 
A8, 54, 00,00, 
00,00,00.00. 
26,28,20,20, 
00,30,30.00. 
44, 00, 3F, 2A, 
00.00,65. DO, 
E0,A5,FA,80 
60,40, A5, At- 
F5,F5,EO,00, 
62.00,00.00. 
u, m, 41, AO, 
00,06.10,00. 
0Û,QQ,9D,6E, 
OÙ, SE, 00,00, 

oo,io,6c,ac, 

88,2E,2A,2E. 
9D,1D,9C,6C, 
00, 3C 28, 00. 
20,20,20,20, 
00,14,00,14. 
26,28,26,00, 
28,26,26,00. 
00,28, 3C. 2.8, 
07, 3C. 28, 26. 
02,07,30.28. 
2B,li 



,07,00.2 
3C, 28, 02,07, 
26,30,28,02, 
28,2B,3C28, 
CF,0F,OÛ,F6, 
3F,8B,CF.ÙF. 
Q0.6Ë. 15,66, 
0E.05.O8.6E. 
00, 00, OE, 05, 
26,63,33,22, 
34,10,26.63, 
FC.AB.34.10, 
00,00,00.00. 
8D,ÛF,0F.F3, 
3F.3F.6F.CF. 
51,51.44.44. 
44.CC.54.FC 
10,30,14,14, 
A2, 44, CC, 15. 
44,00,54,00, 
10. 14. SC, 15, 
44,44.15,16, 
54.FC0O.0O. 
14,14,15,15, 
44,15,15,. 
00,00, 00. A2, A 
14,15,00,44,4 



54. 51. 00. 44, 44, 15, 00, H, 28. 00. 00.28E 3860 DATA 15, 15, 14,30,00,10,00, 14,14, 15, 3F, 44. 44, 54.FC2DE 

15, 3F, 00, 88, 54, FC, 51, 51, 00, 00, 44,372 3870 DATA Û0,Ù0,F3,A2,66,68,3f,2A l 3C,26,0o,lÛ,3o,14, 3C.4& 

28,20,20^0^8,51,00,44,44,15,00,340 3880 DATA 15, 3F, 44.88, 54, FC, 00, 00. A8, 54, 00, 00, 00,00.00,360 

30,30,14,14,15,00,00,88,54,54,51,246 3890 DATA 00, 00, 00. 00, 10, 00, 00.00,00. 00,00, 00, 00,00, 00, 010 

00,3F,2A.3C,28.30,20.A8,54.51.00,3A1 3900 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00.00.00,000 

14, 14, 00, 00, 20, 00, 14, H, 15, 3F, 44,260 3910 DATA 00, 00, 00. 00. 00, 00, 00, FCA6, 00. 00,00,00. 00,00, 1A4 

5i.00.ÛO,44,00,2A,2A,28,2b,20.2Û,3E6 3920 DATA 00,00,00,10,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,010 

00, 00, 00, 00, 00. 00. 00, 00. 20,10,00,120 3930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00,00.00,00.00,00,00,000 

00,O0,Û0,0O,00.OO,OÛ,CC,00,2A,2A,l2O 3940 DATA 00,00,00,00,00,00,28,09,00,00,00,00,00,00,00,031 

FC.A6, 00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,00,234 3950 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00,00.00,00,00,00,00,000 

00.00,00,00.00.00,00,00,00,00,00,060 3960 DATA 00, 00, M, M, H, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 014 

3C,28,30,2Ù,Û6.10,00,4Ù,OF,AF,6Û.2F5 3970 DATA 00,00.00,00,00,00.00,00.00,00.00.00,00.00.00,000 

FÛ,LO,00,40,Eu,E0.4A,A5.âD.40.DO,7u4 3980 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,14.014 

00,DO,FO.FA,FF,00,40,4A,F5,5F,ÙF,6A5 3990 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 00. 00,00,00, 54, A3, OFC 

F5,FÛ,6O,00,DO,FA,FO,FA,60,OÛ,DD,à7D 4000 DATA 51, F3,44,CC, 15,3F, 00,00,26, 28, 15,ÛÙ,CC,88,FC,55D 

Û0,DQ,AF,AF,E0,ÛÛ,00,40,5A,FA,60,7EC 4010 DATA A8.00.51.F3, 44,44, 15, 3F, 14,30. 10.3Ù,54.FC,00,4A6 

02,00,22,00,00,55,93,41,22,00.00,361 «020 DATA 00,A2.44,CC, 15.3F, 14,3C,A8,54,51.51,44,44,0O,4?C 

00,00,00,22,22,00,00,00,11,11,22,235 4030 DATA 15,00,00,3C,2e.2A,2A.68,00.A6,OO,ÛO,5l,ÛÛ,44,2az 

00, 00, 00, 00, 0(1, 00, 00. 44, 66. 00, 00, 0E2 4040 DATA 88, 15,15, 14, U, 10, 10. 54,00, 00,00, A2, 44, 44, 15, 26D 

00,00,00,44,2A,15,B8,00,OQ,9D,00,2B3 4050 DATA 15.00. 14.A6.54.5l, 51. 44, 44, 15, 3F.Û0, 00,28,^6, 2F3 

6C.2A.15.9C.00.00,34,9D,6E.3Ô,0O,32C 4060 DATA 2A,2A,CC,00,54,00,O0,5l,0Û,44,CC,15,l5,I4, 14,327 

20, 00, 00. 2A,3E,3D, 15, 00, 15,10,44,266 4070 DATA 10, iO,54,FC,00,oO, Ai, 44,44, 15.15,14,3C,A8,54,41Ô 

A4,6E,9D,56.1D,BC,0C,3F,3F,0C,4C,4A0 4080 DATA 51,51,44,44, 15, 00, 00. 00,28, 28, 2A,2A, 88, 00,00, 26B 

2F_,6E,6C,CC,28,i4,CC,9C,14,3C,00,58A 4090 DATA A6.00, 51, 00, 44.44, 15,15, 14,14.10, 10,54,54,00,296 

00, 00. 00. 00, 00. 02, 07, 30, 20,20, 20, OFD 4100 DATA 00,A2,44.44.15,15, 14,00,A8,54,51,F3,44,44, 15,445 

20, 20, 20.20, 30, 20, 02, 07, 30,28, 14, 1D1 4110 DATA 3F,00,OO,3O,28,2A,2A,CC,6B,FC,AB,00,51,F3,44.577 

00. 14,00.30.00, 14, 00,02, 07, 3C.28.0F9 4120 DATA CC, 15, 3F, U, 3C, 10, 10, 54.FC, 00.51, F3, 44,00, 15,549 

30, 28, 00, 28, 28, 28. 30,28, 02, 07, 3C.1FD 4130 DATA 15. 14.30, A6, 54.00, 00, 00. 00, 00,00, 00, 00, 00, 00. 181 

28.14.28,00,28.28.28.30.28.02,07.101 4140 DATA M, 00, 00, M, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00. 00, 00,000 

28, 26, 28, 28, 28, 00, 28, 00, 28, 00, 02, 1A6 4150 DATA 00.00.00.00,00,00,00.00,00,00,00,00,00, Aô, 54, OFC 

28,00,28.30,28.26,00,26,26,30,26,223 4160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

26,28,28.28,30.28,26,00.26,28,30,225 4170 DATA 00.00,00.00,00.00.00.00,00,00,00,00,00,00,00.000 

00.26,00,28,121 4180 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00,00, 2E, 07, FC,A8,F3,A2,CC.43A 

26.28, 26, 28. 24D 4190 DATA 88,00. 15,00,14, 14,54, FC,5i, 00.88, 15, 3F, 00. 44, 366 

3C, 28.28,26. ^5 4200 DATA 00,54, FC, 00, F3,A2,88.88, 3F, 2A,26, 28,00. 10, 3Ù.4EE 

00,00.0F., 05,06, 44. CC. 00, 25D 4210 DATA 20, 14.00.3f ,2A.44,OO.FC.A3,A2,A2,Aô,00,A2.00,513 

00,63,00, 00, OE. 05, 06, 6E.30C 4220 DATA 00,66,00, 15,00,14,28,54,54,51,00,88,00, 15,00.26F 

10,30,00, 63, 33, DÛ, OE.ÛC, 397 4230 DATA 44,00,54, 00, A8, A2. 00, CC, 88, 2A, 00, 26, 26, OU, 10,300 

,F6. 00, 10,30,00.63,03.00,302 4240 DATA Û0,20 f 14. 00,00, 2A, 44,00, A8, 00, A2.A2.A6, 00. F3, 429 

15,86.45.0A,00,F6,OÛ,34,1Û,28,63,33A 4250 DATA A2, 00, 68, 00. 15, 2A, H. 14, 54, 54, 51. 00. 66, 15.3F. 432 

06,6E,15,â8.45,0A,0O.F6.0Û,34.10,2AF 4260 DATA 00, 00, 00, 54, 00, A6.A2, 00, 88, 88, 2A, 00,30, 00, 00,314 

0E,0F,08,6E,15,68,CF,0F.51,F6,A6,4DD 4270 DATA 00,00,20, 30, 28, 3F, 24,44,00, FC,Aê,A2,A2,A6. 00,401 

C3.B2.0£,OC.OO,6E.i5,66,CF,OF,54,46B 4280 DATA A2.A2. 88, 00, 00, 15. 00, 14, 14,54, 54, 51, 00. 88, 15, 39F 

26,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,210 4290 DATA 0O,ÙO,44,Û0,54,FC,OO.A2,00,66,bâ.2A,OO.26.26,3C0 

00, 00, 00. C3.C3. 86, OC, OC, 4C.CC. 00. 406 4300 DATA 00, 10,30,20,28,2B,2A,00,44,QO,A8,A8,F3,A2,A6,4AB 

F3.F3.30.3Û, 20,33. 33.27,0F, OF, IF. 4CE 4310 DATA 00. F3.A2, 00,88,00, 15, 3F, U,JC,5».54,5l,44.CC,59b 

CF,FC,FC l FC,3C,3C,26.2C,07,FC,A6,7F6 4320 DATA 15,3F,00,44,00,54,0O,A8,A2,ÙO,CC,68,3F,2A,26,4lB 

00, 2A, 14, 3C, 00, 10, 00, 00.26,15, 3F. 230 4330 DATA 28.00. 1Û,Û0,00.28.26.3F,2A,CC.66.FC,A6.A2,A2,52D 

,00,00,A2.A2,44.00,3F,2A,3C,28,00,4S5 4340 DATA A8, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0A8 

15, 3F, 44. 44, 54, FC, 00, 44, A8, 54. 51, 425 4350 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 54, 00, A8. 00. 00. 00, 00. 00. 00, OFC 

15, 14. 14, 00, 00. 00, 14, 14. 15. 15. 44. 29A 4360 DATA 00,00.00,10,00,20,00,00,00,00,00,00,00,00,00,030 

00, F3.A2, 88, 88, 2A, 00,28. 00,00, 10,39F 4370 DATA 00, A6, 00. 00, 00, 00, 00.00, 00, 00. 00, 00, 00, 00,51, 0F9 

. 15. 44. 44, 54, 00, 00, 44, A6, 54. 51.51. 346 4380 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 54, FC, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 150 

14. 14, 00, 10, 00, 14,14, 15, 15, 44, 44, 1C4 4390 DATA 00.00,00.00.10,30,20,00,00,00,00,00,00.00,00,060 

A2.A2, 80, 68,3F, 24,14,00,00. 10. 10. 441 4400 DATA 00,00.2E,Ù7,54,A8,St,F3,44,CC, 15, jF.ûû, i4,ûÛ,3ED 

44,44, 54, FC. 00, 00. FC.A6, 51,51,44.464 4410 DATA 54, FC, 51. F3. 44, 15.3F, 14, 00. 20,54, FC, 00, 51, 00. 501 

. 14, 00. 10, 0<J, 14,14. 15, 15,44,44. 54, 104 4420 DATA 44,00, 15, 15, 00,00, X, 00,20, FC.A8,A2,A2, 44,00, 3F6 

3,2A,2A,00.28,ÛO,1Ù,ÛO,14.2F4 4430 DATA 15,00. 14. 00. 2A.A8. 54, 51, 51, 44. 44. 00. 15, 00, 14.2A2 

4,00.00, Au, 54, 51, F3, 44.CC, 4Ai 4440 DATA 00,54,00,51,00,44, 15.00, 14,00,20,54,00,00,51, 1D7 



.OU, 



3C,2B,2 

07.3C.Ï 

U.0A.63, 

00,10,30. 

OO.FG.OO, 

45,OA,00. 



), 00.26, 00,28, 
1,26,28,28,30, 
S, 26.2 



,0U. 



4450 
4460 
4470 
4480 
4490 
4500 
4510 
4520 
4530 
4540 
4550 
4560 
4570 
4580 
4590 
4600 
4610 
4620 
4630 
4640 
4650 
4660 
46(0 
4660 
4690 
4700 
4710 
4720 
4/30 
4740 
4750 
4760 
4770 
4780 
4790 
4800 
4610 
4620 
4630 
4640 
4850 
4860 



4900 
4910 
4920 
4930 
4940 
4950 
4960 
43 FQ 
a930 
4990 
5000 
5010 
5020 
5030 



DATA 00 
DATA 00, 
DATA 14 
DATA 00, 
DATA 44 
DATA 00, 
DATA 00 
DATA A2, 
DATA 3F. 
DATA fC, 
DATA F3, 
DATA 00, 
DATA 00 
DATA 00, 
DATA 00 
DATA 00, 
DATA 00 
DATA A6 
DATA 68 
DATA 28, 
DATA F3 
BATA 00. 
DATA 09 
DATA 88, 
DATA 00. 
DATA 3C, 
DATA 00. 
DATA 14. 
DATA DO 
DATA 88 
DATA A2 
DATA 54 
DATA F3 
DATA 00 
DATA 00 
DATA 00 
DATA lf 
DATA 9C, 
DATA CO, 
DATA 00, 
DATA 88 
DATA 09 
DATA 00 
DATA 00. 
DATA 00. 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA 15, 
DATA OÙ, 
DATA 15, 
DATA 00. 
DATA 15. 
DATA 00, 
DATA 15, 
DATA 00, 
DATA 2A. 
DATA 00, 
DATA 00. 
DATA 00 



44.00, 15, 3F, 00, 00,28, 28. 20. 
2A.2A, 14. 00, 28, A8. 54,51,51, 
2B,54.FC,5t,00.44, 15,00, 14. 
00,00,00,15, 1b, 00, 00, 3C.Ù0, 
00,2A,2A,i4.0O,UO,A3,54,5l. 
14,00,54,54,51,00.44.15,00, 
00,00,00,00,15,15,00,00,28, 
44,0Û.2A,2A,l4,O0,00,A8,b4, 
ÙU,14.3C.54,FC.5l,00,44,l5, 
00,00.00,00,00, 15, 3F. 00,00. 
00, CC, 88, 15. 00,30, 28,00. A6, 
00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00.00,00,00.00.00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00.00, 
00,00,00,00,00,00,00,00,00, 



,A8,^0,A2,A2 
44,44.15,3F 
00, 20,54. FC. 
20.FCA8.A2, 
51,44,44,15. 
14,00,20,54, 
i6.2U.Ae, A3. 
5i,F3,44,44, 
,JF, 14. 10.30. 
3C.00,2O,FC, 
,54.00.00.00. 
00,00,00,00, 
00.00,00,00, 
A8. 54, 00 ,.00, 
44.00.00,14, 
00,00,00,00, 



44,336 
.Û0.5ÛA 
00. JE A 
A2, 36E 
UU.2E7 



54.242 



,A2, 



.et, 



00,00,00.00,00,00.00,00,00 
F3,A2,CC, 88, 2A.2A.3C, 00,54, 
2A,2A,28,28.54,54,00,A2.A2, 
54,FC,A8,A2,A2,88,8B,2A,2A, 
A2.88, 88.3F, 2A.3C, 00.54, 00, 
00, 00, 00, 54, FC.A8, 00, 00.00, 
07.FC,Aô,A2,44.0O,3F.2A,3C, 
2A, OÙ, 00,28, AS, 00, A2, 88, 88, 
,A6,00, 
26,Ab,00, 00,00, 00,00. 00,00, 
00. 00,00. 00, 11, 07.54, 00, A2, 
3C,26,10,o0,FC,A8,A2,A2,54, 
0û.l4,D0, i i6,20,iO.A6.O0,F3, 
3F,2A,ÛO,14,0ù,2B,20,20,FC, 
,20, 



Î.2A.2A, 00, 14,00.2 



Û0.A2, 88,68, 3F.2A. DO. 14,00, 
A2,54,ÙO,ÙU,00,OU,00,UU,UO. 
00.00,00,FC,A8,A2,00,ÛO,ùû, 
Û0,0Û,U0.ÙU,Ù0,o6,l0,0U,00 
CC, 44. 88,00, 00, 44, 6E, 15, 6E, 
88,00,15.60,40,81,88,00.40. 
28,6E,3C,0ù,00,9D,2A,3F,3D. 
00.44. 



i,0Ù,CB,C4,14,CÛ,t 



3.00, 00, 2A, 00, 44, 00, 

00,00.14.28,00.88.00,00,00 

00,00,00,00,00,00,00.00. 14, 

00,00.011,00.00.00,00,00. 

00.00,00,00,00,00,00,00,14, 

00, 00,0(1. 00. 00, 00, UO, 00, 00 

A6,54.51,F3,44,CC,15,H,3C. 

54,FC,5L,F3,44,00,00,Où,Où 

A8, 54, 51, 51,00,44, 15,14, 14, 

54, 54.51,51, 44, 00, UO. û(J, 00 

A8, 54. 51. 51, 44.CC, 15.11, 14, 

54, 54. 51. 51. 44. ÛO. 15, 3F. Ou. 

14, 14, 

00,00. 



A8, 54, 51, 51, 44, 00, 15.1 



i,CC,l! 

ï.ûo.oi 
),Q0,0( 



,'JU,OU. 

,00,00, 
OU, 00, UO.UU.OO, 00,00,00, 00. 
AB, 54,00, 00,00, 00, 15,00,00, 
00,00,00.00,44,00,00,00,00. 



oo.OB. o; 

Û0,A8.A2,A2, 
88,88,2A,2A, 
28,28,54,00, 
A6. 00, 00, 00. 
00,00,00,00, 
26,A8,00.A2. 
3F.2A.3C28, 
A2. 86,86. 3F. 
00,A8.ÙÙ,A2, 
86, 66,3F, 2A. 
Ù0.A2,68,86, 
ùù,54,OO.Ai, 
A8.A2,A2,54. 
20,Aû,Aê,A2. 
26, 20,20, FC, 
14,00,28,00, 
00,00, 14, 3C, 
00,00. OU, 00, 
ÙÛ,0Ù.9D,6C, 
60,30. CO. 00, 
88.00,40.80, 
6E,1S,6E,00, 
00, 00, 15, 2A, 
00,00, 00, UO. 
00,00,00,00, 
00.00,00,00, 
00,00,00,00, 
00.00,00,00, 
10,30,44, CC, 
14,14,10,30, 
10.10,44,00, 
14.14,10,10. 
10, 10.44.CC, 
14,14,10.10 
10,10,44,44, 
14, 14, 1U, 10 
10. 10, 44.CC, 
U.26,1U,JU. 
00,00,00,00. 
OÙ, OU, 00, OU. 
00,00.00,00, 
00, OÙ, 00. OU, 



15.42B 
54,3(0 
Ah, 350 
00.38C 
00, ÙOO 
00, UOO 
OO.OFC 
00.058 
20,020 
00,066 
88.6E9 
.28.4A4 
A8.614 
,00.446 
00.1F6 
,68.539 
A6.4A9 
2A.4F1 
00,256 
00,267 
2A.5A0 
6ô,3j5 
Û0.4A9 
AL.55A 
A6.48F 
00,<l2E 
28.2BE 
00,016 
40,416 
00.42D 
14,400 
00,565 
00,201 
1E, ISA 
00,010 
00,000 
00,014 
ÛO.ÙUÛ 
Ô0.5U5 
15,355 
00,298 
15.1EB 
ÙO, 430 
l5,2jh 
Û0,2DC 
15.1E6 
00,458 
15.2C7 
00,222 
DÛ.OUÙ 
00,111 
00,044 



UNE ROUTINE DE TRI 
QUI DECOIFFE ! 



Pour les passionnés 

d'assembleur, voici la suite 

du programme publié dans 

le numéro précédent. Pour tout 

le monde, le programme 

TRITEST qui, comme son nom 

l'indique, pourra vous aider à 

mieux utiliser la routine de tri. 

Attention, le premier listing 

est en assembleur, il ne doit 

être tapé que si vous possédez 

le programme adéquat. 



Yves GALEA 
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270 LOCATEIO.32,2 


>LV 


TRITEST 


272 L0CATEI3,l,2:PRIN7l3,CHHiU8);" >,<,* : SYHBOLE D 
E COMPARAISON i : TRI INDEXE d : TRI DIRECT"; 


>LD 


■* A - A 'fkAAAAA 


260 cl$HNKEY$:IF cl*-"" THEN 260 ELSE IF cl»=">" OR cl 


>ZC 


rVWWW^rl 




*="<" OB el*="=" OH eU*H" OB cit="d" THEN PRINT*0,cl* 




10 HOOE 2: I NK 0,26:INK 1,Û:B0RDER 13:ZÛNE B >KB 


; :G0TO 300 ELSE 2B0 




20 MOVE 0,200:DRAU 64Q,2OO:M0VE 0,23Û:DRAU 640,230:HQVE >TB 


290 * 


>TB 


0,20: DRAW 640,20 


300 IF cl*=V OR aït*H* THEN CURSOR 0:GOTG 380 ELSE L )UA 


30 HOÏE Q,200:DRAU 640, 200 : MOVE 0,230lDHAW 640, 23Û : MOVE >TT 


QCATEI3,1,2:PRINTI3,CHR»(18>;" ELEHENT 




0,20:DfiAy 640,20 


DE COMPARAISON POUR LA 1ère C0NDITI0N';:LOCATEI0,43,2: 1 




40 UlNOOUIl,l,aO,l,10:UINDOWI2, 1. 80,14, 23:U1HMHI0, 1,60 >KT 


NPUT"".rl 




, 11, 13:UiND0yi3, 1,80,24,25 


310 ' 


>RE 


50 ' >LE 


320 L0CATEt0,63,2:OJRS0R 1 


>V2 


60 HEHOftï b9FFF: IF PEEKIfcAQOOKM THEN LOAD"tn.bin':CA >LZ 


322 L0CATEI3,l,2:PRINTI3,CHH»ll8t;" 


>AR 


LL IA0OQ 


>,<,= : SYMBOLE DE COMPARAISON "; 




70 ' >LG 


330 c2*=INKEYt:IF c2M"" THEN 330 ELSE IF c2*=')" OR c2 


m 


71 LOCATEI3,20,2:PR1NTI3, "CHOISISSEZ LE TYPE DES ELEHEN >AL 


*="<" DR c2$="=" OR c2*=CHR*U3) THEN PRINTI0,c2*i :GOTO 




TS DO TABLEAU» ; 


350 ELSE 330 




80 LQCATEIQ,25,2:PRINTI0, n (E)NT!ERS, (H)EELS ou (C)HAIN >KD 


340 ' 


>BH 


ES ?"; 


350 IF c2*OCHRtU3) THEN L0CATEI3, l,2:PRINTI3,CHRtU8> 


>HA 


90 t*=UPPERI(!NKEY»):IF t*=" THEN 90 ELSE IF t*="E" TH >GE 


;" ELEHENT DE COMPARAISON POUR LA 2eie 




EN tï=l;DEFlHT a,r: ELSE IF t*="K" THEN tl=2:DEFREAL a, 


CONDITION"; :LOCATEIO, 74, 2: lNPUT",r2 




r: aSE IF tt^C" THEN t*=3:DEFSTR a,r: ELSE 90 


360 ' 


>RK 


100 ' >RB 


370 CURSOR 


>FD 


105 LÛCATEi3.1.2:PRiNTI3,CHR*U8);" ATT >TK 


3B0 IF cl*="l" THEN ULTIME: !TRI,tS,sMafl),n*,fllnd*U 


>TC 


ENTION AU TEMPS DE GENERATION DU TABLEAU !!!*; 


):t2=TIME ELSE IF cl*="d" THEN tl-TIHE: ITRI, tï,s*,ea(l) 




110 LÛCATEI0.1,2:PR1NT CHRt(l8)::L0CATEI0.26,2: 1NPUT"«0 >YG 


,n%:t2=TlHE ELSE 400 




MBRE D'ELEMENTS DU TABLEAU :\n*;IF nt=0 THEN 110 


390 GOTO 420 


)ZE 


120 DiH a(nS).ind*(n*) )PU 


400 IF c2t=CHR*U3) THEN ULTIME: iTRI . tft. sft.Baf 1> .nft.Sl 


>A8 


130 ■ )RE 


ndtlt),el*,8rl:t2=TIHE ELSE tl=TIHE: !TRI , t*,s*,8atl ) , n* 




140 L0CATEI1. 25, 6:PRINTtl, "GENERATION ALEATOIRE - PATIE >HA 


,eind*(i),cH,flrl,c2»,flr2;t2=TlHE 




HCE. . . * 


410 ' 


>RF 


150 IF t*-t THEN FOR II«l TO n*:a(i*MNTl9999iRNDll> J : ?XU 


420 LQCATEI3,l,2:PRINTI3,CHR»(18);:L0CATEt3,32,2:PRINTI 


)VT 


MEXT ELSE IF tt=2 THEN FOR i»=l TO nï:a(i*)=!NT<9999iRN 


3," TEHPS ; ■;CHR*U8);:PRINTI3,US1NG "Ilt.llt";{t2-tl) 




D<li)/100:NEIT &SE FOR l»=t TO nt:a(t»)=":FDR 11=1 TO 


/300;:PRINTi3, B s"; 




4+lNT(3*RND(l)):aiiï)=Bii«)+CHRt(65+INT{26*RNDU)n:NE 


430 ' 


)RH 


ÏT:HEXT 


440 CLSI2:IF cll="i"OR (ât'H* THEN ind*fG)=n* 


>HH 


1G0 ed=l: IF n*<=100 THEN 180 ELSE CLSI1 :LÛCATE*1,26, G:P >ND 


450 ed=l:IF ind*(OK=l THEN 470 ELSE CLSI2:LQCATE12,26. 


>BT 


R1NTI1, 'EDITION DES* in*; 'VARIABLES <D/N) ?" 


6:PRINTI2, "EDITION DES"; ind*<0) ;"VABIABLES 10/N) ?" 




170 a*=UPPER$(lNKEYt):IF a$=" THEN 170 ELSE IF at="0" >ZE 


460 a*=UPPER*UNKEY*l:lF a*-" THEN 460 ELSE IF a*="Q" 


)ZL 


THEN ed=l ELSE IF a*="N" THEN ed=Q ELSE 170 


THEN ed=l ELSE IF a*="N" THEN ed=Q ELSE 460 




1BQ CLSI1: IF ed = l THEN L0CATEI3. 1 , 2 : PE 1 KTI3, CHR* ( 18) ; : L >EH 


470 CLSI2:IF ed=0 THEN 460 ELSE L0CATEI3,1,2:PBINTI3.CK )HÏ 


OCATEI3,40,2:PRINTI3, "TAPEZ <ESC> POUR SUSPENDRE, <S> P 


B*(18);:L0CATEI3,1,2:PR1NTI3,' BAS:RESULTAT DU TBI 




OUR ST0P";:L0CATEI1,1,1:F0R il=l TO n*:PRINTIl.aliS),:l 


HAUT: ETAT FINAL TABLEAU <ESC>: SUSPENDRE <S):STOP' 




F INKEY(60)<>-1 THEN 200 ELSE NEI7 






190 ' >TA 


472 IF clJO'd" THEN FOR i*=i TD indt(0):PRINTI2,a(indS 


)DK 


200 GOSUB 10000 >VH 


(i«)l,:IF 1NKEY<60K>-1 THEN 4B0 ELSE NEXT 




210 ' >RD 


47* IF Glt='d" THEN FOR i*=l TO n*:PRfNTI2,a<i*l. : IF IN 


>LD 


220 LOCATEIO,l,2:PRINTI0,"TRI <,0,>: CÛHDIT1 <,=,>, i, >AT 


KEYI601O-1 THEN GOSUB 10000:GOTO 460 ELSE NEXT 




d: VAR1AB1: C0NDIT2 <, =,>: VARIAB2: "; 


460 IF indt(0)=l THEN L0CATEI2,35,6:PRINTI2,"VABIABLE N >PU 


230 ' >RF 


o n ;indI(l); 




240 CURSOR l:L0CATEIO,ll,2 >VH 


490 IF clïO'd" THEN 200 


>0X 


242 LÛCATEi3.1.2:PRlNTI3.CHR*ll8);' < : TBI DECB01SS >EE 


491 CLStl:LOCATEIl,l,l:F0R i*=l TO n*:PRINTtl,aUÏ), :1F 


>EA 


ANT ; PAS DE TRI > : TRI CROISSANT 1 : 


iNK£Y(60)O-l THEN 200 ELSE NEXTiGOTO 200 




250 a*=INKEY»:lF a*=" THEN 250 ELSE IF a»=">" THEN s*= >VD 


10000 LÛCATEi3,i,2:PRlNTI3,CHRm8);:L0CATEI3,60 T 2:PR!N >HA 


l:PRlHTIO.a* ELSE IF a**«<" THEN s*=-l:PHINTIO.al; ELSE 


TI3, "TAPEZ UNE TOUCHE . . .";:L0CATEI3, 1,2:CURS0R 0:CLEAR 




IF a*='0" THEN sï=0:PRINTIO.al; ELSE 250 


INPUT:FOR 1=1 TO 2O0:NEIT:CALL tBB06:PRINTI3,CHRH18); 




260 ' >RJ 


:CLSI2:RETURN 


— 1 




► Quelle n'est pas ma surprise lors- 
que, par une belle matinée de 
printemps, je découvre sur mon 
bureau un logiciel fraîchement arri- 
vé qui s'intitule : 3D Grand Prix. 
Mes cases mémoire relatives aux pre- 
miers logiciels Amstrad sont immé- 
diatement connectées et je revois ins- 
tantanément cette simulation de FI 
que j'avais alors trouvée formidable. 
Je m'empresse donc de charger le pro- 
gramme sur mon CPC et constate 
avec plaisir qu'il s'agit bien du même 
3D Grand Prix- 
Cette réédition et c'est une très bonne 

idée car tous ceux qui ont découvert le CPC récemment n'avaient 
pas la possibilité de posséder ce grand classique, ils vont pou- 
voir maintenant garnir leur logithèque avec cette simulation 
qui n'a pas pris une seule ride. 

Voici en quelques mots ce que vous devez faire une fois que 
vous vous êtes glissé dans l'étroit habitacle de votre FI . 
Vous êtes sélectionné pour faire le championnat du monde 
de FI ; votre premier circuit sera donc Zanduoort et, si ça marche 
pour vous, vous passerez au circuit de Silverstone puis An- 
derstorp, Jarama, Roeur, Brands Hatch et Kyahami avant de 
terminer sur celui de Mosport. 

Etant au point mort, vous faites ronfler votre moteur en at- 
tendant que les feux de début de course passent au vert. 
C'est alors dans un rugissement monstrueux que vous passez 
rapidement toutes les vitesses afin d'être en quatrième et d'at- 




teindre la puissance maximale ; un 
seul objectif guide votre pensée : il 
faut effectuer trois tours de circuit et 
terminer le troisième tour en étant 
classé dans les trois premiers. 
Dans ce cas, et dans ce cas seulement, 
vous serez habilité à passer au cir- 
cuit suivant pour renouveler le même 
classement et passer ainsi au prochain 
circuit. 

Mais attention, vous n'êtes pas seul 
en course et vos adversaires vont faire 
en sorte de vous bloquer sur la piste : 
aussi, vous vous rendrez compte très 

rapidement de l'importance des rétroviseurs qui permettent 

de prévenir l'arrivée d'un adversaire. 



Lorsqu'une voiture vous précède, il va falloir éviter qu'elle se 
place juste devant vous car c'est alors la collision inévitable 
qui vous bloque quelques instants et vous fait perdre de pré- 
cieuses places. 

Enfin, permettez-moi de vous donner un conseil : il faut être 
le plus rapide, je vous le concède, mais pas à n'importe quel 

Alors, ne prenez pas de risques inutiles en abordant un vi- 
rage et rétrogradez plutôt avant d'entamer la courbe ; cela vous 
évitera de perdre le contrôle de votre voiture et de faire une 
magnifique sortie de route. 




ne le possédez pas encore et que vous 
les simulations où vous avez vraiment l'Im- 
pression d'être au cœur de l'action, alors n'hé- 
sitez pas à vous procurer 3D Grand Prix. En ef- 
fet, l'animation est remarquable et le fait d'être 
vraiment au volant de la FI vous assurera des 
sensations fortes. 

OOOO te/te 




► La dernière fois que vous avez entendu parler de moi, c'était 
juste après que Barbarian, le Guerrier Absolu sur cette terre, 
eut réussi à maîtriser cet horrible Drax et à me libérer. 
Bien sût, je ne me suis pas encore présentée mais ai-je vrai- 
ment besoin de vous dire que c'est la Princesse Mariana (j'ai 
d'ailleurs entendu des rumeurs disant que f en fais rêver plus 
d'un parmi vous mais faut-il se fier aux rumeurs ?) qui vous 
parle. 

Malheureusement pour Barbarian ef.pour moi, nous avons 
eu tout juste le temps de récupérer avant d'être obligés de 
retourner au combat. 

En effet, Drax a décidé de se venger de sa défaite et, cette fois, 
il va falloir atteindre sa tanière pour l'anéantir définitivement. 
Je commence ce voyage sans retour dans les Terres Désolées 
mais loin d'être jdésertes puisque je suis presque instantané- 
ment attaquée par une espèce de géant qui n'hésitera pas à 
me décapiter si je ne me montre pas plus rapide que lui et 
bien synchronisée avec ses attaques. 




Chaque adversaire ayant une énergie plus ou moins grande, 
le nombre de coups que je dois lui asséner varie d'un monstre 
à l'autre ; de même, un coup similaire se révèle plus oumoins 
efficace selon qu'il s'agit d'un poulet mutant ou d'un homme 
de Neanderthal par exemple. 

Ainsi, le singe sera vulnérable au coup de pied', le monstre 
décapiteur au coup bas et l'homme de Neanderthal au coup 
sur la tête... Seulement, il ne suffit pas d'anéantir les diffé- 
rents ennemis qui se matérialisent devant mes yeux ; il faut 
en plus que je m'oriente au travers de ces terre s^ésolëes afin 
de trouver la sortie qui me plongera dans les cavernes obscu- 
res. Pour y parvenir, je n'ai pas 36 solutions miracles : il faut 
que je me fasse un plan sa 





les pièges que sont les grands trous béants par-dessus lesquels 
il faut sauter sans aucune hésitation sinon un monstre vient 
se placer de l'autre côté du trou vous bloquant ainsi l'issue ; 
d'autre part, il faut essayer de ramasser tous.les objets utiles 
pour progresser dans le jeu avec le minimum d'ennuis. Il y a 
bien sûr quelques crânes par-ci par-là qui me donnent des vies 
supplémentaires, mais aussi un globe qui m' empêche d'être 
tuée instantanément ou urj bouclier qui me protège contre le 
feu du Démon. Ayant réussi à trouver l'issue des cavernes, je 
change de décor mais pas de musique ; en effet, si les mons- 
tres sont différents, il sont toujours aussi virulents et les piè- 
ges des trous sans fond toujours là. Les plus faciles à tuer sont 
les crabes mais les plus redoutables sont les carnivores qui se 
précipitent sur moi, nie jettent à terre et me déchiquettent sans 
aucune pitié. Malgré tout, après avoir perdu quelques vies 
mais gardé toute ma persévérance, 
je me retrouve aux portes du 
Donjon, dernière étape avant 
l'arrivée dans la tanière de 
Drax et l'affrontement final. 
D'emblée, je me trouve con- 
frontée à un œil lançant des 
éclairs meutriers. Difficile 
de trouver une échap- 
patoire car si je vais 
tout droit, je me di- 
rige vers un trou et 
si je vais au fond, je 
me retrouve face au 
Maître du Donjon 
qui est une, mon- 
tagne de graisse et 
de muscles. 11 faut 
pourtant que je 
récupère 




toutes les clés qui me permettront d'ouvrir les portes à herse 
et de simplifier ainsi mon cheminement à travers ce labyrin- 
the. Mais je sens que mes forces m'abandonnent petit à petit 
et que je vais sans doute échouer.. . Barbarian, au secours ! \ 

V 
Edité par .PALACE SOFTWARE 
Prix indicatif : K7, 89F- DK, 139F 



Depuis le temps que ce barbare se faisait attendre, on peut 
dire que dans l'ensemble il se montre sous des dehors tout 
à lait intéressants. Les graphismes sont de bonne qualité 
et l'animation satisfaisante, permettant ainsi de goûter aux 
joies de la barbarie. Il faut quand même noter deux détails 
gênants : d'une part, à certains moments (notamment en 
sortant des grottes), le héros se retrouve momentanément 
sans tête alors qu'il n'a reçu aucun coup I Par ailleurs, il 
faut signaler que la commande au joystick pour entrer dans 
une grotte ou franchir une porte (diagonale en bas à droite 
ou à gauche) n'est pas toujours des plus aisées à sélec- 
tionner. Cela mis à part, préparez-vous à des combats où 
il faut adopter une technique pour chaque adversaire, alors, 
bon courage I 
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►Jecomoiençais à trouver qu'ily avait 
bien longtemps qu'on ne m'avait pas 
■ cîassiqueteileque,par 
exemple, une belle princesse à libérer, et 
■ je dois avouée que ce genre d'ïftâctîviitf 
commençait à me peser lourdement. Heu- 
reusement, Capcom est là et il me pro- 
pose de voler au secours de la princesse 
èheeta (qui, phonétiquement n'est 
pas à confondre avec un- des hé- . 

. rosde Tarzan...). 
L'action se passe sur une pla- 
nète i'appeÛmtMuqui aune 
ap: ■■ ■'■ ' ïirè; 
la Terre. ""}:■' 
Heùreuse.îrLCïif 
pour 'rnoiifes guer- 
riers restants sont 
d'une part peu 
hbmbreuxét d'au- 
tre j^ peu coura- 

;-. geux ; aussi, j^t^â 
aucun mal à me 
placer comme pre- 

.. mier volontaire 
^sùr la liste. ; 
'.Seulement, avant 
: que je. ne piarte. 
pour mon dange- 
reux périple,, un : 
second valeureux 
finesner se pré- 
sente sur la ligne 
dé départ et c'est 

".[■ donc en équipe 
que nous nous lançons 

"Jîrfeelle. 

: Afin d'être plus efficaces, nous avons 
chacun un véhicule différent ; alors 
qao mon coéquipier est aux comman- 
de^ d'un hoverplane galactique, je 
dirige une voilure à neutron ultra- 
ptrribrmante.' ' 

Le fait de pouvoir tirer à tous les 
xn'^oin;. n'est pas-. superflu, car- la. 
•t extrêmement bien 
assurée par des engins de toutes 

■es véhicules que des 

102 '■"-'■■•" 




tours de ■■contrôle, Se déplaçant ou des ; 
canons aux tirs redoutables... Il faut quand 
iïiërrte noter que les 6 territoires hostiles 
que nous avons à traverser ne renferment 
pas que des es? r;«mis ; en otïet, ii faut être .. 
cesse à l'affût de . ïs 

pbw» quiagissent demahièrçagréa- 
bie sur nos possibilités d'arme- 
ment 

Enfin, si la progression dans 
ckiositi territoire n'est déia 
pas des plus aisées, le rhorts- 
tre final qui bloquele pas- : 
sage d'un territoire à 3' autre est 
encore plus ardu. 
C'est pourquoi lé 
folt d'affronter les 
dangers à deux 
semble absolu- 
: ment nécessaire 
pour avoir quel- 
que- chance de 
réussir l'entre- 
prise.'- 

Éditépar; 
CAFCOM : 
Prix indicatif ; 

K7,99F 
ÛK, U9F 



Last Duel est un logiciel rapide, 
coloré, doté d'une bonne anima- 
tion et... difficile. Dans l'option un 
joueur, vous dirigez alternative- 
ment, suivant les niveaux, la voi- 
ture puis l'avion mais, franche- 
ment, il vaut mieux être deux ! 



OOOO £2.1 




^ Run The Gauntlet est un logiciel ins- 
r pire d'une série télévisée anglaise. 11 
s'agit de réaliser le challenge de Run The 
Gauntlet. En quoi consiste-t-il ? Pour com- 
pléter ce challenge, il suffit de finir clas- 
sé à l'issue de trois épreuves qui sont 
toutes chronométrées. Bien sûr, si vous 
terminez avec le meilleur résultat, vous 
avez droit au trophée de «Run The Gaun- 
tlet», qui est la distinction suprême... 
Seulement, comme il est possible de jouer 
à trois, il faut que chacun parte avec les 
mêmes chances de réussite ; c'est 
pourquoi il existe 8 épreuves 
parmi lesquelles les 3 du chal- 
lenge sont chargées au hasard. 
Vous aurez compris qu'il est donc 
impossible de se favoriser par 
rapport aux copains en choisis- 
sant les épreuves où vous êtes 
le plus performant. Les épreu- 
ves peuvent se dérouler sur 
mer, sur terre ou sur une col- 
line pour les courses d'assaut. 
Sur mer, les véhicules dispo- 
nibles sont l'aéroglisseur, la 
vedette, les skis à propulsion 
ou le radeau pneumatique ; 
en ce qui concerne les véhi- 
cules terrestres, ils sont égale- 
ment au nombre de 4 et vont 
du météor au supercat en pas- 
sant par le buggy ou le quad. 



Chaque engin demandant une conduite 
différente suivant sa vitesse, sa puissance 
et son encombrement, seule l'expérience 
vous permettra de devenir le meilleur 
dans chaque catégorie. Sachez simplement 
que l'aéroglisseur et le météor sont les plus 
difficiles à manœuvrer et que le radeau 
pneumatique ou le supercat vous permet- 
tront de prendre connaissance des terrains 




dans les meilleures conditions. Enfin, il 
ne faudra surtout pas négliger la carte se 
trouvant sur la droite de votre écran qui 
vous indique le circuit bien sûr, mais 
également votre position et celle de vos 
adversaires ce qui se révélera très utile 
pour anticiper leurs mouvements.. . 

Edité par. -OCEAN 

Prix indicatif ; K7, 99F- DK, 149F 



Si le sujet est très connu en Angle- 
terre, il ne l'est pas chez nous et ce 
n'est donc pas ce qui pourra vous 
sensibiliser à ce jeu. Du côté de la 
réalisation, si les écrans sont colorés, 
les graphismes sont simplement cor- 
rects ; quant à l'animation, elle est de 
bonne qualité et l'action est parfois si 
rapide que vous aurez besoin d'entraî- 
nement pour bien maîtriser chaque 
véhicula. Enfin, nous plaignons les pau- 
vres possesseurs de lecteur de cas- 
settes car, les épreuves étant choisies 
au hasard, certains chargements vous 
demanderont de longues minutes de 
patience... 

OOOO di/Ao 
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► Nous étions très exactement le 22 juin 
2189 à lOh lorsque le cargo Ampelos 
a quitté Achemar VI en direction de 
TauCeti II. 

U Ampelos était un cargo de petit tonnage 
affrété par la Compagnie Intergalactique 
d'Exploitation des Lignes Spatiales et j'y 
effectuait mon premier voyage entant que 
technicien Stagiaire. 

Nous étions à 3 heures de l'arrivée sur 
TauCeti II lorsque, soudain, toutes les 
alarmes se déclenchèrent, nous indiquant 
que nous quittions l'hyperespace... 
Je viens tout juste de réprendre conscience 
et découvre que je me trouve dans la 
cabine de pilotage. 

De toute évidence, le vaisseau est en pi- 
teux état et il va falloir que je m'emploie 



à le remettre rapidement en marche tout 
en essayant de comprendre ce qui abien 
pu se passer. 

En sortant de la salle de pilotage, j'aper- 
çois le commandant qui n'a pas survécu 
à ses blessures. 

Avant d'avoir pu l'examiner, je suis at- 
taqué par un robot dont les circuits ont 
été dérangés par le choc. Je suis donc 
obligé de le déconnecter pour pouvoir 
continuer mes recherches. 

En passant par la salle principale, je ne 
manque pas de croquer un petit sand- 
wich pour recouvrer quelques 
forces et je vais dans la cabine 
du commandant pour trou- 
ver les indices qui m'ou- 
vriront toutes les por- 
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tes du vaisseau. 
Poursuivant mon investiga- 
tion du vaisseau, je me re- 
trouve à l'infirmerie, sans 
avoir fait aucune autre ren- 
contre, et découvre une ta- 
blette oxymale que je m'em- 
presse d'empocher car c'est 
une «denrée» très utile, no- 
tamment pour la navette. 
Pour l'instant, je ne sais tou- 
jours pas au-devant de quels 
problèmes je me dirige mais 
je ne manqué pas de prendre 
tous les objets qui risquent de 
m'être indispensables par la suite. 
C'est ainsi que les soutes recèlent des 
trésors tels qu'une combinaison spatiale, 
une combinaison anti radiations ou des 
réserves d'énergie toujours pour les na- 
vettes qu'il va bien falloir utiliser à un 
moment ou à un autre. 
Après un petit tour dans la salle des 
machines (normal pour un technicien, 
quand même), je me trouve enfin dans 
la cabine de pilotage de la première na- 
vette. 

Après avoir effectué les opérations néces- 
saires pour le chargement et entré les 



bonnes coordonnées, je découvre un 
spectacle désolant : des squelettes... Je 
n'ose pas imaginer ce que je trouverai plus 
tard en entrant les coordonnées du second 
puis du troisième vaisseau. 

Enfin, il faut savoir que ces terribles épreu- 
ves morales sont nécessaires pour réus- 
sir à comprendre pourquoi l'Ampelos en 
est arrivé là et surtout comment il va faire 
pour en repartir... Mais, cela, je vous laisse 
la joie de le découvrir par vous-même, 
sinon il ne resterait plus beaucoup de 
charme! 
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Star Trap est un logiciel réalisé par le Studio d'Annecy ; d'ailleurs, on retrouve bien 
sa signature au niveau du choix des couleurs, par exemple. De même que dans 
A320, le bord de l'écran d'action symbolise les directions pour les déplacements. 
Le reste des commandas s'effectue par la sélection d'icônes dont certaines font 
apparaître un texte dans une fenêtre à droite de l'écran. Enfin, les objets que vous 
prenez apparaissent en haut à droite de l'écran ; comme vous ne pouvez en pos- 
séder que 8 au maximum, i! faudra découvrir quels sont les objets importants d'une 
part, et lesquels peuvent être déposés après usage d'autre part. A côté de cette 
réalisation propre, l'intrigue est telle qu'elle vous réserve bien quelques heures de 
profonde concentration avant d'en voir le bout... 
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e chose, laissez- 

urer si, après avoir j 
r les photos d'écran, ! 
'e vous dire que vo"« 
[que pari. En eff* 



GIG23 l'équipe déjà const 

■ les débutants ; nous éviterons ain- 

e équipe (qui 

jà se fait par tirage au sort) ainsi que de 

>équ 

i de suite dans le vif du sujet qui co 

de boire. Le Maître Absolu a bien un à investir le vaisseau fantôme Octopus 
ne aventure que III que Gig23 vient de localiser après 57 
rvous, ily a déjà années de disparition. Ce qui paraît 

. 1 'intitule Le Maî- étrange, ce sont les détériorations que 

Il se trouve que toutes les semble avoir subie le vaisseau et qui ne 
''ireLe peuvent être dues simplement à son sé- 

11 c me jour dans l'espace, 
ieux ré- Toute l'équipe fait son entrée dans le 
routines plutôt que sas de décompression et se retrouve dans 
nt désert. De quel 
médiocre, m'ont répondu les auteurs... côté faut-il se diriger ? D'un commun 
Nous vous laissons iuees). Maintenant accord, ils vont tous à droite ; bien sûr, 
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une partie de l'équipe r __ 

' sas en attendant que les ai 
d'éclaireurs mais ils se senl 
mble. Après a 
tout un dédale de couloirs, ils 



petit coup de carte ma- 
gique, la carte Pass et la porte n'offre 
L'équipe est à 
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avec le grand cyclope. Seulement, le 
nous avait pas dit qu'il était 
:ette fois, nous n'en réchappe- 

contre, l'expérience nous apprendra 

que le cyclope est très sensible 

bes insecticides et qu'il existe ainsi j> 

sieurs objets utiles qu'il est possible 
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„ s murs qui semblent anodins. Enfin, 
les rencontres sont nombreuse 
ù cales, alors il faut i 
piuicgci ics membres les plus faibles de 
l'équipe. Ainsi, il 
ble d'arriver jusqu'au 
c" " 

pus m. 



Sivous n'avez pas aimé Le Maître des 
I Ames et son système de gestion par 
1 icônes, n'insistez pas car Le Maître Ab- 

j est rigoureusement semblable I 
I dansson ergonomie. Parconlre, ceux 
I qui ont déjà apprécié ne seront pas 
I dépaysés et plongeront dans l'intrigue... 
I Quant à ceux qui découvrent ce type I 
I de logiciel, ils devront d'abord se con- 
I centrer sur l'utilisation des icônes qui 
I n'est pas toujours très simple avant I 
I d'apprécier le logiciel. 
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► Tiré d'un jeu d'arcade s'intitulant As- 
iéroids, ce logiciel vous propose d'être 
le Sauveur de l'espace au travers des nom- 
breuses galaxies que vous devez délivrer 
de l'emprise du démoniaque Mukor. 

Pour arriver à vos fins, voici les éléments 
qui sont à votre disposition : tout d'abord, 
vous êtes aux commandes d'un engin à 
propulsion qui a la faculté de prendre trois 
aspects différents ; il peut être à volonté 
un Speeder, ce qui le rend très rapide ; 
un Fighter, ce qui lui octroie une plus 
grande puissance de tir ou un Warrior, 
ce qui lui donne un blindage de la plus 
haute qualité. 

Ensuite, votre engin possède bien su 
armement complet mais vous pourrez, 
en plus, récupérer des atouts sup- 
plémentaires dans chaque gali 
que vous allez «épi 





t formée de plusieurs 



Chaque gi 
secteurs. 

Ainsi, la première galaxie que vous allez 
investir en possède 9, chacun comprenant 
des astéroïdes gris à détruire impérati- 
vement et des astéroïdes rouges qui, une 
fois détruits, libèrent des petites étoiles 
d'énergie sur lesquelles je vous conseille 
de vous précipiter pour espérer prolon- 
ger votre durée de vie. 

Quelques-uns de ces 9 secteurs contien- 
nent également d'autres vaisseaux qui 
vous laisseront, avant d'exhaler leur der- 
soupir, un des 8 équipements que 
vous pouvez récupérer ( bouclier, dou- 
ble tir, aimant cristallin, camouflage... ). 

Cette première galaxie étant relativement 
facile à nettoyer de tout adversaire, vous 
vous retrouvez pour la première fois en 
face de Mukor ; il faut alors manœuvrer 
habilement pour détruire toutes ses «bran- 
chies» et pouvoir ainsi accéder à la ga- 
laxie suivante. 



is. Cette fois, cela commence à devenir 
\. .. plus sérieux car il y a 16 secteurs 
SO d'une part et davantage d'e: 
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in tant que pur jeu d'arcade, le principe de Blasléroids est intéressant ; il est simplement dommage que les gra- 
phismes soient si pauvres en couleurs et que l'animation soit quelque peu molle et peu rapide. Enfin, la com- 
mande utilisée pour changer de forme de vaisseau (joystick en bas + feu) n'est pas des plus agréables car il 
arrive que vous changiez de forme sans en avoir la moindre intention ! 
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Si les écrans de jeu sont très co- 
lorés et l'animation rapide, on ne 
peut pas dire que [es graphis- 
mes soient exception- 
MA^ nels. 
^^^^^ Par ailleurs, il faut 
savoir que le de- 
gré de difficulté 
du jeu est assez 3 
élevé. Aussi, i 
vaudra mieux ré- i 
server The Muns- 
ters aux persévé- 
rants dotés d'une 
grande patience. 
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DARK FUSION 
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Mais chaque progression a son revers de médaille ; et ci 

velle forme de vie n'y a pas échappé. 

Régulièrement, nous sommes assaillis par des flottes spatiales 



intenant, c'est que ces attaqu 
s de découvr 
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pouvoir combattre efficacement, 
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ivez-vous bien ce à quoi vous v 
ri effet, pour réussira faire partie de cette élit 
ainqueur de trois étapes qui sont loin de v 
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D'emblée, vous avez pu remarquer que Dark Fusion n'a rien 
d'original que ce soit au niveau de la réalisation ou du type de 
jeu. 

En effet, vous avez l'impression d'évoluer alternativement en- 
tre un Cybernoid et un R-Type... 

Quoi qu'il en soit, il taut signaler que les graphismes sont très | 
colorés, l'animation est rapide et de bonne qualité et que vous 
avez malgré tout plaisir à jouer avec ce genre de logiciel : 



alors, profitez-e 
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►Voici l'histoire d'un petit bateau 
peur et sans reproche qui voguait tran- 
quillement sur l'eau quand, ô stupeur, il 
fut attaqué par de grands méchants sous- 
marins narquoi sèment tapis dans les 
profondeurs troubles de l'océan. 
Ils pensaient s'attaquer à plus faible 
qu'eux et croyaient ainsi remporter la vic- 
toire totale en moins de temps qu'il n'en 
faut pour le dire. 

Seulement, ils ne savaient pas que le pe- 
tit bateau était largement équipé en gre- 
nades sous-marines 
et qu'il pouvait ré- 
agir suffisamment *. 
rapidement à leurs 
assauts de mines flot- 
tantes, de missiles de 
croisière et même de 
torpilles thermiques. 
Par ailleurs, ils ignoraient 
qu'une fois que le petit ba- 
teau aurait réussi à abat- 
tre plusieurs de leurs sous- 
marins, apparaissait à la sur- 
face un drapeau qui, une fois 
récupéré par le bateau, faisait 
intervenir un hélicoptère qui 
larguait un petit colis octroyant 
au bateau d'obtenir des moyens 
d'action supplémentaires. 
Ces petits «plus» étaient de 4 or- 
dres : si le drapeau indiquait un 
A, cela permettait d'utiliser quel- 
ques missiles à curseur (très pré- 
cis et efficaces) ; si le drapeau indi- 
quait un B, cela permettait d'utiliser 
une cosse pour aller ramasser des 
jetons se trouvant au fin fond de la mer 
; si le drapeau indiquait un C, cela per- 
mettait de passer en vitesse turbo et de 
devenir encore plus efficace dans les 
parades ; enfin, si le drapeau indiquait 





s plus grande puis- 



D, cela permettait de donner u 
sance à ses grenades sous-marines 
Croyez-moi, si tous ces sous-marins agressifs avaient 
su ce que pouvait cacher un petit bateau apparemment 
tellement inoffensif, ils auraient peut-être réfléchi à 
deux fois avant de lancer leur attaque... 
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The Deep fait partie des jeux dont il 
n'y a pas grand-chose à dire. Les gra- 
phismes n'ont rien de particulier, le 
scrolling esl de bonne qualité et l'ani- 
mation acceptable ; quant à l'intérêt 
du jeu, il n'apparaît pas de manière 
claire et lumineuse, alors ! 
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The paranoïa complex 



► Comme s'il ne suffisait pas que l'or- 
dre et la paix ne régnent plus sur la 
Terre, voici que le Complexe de Paranoïa 
s'y met aussi. En effet, des traîtres ont en- 
vahi le complexe, se sont constitués en 
société secrète et menacent maintenant 
directement la sécurité de l'Ami Ordina- 
teur qui est responsable de tout ce sec- 
teur. Vous avez la chance d'être choisi 
pour remplir le rôle de Trouble Shooter 
qui consiste à faire le ménage et à remet- 
tre le Complexe dans son état normal, 
c'est-à-dire un endroit où û fait bon vi- 
vre sans aucune crainte. Vous vous re- 
trouvez dans un environnement où tout 
n'est que métal (architecture pas très ac- 
cueillante) et sans aucune indication. Si 



vous pénétrez dans le carré qui se trouve 
devant vous, vous découvrez que vous 
êtes dans un ascenseur et que, selon vo- 
tre degré, vous pouvez passer ou non à 
un autre niveau du complexe. En effet, 
vous démarrez votre mission avec une 
certaine couleur et un certain nombre de 
crédits ; si vous la réussissez, vous serez 
récompensé et changerez de couleur. Pour 
l'instant, il faut surtout trouver un termi- 
nal et commencer par acheter un Com- 
mi ; ensuite, il sera possible d'accéder aux 
messages que vous recevrez en connec- 
tant ce Commi. Ainsi, le premier message 
vous donnera la couleur du traître que 
vous avez à supprimer. Dès que vous re- 
cevez votre OTdre de mission, un compte 
à rebours se déclenche ; vous devez 
avoir abattu le traître avant que le 
i| temps ne soit totalement écoulé. 

Seulement, le comple 
f des barres de contrôle qui i 

bloquent le temps que l'Ami Or- 
dinateur vous posedes questions 
auxquelles vous avez intérêt à 
répond rt 



reurde programme et la digestion se passe 
mal, entraînant un passage immédiat et 
obligatoire dans des toilettes... Comme 
quoi, dans ce logiciel, les actions que vous 
avez à effectuer sont de toutes sortes et 
font appel à toutes vos fonctions vitales ! 
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Une chose est sûre : ce logiciel est bien 
nommé car il s'avère relativement com- 
plexe et fourni dans toutes les actions 
à effectuer. Vous ne serez pas trans- 
porté par les graphismes mais vous 
verrez que cet aspect passe au second 
plan une fois que vous avez tout com- 
pris. A réserver à ceux qui ont envie 
de se creuser la tète ! 
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Le monde de u arcade 



► Dans la série des super compilations, 
Le Monde de l'Arcade se retrouve en 
bonne place avec pas moins de 8 titres 
dont plus de la moitié ont déjà fait l'ob- 
jet de bancs d'essais complets dans nos 
colonnes. 

Ainsi, le banc d'essai de 
1943 se trouve dans Ams- 
tar 25, ROAD BLASTERS 
dans Amstar & CPC 26, 
MAD MIX dans Amstar 
& CPC 28, TIGER ROAD 
dans Amstar & CPC 29 et 
IMPOSSIBLE MISSION 
II dans Amstar 19. 
Quant aux 3 autres titres 
qui complètent cette com- 
pilation, voyons ce dont il 
s'agit : SPY HUNTER est. 
un jeu très rapide dans 
lequel vous devez essayer 
d'échapper aux agents 
ennemis qui vous pour- 
suivent ; pour cela, vous 
d isposcz de deux moyens 



de locomotion : voiture ou bateau. 
En ce qui concerne BLACK BEARD, il 
s'agit en quelque sorte d'une course au 
trésor puisque vous recherchez la fameuse 
carte du trésor volée par Barbe Rousse 




qui se trouve dans l'un des coffres du 

Enfin, vous faites un grand retour dans 

le temps avec COLOSSEUM qui vous 

transporte dans les célèbres courses de 

chars de l'époque ro- 

Au milieu de farouches 
adversaires, il vous faudra 
sortir victorieux de 4 cour- 



Vous voulez notre ordre 
de préférence ? les voici 
dans un ordre décrois- 
sant : Tiger Road, 1943, 
Mad Mix, Impossible 
Mission II, Spy Hunter, 
Road Blasters, Black Beard 
et Colosseum. Mainte- 
nant, à vous de juger... 
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